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A.B. GAMES

ANDREAS BENDER
Ankauf & Verkauf von Videospielen und Gerdaten
Hagane dt 129,00 Romance of the Three FlghtET dt 119,00
Harley Humongous Adv. dt 79,00 Kingdoms IV us 159,00 The Brainies dt 109,00
Aeireieer] B Harley Humongous Agv, us  49,00° Royal Rumble dt  69,00* True Lies dt 99,00
Actraiser dt 10900 Hom: at 9900 bl The Mask a o
i ) umans ) Player Manager dt 89,00 The Mask dt LV
Actraiser Il us 59'00: Hulk dt 79,00 Ru: Saber 5 dt 79,00 Theme Park dt 129,00
Addams Family us 39'00' Indiana Jones dt 89,00 Schiimpfe dt 119,00 Tetris&Dr.Mario dt 99,00
Addams Family Il dt 59»00‘ Indiana Jones us 79,00 Seaquest DSV dt  99,00* Universal Adapter Fire dt 39,00
Addams Family Il us 59,00 llusion of Time dt 119,00 Sensible Soccer dt  69,00* Ultima-False Prophet us  99,00*
Addams Family Values dt 129,00 llusion of Gaia us 99,00° Shanghai Il us 119.00* Ultima-Runes
Aero the Acro Bat dt 69,007 Jimmy Conners Tennis dt 79,00 Sim Ant us  89.00" of Virture Il us 99,00
i:addm :; ?g.% Jimmy Conners Tennis us  69,00* Sim City dt sgtoo- Uncharted Waters us 99,00
ien ,00* John Madden i i V. Urban Strike dt LV
Animaniacs dt 99,007 Football'93 dt 59,00 EL"J.E';‘;?{’O Ez '},'g 00* Unirally dt 119,00
Another World dt 59,007 Jurrasic Park | dt  69,00* Skyblazer dt 109:00 Val D'lsere
Arcana_ _ us 79.00: Jurrasic Park Il dt 99,00 Slammaster dt 129,00 Championship dt 119,00
Art of Figting dt 69,00 Jungle Strike dt 119,00 Smash Tennis dt 99,00 Vortex dt 99,00
Asterix dt  69,00° Justice League dt 129,00 Soccer Shootout us 109.00 Where is Carmen
:stTrix&Obelix :: 133»33 Judge Dredd dt 129,00 Soul Blazer dt  89,00* Sandiego? dt  59,00"
xelay 07 Jelly Boy dt  79,00* Soul Blazer us 69.00* Wing Commander dt 59,00
Axelay us 33,00" Kick Off 3 dt 119,00* Space Ace dt 49‘00' Wing Commander
B.0.B dt 69,00 King Arthur's World dt 69,00 rkster ‘ Secret Mission dt 79,00
Batman Returns jp 39,00 King Arthur's World us 59,00 gg:ctfee 3: gg!gg Winter Olympics dt 79,00
Batman&Robin King of Dragon gt 119,00 Spider Man&X-Man dt 69,00 Wolfchild dt  49,00°
Adventure dt 129,00 Konig der Lowen dt 129,00 Star Trek Starflight Wolverine dt 89,00
Battletoads dt 69,007 Krusty Super Fun House dt 49,00 Academy dt 129,00 World Cup Striker dt  69,00"
Battletoads us  49,00° Ka-Blooey us 69,00 Starwing (Starfox) us 49.00* World Cup USA 94 dt 109,00
giﬁ:i;o;f :gvosn o }L(rusl;y Suhper Fun House us gggg Street Fighter Il dt  49,00* World Heros | dt 69,00
_ R amborghini dt ,00* Street Fighter Il us 39,00 World Heros | us 59,00
g:ﬂmjfa' ; g: 1;333 Last Action Hero dt 79,00 Street Fighter Il Turbo  dt  79,00* World League Basketballdt 59,00
Bligs ]E;r\:thers 5 69:00‘ tzgner:?n : g; gg'gg Street Fighter !I Turbo us 59,00 WWEF Raw dt 39»0’0'
Bonkers us 99,00 Lemming: ] dt 99'00 LI Word & F“ 105‘00'
okl s oo ki wgea : d oy Street Racer dt  89,00" World Soccer jp 39,00
Brawl Brothers dt  89,00° Lord of thel:;-"!{;n ‘s us 99,00 ke dt 59'00: g ' & e
ey S o S o g . 99‘00 Sunset Riders dt 69,00 Wgyne Gretzky's Hockeydt 139,00
o et Ma?n £ i:;t = 69900' Super Adventure Island | dt  69,00" Wild Guns dt 109,00
Sk % Maxi?nui'l A * b Super Adventure Island |jp 49,00 X-Kaliber 2097 dt 99-00.
Sy S Vapim o g 1 1200 Super Baseball 2020 us  65.00 X-Men dt 99,00
B rbaans Mochm: n(;( T Super Battletank Il dt 129,00 Yogi Bear's dt 99»00'
Combat Basketball us 69,00 Mz?aal M:rines dt 99‘00 e I Zeidol at 75.00'
Berte Nightars % st o 5 Super Bombermann! dt 99,00 Zelda Ill dt 59'00_
g S obloo ickey 00" Super Bombermann Il dt 109,00 Zombies dt 39,00
g Y ' Michael Jordan dt 89,00 Super Bombermann Il us 139,00 Zool dt 79,00
Breath of Fire us 149,00 Might&Magic Il dt 89,00 Super Dropzone dt 119,00 andere Titel auf Anfrage
gﬂ?eFr‘_M;ce irt;sm MErT; g: 1;3.-38 Might&Magic IlI us 149,00 Super Empire '
Sy e o Mr.Nutz dt  79,00° Strikes Back dt  89,00"
Castlevania IV dt  59,00* Mystic Quest Legend  dt 69,00 i ‘
Championship Pool dt  99,00° Mystic Quest Legend  us 49,00 us gﬁgg:ﬁfmamn jp  49,00* Virtual Boy us 349,00
Choplifter Il dt 89,00 Mystical Ninja dt  79,00° | Super Ghouls'n Ghosts dt  49,00* Devil Busters ip LV
Clayfighter dt 119,00 Mystical Ninja us 65,00 Super Ghouls'n Ghosts us  39,00* Galactic Pinball us 99,00
Clayfighter Il dt 99,00 Micro Machines dt 99,00 | us Super Mario Allstars  dt  69,00* Intercept ip LV
Claymates dt 59,00 Magical Quest dt 75,00° Super Mario World dt  49,00* Mario Clash ip LV
Congo’s Caper dt 109,00 Magical Quest us 49,00* e Super Metroit dt 75,00* Mario Dream Tennis  us 99,00
Cool Spot dt  69,00° NBA All Star Challenge dt 69,00° us Super Metroit us 59,00 Panic Bomber us 99,00
Demolition Man dt 139,00 NHLPA Hockey 93 dt 59,00 . N Super Off Road | us 39,00 Proteus Zone ip LV
Daffy Duck dt 79,00 NHLPA Hockey 93 us 39,000 Oecret of the Stars us Super Off Road II us  69,00* Red Alarm us 99,00
T i o femmsamier G oisour S e D DU e B
' T Y ol
Donkey Kong Country  dt 139,00 Nigel Mansell Indy Car  dt 119,00 llusion of Time at sﬂﬁﬁi prﬁbﬂtﬁﬁtﬁi jp  49,00" Teleroboxer us 99,00
Doomsday Warrior us  75,00" NFL Quarterback Club  dt 129,00 . . Super Punch Out dt 99,00 Vertical Force P LV
g;i;ﬂ:gelbuch g: 171'328 gbitt;JsL . :? 23% oecret of Mana at Super Punch Out us 89,00 Virtual League Baseball jp LV
: ut to Lunc ,00* cr P . & T 2 * War Simulation j LV.
Dungeon Master us 89,00" Orge Battle B  Cccretor tvenmore i gﬁﬂﬁ[ Eefﬂfﬁ of the Jedi Si 33:33. Wario Cruise :2 LV.
s gonc fan & 3500 Outlander dt 69,00* Universal Adapter Fire it Super Game Boy dt 99,00 Waterworld ip LV
gg:s:::;%;: ! g: 1:3338 iac z.ﬁaCk g: ;g% mit dem laufen alle LUS-Spiele Super Hockey dt  79,00* andere Titel auf Anfrage
: S s arodius ,00° faasl el Super Smash TV us 59,00*
Dino Dini's Soccer dt 99,00 Parodius jp 49,00 Super Soccer dt  39.00*
Demon’s Crest dt 139,00 Pilot Wings dt 49,00 Super Star Wars dt  79,00°
E:éopISpace g ;‘ts ?gg?go 2"01: \f;‘iggs Idpt gggg & ) Suger Strike Eagle dt 139,00 Donkey Kong Land dt 69,00
! inball Dreams ,00* r Turri 00" Kirby's Dreamland Il dt 69,00
Earth Defense Force  us 59,00 Pirates of the Dark Waterdt  69,00" SOhder‘a I'lge b Ote gﬁﬁi, TEmEZE S:; ggﬁg» YoglyBear s dt 59,00
Eizlnme Cat g: gg.ggr SIokk _ g: gg.g' Super Turrican Il dt 129,00 Alien Il dt 59,00
A ocky&Rockey 00" . r ol Duck Tales |l dt 59,00
Euro Football_ Champ dt 69,00: Pop'n Twinbee | dt 59,00 de‘j Monat5- :?E;I:Z‘?: g: gg'gg. Flinstones dt  59.00
Earthworm Jim dt 105,00 Pop'n Twinbee I dt 99,00 Super Wrestle Mania dt 75;00' Kid lcarus dt 49,00°
ﬁf;?:;’;g?on ys :gggg Populous | dt  69,00° . Super Wrestle Mania us  49,00” Lingo dt 59,00
Fzero e Eomwe 4 0N Syndicate dt 69,- Sholetiley @ IRE  eene a0
Fatal Fury | dt  65,00* Push Over dt 69,00 i ; Spiderman Il dt 59:00
Fatal Fury Il dt 119,00 Paws of Fury dt 99,00 S‘bu nt Ra cé FX dt 69,- g;:? 'rngkEt A Bage Szper Mario Land Il dt 69,00
Fatal Fury Special dt 129‘00_ Pitfall dt 99,00 Next Generation dt 139,00 Tom&dJerry I us 59,00
E:Laallr;:t:;.t:g::ﬁer dt 1:333 Phantom 2040 dt LV Spirou dt 139,00 andere Titel auf Anfrage.
! y us i Pinoccio dt LW Secret of Evermor 14
Final Fantasy Il us 14900  PGA EuropeanTour  dt LV. sola nge der Yorrat et o 123:88 _
Fighting Spirit dt  79,00* Puzzle Bubble dt 119,00 Swat Kats us 139,00
Final Fight | us 59,007 Porky Pig reicht Shadowrun dt 129,00 Spiele auf Anfrage
Final Fight Il us  59,00° Schweinchen Dick dt 129,00 Taz Mania dt 99,00
Final Fight Il ip 59,00% Robocop vs Terminator dt 129,00 Terminator ll-Judgment dt 59,00*
First Samurai dt  59,00* R-Type il dt 79,00 The Lost Vikings dt 99,00 : Gk ;
Flashback dt 69,00 Race Drivin dt  59,00* Thiy Toon dt 49'00. Spiele mit ~ sind Gebrauchtspiele
Flinstones dt 99,00 Rampart us 89,00* Tinv Toon Wild'n ' (mit Verpackung und Anlel_tung}
Ee‘f‘—‘f Pitch Soccer dt 129,00 Rise of the Robots dt  89,00* A. B. GA M E5 w;;ky Sports dt 129.00 HEFsoRMgRicer oAt reichy
oreman for Real dt 129,00 Rival Turf dt  59,00* ‘
Gemfire us 109,00 Road Riot 4WD us 49,00* Meinsdorfer Weg 30 13?3302300 g: :gg‘gg AB 300,00 DM .
ghoul ’F;atrol dt 7900  Road Runner dt  65,00° Troddlers dt 99,00 Versandkostenfrei
erog Formann's * 1
KO B?'}xing dt 79.00* 22221?9uknner Ei 1;3'33 23701 Eutln ?Jm&Bum dt 129’00' Druckfehler, Preisanderungen und Irrtiimer
Gods dt 59,00" . ; oa urtels IV dt 49,00 vorbehalten
) Rock'n Roll Racing dt 89,00 (nur versand) Turtels IV us 33,00
Goof Troop dt 65,00 Rock'n Roll Racing us 79,00* \_ Y, Turtels Tournament ' Keine Haftung fiir Kompatibilitat

Handler Tel. 045 21- 48 73  Montag-Freitag

willkommen | Fax 045 21- 10 25 12.00 - 20.00 Uhr
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Es ist ein Sommermorgen wie jeder andere auch. Unertréagliche
U ETTENE Hitze |6Bt bereits den Gang ins Bad zur Qual werden, und selbst
UILIBERE die eiskalte Dusche kann nur kurzfristig Abkihlung verschaffen.
Fans! Der Weg zum Verlag erscheint unendlich lang. In der Redaktion
dann der erste Hitzeschock des Tages: Wahrend die Temperatur
im Freien lediglich’ 25 Grad im Schatten mif}t, klettern die Biiro-Quecksilberséulen
nochmals Gber 10 Grad héher — Tendenz: emsig steigend! Temperaturen, bei de-
nen sich viele von Euch léngst iber Hitzefrei an den Schulen freven diirfen oder sich
aalend am Strand befinden, doch wir tapfer in Eurem Dienste stehen!
Es ist Mittag, als ein bemitleidenswert ,iberhitzter’ Kurier mit letzter Kraft ein
kleines, unscheinbares Packchen in die Redaktionsrdume schleppt. In typischer
,Was-is'n-dase’-Manier wird ihm das aus dem fernen Japan stammende graue Biin-
del entrissen. Unwissend, daB3 es unser (Videospielleben grundlegend veréindern
wird und es uns noch viel, viel heifler werden laBt ..
Yoshi's Island — Super Mario World 2, nein, das kann nicht sein! Aber doch! Wir
halten mit als erste wenige Auserwdhlte der westlichen Zivilisation das lang erwarte-
te, allerneueste ,Kunstwerk’ von Mario-Vater Shigeru Miyamoto in den Hénden. Der
Tag ist gerettet, die Hitze trotz mittlerweile 40 Grad vergessen. Die Nachricht
spricht sich wie ein Lauffever in der Redaktion herum. Niemanden hélt es mehr auf
den Stilhlen, geschweige denn an seiner Arbeit. Im Testraum spielen sich léangst tu-
multartige Bilder ab: Das Mario-Fieber ist ausgebrochen!

Szenenwechsel! Nach unzéhligen Stunden und gleich mehreren durchzockten Ta-
gen wie Ndchten steht fest: Shigeru Miyamotos Geniestreich bricht alle Rekorde!
Bei so viel Abwechslung, neuen Ideen und SpielspaB steht fir uns fest: Dieser Mei-
lenstein der Softwaregeschichte ist keine 2+, keine 1- und auch keine glatte 1 wert.
Die einzig gebihrende Note kann und muf} die bislang nicht existente ,1+' sein!
Ein Novum in der Geschichte der TOTAL! Auf sechs Mammut-Testseiten erfahrt Ihr
bei uns alles Uber den neuen ,Kénig der Jump&Runs' — TOTAL! enthélt Euch nicht
die wichtigsten Informationen vor, denn TOTALI kommt weiter! Damit auch Ihr bei
Yoshi auf Anhieb weiterkommt, présentieren wir Euch den ersten Teil unserer Kom-
pletiosung. Ein 16seitiges Heftim-Heft mit allen Levelkarten der ersten Welt sowie

' p hilfreichen Tips & Tricks erwartet Euchl Nur bei TOTAL!

Viel Spaf mit Yoshi, Mario und vielem, vielem mehr!

E U E Rvw - .
.II(OMPETEN'I'ESr

TIAL!
¢

TEAM Lieber Zeitschriftenhiandles,

bitte reservieren Sie mir ein Exemplar von TOTAL! 11/95.
Ich werde es am Erstverkaufstag, wenn nicht, aber bis spatestens eine
Woche danach bei lhnen abholen.

Name, Vorname 4

Meine Telefonnummer y

Unterschrift A

.~ 11/95 ist ab
Sollte das reservierte Exemplar nicht binnen - Mittwoch, den
einer Woche abgeholt werden, verfallt die 4 k 4 b
Reservierung zugunsten anderer Kunden ,' 18. Oktober

2 erhaltlich!

T ——————————— A
S\



play. Was Euch auf Yoshis

& auch gleich noch
einen Reisefihrer

- mit detaillierten

Levelkarten.

Gleich zwei althewdhrie Helden schickt Virgin
erneut ins Rennen: Der coole Spot darf seine
Talente nun in Hollywood unter Beweis stellen,
und auch auf den sympathischen Regenwurm
warten neue Abenteu-
er. Wir haben schon
mal einen ersten Blick

auf , Spot goes to Hol-

lywood” und ,Earth-

worm Jim 2“

geworfen.

Na ﬂann Iua denn 50

schafft hr es mﬂelt TOTAL! 10/95

YOS H I Den kleinen sympathischen Saurier kennen wir

ja schon lange aus ,Super Mario World”. Jetzt ist das Tierchen erwachsen geworden und darf end-

recht bizarren Grafikstil an und endet mit Uberraschungen im Game-

unserem Test ausfishrlich vor. Und als besonderes Schmankerl gibt es =

lich in seinem eigenen Abentever die Hauptrolle ibernehmen. Einiges erinnert zwar immer noch

an das klassische Vorbild, dennoch gibt es mit Yoshi viel Neues zu entdecken. Das fiingt mit dem

Insel so alles erwartet, stellen wir Euch in

REPORTAGEN

Alle FuBballspiele im Test .. ............ 28
Genre-Durchblick: Rollenspiele ...58
Schnappt Euch das Breitschwert und legt das
Kettenhemd anl Wir verraten Euch, wo es sich
lohnt, fiese Monster zu verpriigeln.

WETTBEWERBE

Virgin . oo 7
FuBBball-Competition . ................ 32
DO BPOIS: < wicve  wann v soen w wote wieen v 67

Earthworm Jim 2 (SNES)
Spot goes to Hollywood Il (SNES) ... ... .. 19

Lothar Matthaus Super Soccer ... .27
Trotz Beinverletzung 188t es sich der
Mittelfeldstar van Bayern Minchen nicht
nehmen, sich ouf Eurem SNES die Ehre zu
geben. Ob er dabei eine gute Figur machte

VAMPIRE’S KISS

Noch einmal darf der wackere Sir Belmont zur bewdhrien
Peifsche greifen und der untoten Monsterschaft ordentli-
che Manieren beibringen. Danach kann er sich zur wohl-
verdienten Ruhe setzen. Wir stellen sein letztes grofies
Abenteuer auf dem Super-

Nintendo ausfihrlich vor.

Marko’s Magic Football .........23
Wie man einen FuBball auch auberhalb des
Stadions sinnvoll verwenden kann, das zeigt uns
der kleine Marko. Obwohl: Echter FuBball ist
das nach Expertenmeinung aber nicht
MegaMan X2 ....ceeveeeeesaa2l
Der kleine Blaumann begibt sich mal wieder auf
die Suche nach der passenden Walffe fir die
ieweiligen Obermotze.

Primal Rage
The Great Circus Mystery - Starring
Mickey and Minnie ............20
Zwei Méuse in hochster Not: Der gemitliche
Zitkusbesuch wird ganz unplanmafBig zum
abenteverlichen Jump&Run. Ob Capcoms
neueste Disney-Umsetzung wohl gelungen iste
Vampire's Kiss
Yoshi’s Island — Super Mario World 2 . . . . . 14

GAME BOY
NHL Hockey ‘95 ..........
Wenn es dem Game-Boy-Besitzer zu
dann geht er aufs Eis. Aber Angst vo
Verletzungen braucht man zuminde
Keksdose kaum zu haben.
PGA EuropeanTour ........
Die wichtigsten und schénsten eur
Colfplétze in der Keksdose? Golffreu
hier mal einen Blick riskieren!

Piball DB ..o & s s w9 wvwn »

FUSSBAL[REPORT

Keine Frage, der Ball ist

rund! Aber welches der
zahlreichen Fuliballspie-
le ist besonders emp- | o
fehlenswert? Wir haben uns mal das breite Angebot ge-

naver angeschaut und ausfihrlich verglichen.
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IMPORT-CORNER

Bassin’s Black Bass (SNES) ......
Ob diese Angelsimulation wohl jemals Kuﬂsfo tus
erreichen wird? Die Spielidee ist zumindest mal
erfrischend anders!
K|||er Instinct (SNES)

TIPS & TRICKS

Yoshi’s Island: Levelkarten, Teil 1 .35
Zur ersten Orientierung auf Yoshis Insel versorgen

wir Euch mit jeder Menge levelkarten und
hilfreichen Tips und Tricks.

Super Turrican 2: Levelkorfen T2 sosi 0 60
SHEHEE . o v e S T an s v b croe e o 66
Helpline: Leser helfen Lesern . ... ... ... .. 72

Action-Replay-Codes . ................

Editorial ... ... ... . . .. . .. ... 3
IS v o ool wistn s 5 5 500 5950 vEen é
Leserbriefe ....... . .10

Die unterhaltsame Rubrik = nicht nur fur Insider!
Hier kénnen TOTALl-leser schreiben, was sie auf
dem Herzen haben.

PRIMAL
RAGE

Ring frei zum Jurassic
Fight'! Wenn sich diese
urzeitlichen Dinos so richtig

herzhaft priigeln, fliegen wahrhaftig die Fetzen. Ob sie

wohl deswegen ausge-

storben sind?

chuﬂs ..... & & % 8 8 8 " 8 " B @ L N .34
Fast so wichtig wie das taglich’ Brot: die
allmonatlichen TOTALI-Charts. Naturlich wieder

mit Euren Zuschriften

TOTALL-Shop sssssessssses es..74
Unverzichtbare Fan-Ausstattung! Von praktischem
Zubehér bis hin zu freakigen Accessoires und
giinstigen Klassikern findet |hr hier alles, was das

(Spieler|Herz begehrt

BOIER o i 5w vimon R ..78
Die Kleinanzeigenseiten. |hr sucht giinstig ein
paar Spiele? lhr wollt etwas abstofen? Mit
unseren Annoncen kein Problem

COMIE o vssnunensevas iy -
Schmunzeln mit Tony Total. Und wieder einmal
hat sich unser liebenswerter Chaot ein aktuelles
Spiel zur Brust genommen

Impressum

Vorsehau « s s s s vensven SEEH N WY 82
Was gibt's wohl in der kommenden TOTALI-
Ausgabe¢ Wir machen Euch schon jetzt
Mund ordentlich walrig

den

KII.I.ER
INSTINCT

In den Spielhallen sorgt dieses beinharte Priigelspiel schon
langer fiir Furore, jetzt diirfen auch auf dem SNES die
morschen Knochen krachen. Auf ein offizielles Erscheinen

hierzulande miissen wir verzichten, Freunden des Genres

wird das den SpaB aber nicht vermiesen.

LR .r(

PINBALL DELUXE

Gleich sieben komplette Flipper mit allem Zubehar wurden
auf ein winzig kleines Game-Boy-Modul gepackt. Diese ge-

ballte Ladung Kugelfreude diirfie die Herzen aller Flipper-

————— fans mit ziemlicher Sicherheit
‘ Baed)| ..
' [ 702 hioher schlagen lassen.

dem groflen
gibt es natiirlich au
Tps & Tricks. Die Level

N L

TIPSEITRICKS W

Neben

,Yoshi's-Island”-Special

T

ch jede Menge anderer

karten zu ,Super Turri-

can 2” sind ideal fir Freun- —sgr—or _ .

de gepflegter Baller-Action, | = .

gemischte Kost dagegen

gibt es in Sachen Shorties,

Action-Replay-Codes und v T
Helpline. r — —

TOTAL! 11/95 o



Mario Clash und
Mario’s Dream

Tennis unterstiit-

zen die Link-Op-
tion des VB.
Mittels Link-Ka-
bel kénnt thr

zwei Gerdte kop-

peln - und mit-
oder gegen-
einander spielen

Der 3-D-

Effekt des Vir-
tual Boy ist her-
vorragend (z. B.
wenn lhr bei
Mario’s Dream
Tennis ans Netz
geht). Da stort
es eigentlich
kaum, daB die
Grafik nur rot
und schwarz ist

Handfeste
Keilereien gibt's
bei dem Kampf-
sportspiel Telero-
boxer zu uber-
stehen - zur Zeit
der schwachste
VB-Titel

TOTAL! 10/95

DER VIRTUAL BOY (5T DA!

Am 14. August begann in den USA der Verkauf von Nintendos ,halb tragbarer’
Konsole. In Japan ist der Virtual Boy gar seit dem 21. Juli erhéltlich. Kernstiick des
Systems ist sein ungewoéhnlicher Virtual-Reality-,Guckkasten’, eine Art ,liberdimen-
sionierte Skibrille auf FiiBen’, die Darstellung basiert auf LED-Technik (vgl. auch
TOTAL! 9/95). Ein 32-Bit-RISC-Prozessor liefert die nétige Rechenleistung fiir hoch-
auflésende Grafik - rot auf schwarz - und unglaubliche 3-D-Effekte. Seinen Saft be-
zieht das Gerét aus sechs Mignon-Batterien, die im Joypad untergebracht sind und
Energie fiir ca. sechs Stunden SpielspaB liefern. Ein Netzadapter ist separat erhalt-

lich - und auf Dauer sehr praktisch, da der Virtual Boy sowieso stets auf einem Tisch

aufgestellt werden muB. Der Preis liegt in den Staaten bei 159 $, die Module schla-

gen mit jeweils 30 bis 40 $ zu Buche. Ein Deutschland-Release des Virtual Boy ist fiir

1996 angedacht genauer Termin und Preis stehen bislang noch nicht fest.

Keine Nintendo-Konsole ohne Klempner: Mario
Clash ist eine 3-D-Variante des uralten ,Mario Bros.',
in dem Ihr Mario und Luigi nicht nur nach rechts und
links, sondern auch nach vorn und hinten lenken
konnt. Mit Wario's Cruise’ erscheint in Kirze die VB-
Version von ,Super Mario Bros." Sportspielfans kom-
men bel Mario’s Dream Tennis auf ihre Kosten, bel
dem sich die ganze Mario-Sippe - inklusive Yosh
und Donkey Kong Jr. - am Nobelsport versucht. Ihr

betrachtet das Geschehen van einer Position hinter

Teleroboxer, bei dem Ihr es
aus der Ich-Perspektive mit
verschiedenen schlechtgelaun-
ten (und schlagkraftigen!) Robo-
tern zu tun bekommt. Reichlich
Action verspricht auch Red

Alarm, das an StarWing' er- @

innert, wobel das Gameplay jedoch nicht so linear
ablauft wie bei dem SNES-Klassiker. Der Flipper
Galactic Pinball zeigt funf verschiedene Tische aus
einer raumlichen Schragperspektive, statt Stahlku-
geln werden hier pfeilschnelle Pucks Uber die Spiel-
flache katapultiert. Nintendo-typisch gibt es zahlrei-
che Bonus-Games, u. a. eine ,Galaga'-artige Baller-
Stage mit einem Gastauftritt der legendaren Metro-
iden-Jagerin Samus Aran! Und zu guter Letzt werden
auch Tetris-Freunde bestens bedient: Panic Bomber
bereitet ein frohliches Wiedersehen mit den
knuddligen Bombermannern, die in Tetris-
Manier herunterfallende Objekte sortieren -
und bel passender Gelegenheit standes-
gemaB zum Zerbersten bringen. In Sachen dritte
Dimension geht's hier natirlich etwas gemaBigter zu
— lediglich die animier-
ten Hintergrlinde
nutzen die 3-D-
Fahigkeiten der

Konsole

,Galactic Pinball’ (links ) bietet Lang-
zeitspalB durch zahlreiche Bonus-
Games und speicherbare Highscore-
listen. ,Red Alarm’ (unten links) pra-
sentiert sich als schneller Vektor-
shooter a la,StarWing". Panic Bom-
ber (unten) ist zwar nicht in 3-D,
macht aber trotzdem machtig Spal3




DER HIMIMEL AUF ERDEN

Selten hat eine Hardwareankiindigung so sehnsiichtiges Warten

ausgelost wie Nintendos Ulira 64. Nun endlich gibt es auch offizi-
elle Verlautbarungen. Auf der Shoschinkai (24. - 26. 11.), der jor
panischen Videospielmesse, wird Big N 100 der kleinen schwarz-
en Kasten mit zehn spielbaren Titeln vorstellen. Noch vor Weih-
nachten kommt das Gerét dann in den japanischen Handel.
Zum Verkaufsstart sollen von Nintendo ein Mario-Spiel (wir
tippen aus verschiedenen Grinden auf eine 64-BitVersi-
; on von Mario Kart') und zwei weitere Titel verngbar
sein — einer dieser Titel und zwei Pads sollen dem S an

' Gerdt beiliegen. Des weiteren kommt von Square !’]"""""' TITIN n - TR

Y\ faisachlich Final Fantasy VIl (in 3-D) und auch Konami mit einem Das U64-Motherboa

\ sichtlich und aufgerdumt.
sich die Konkurrenz mal
IIe) haben schon Software in petio. Mittlerweile sind auch die fertigen Entwicklungs- abschneiden, denn so k
Gerdt auch billig pre

" FuBballspiel fir vier Player gleichzeitig) und Capcom (Street Fighter

systeme an die Dream-Team-Mitglieder ausgeliefert, und sie erfillen die hohen Er-
wartungen, die in sie gesetzt worden sind voll und ganz. Das U64 ist sogar noch
leistungsfahiger als die meisten Entwickler erwartet haben. Auf dem Bild seht Ihr
die Platine der ,Wundermaschine’, im Gegensatz zu PlayStation und Saturn kommt
das U64 mit nur vier Chips aus (Hauptprozessor R4300, kombinierter Grafik- und
Sound-Prozessor und zwei RAM-Chips). Dadurch 16Rt sich das Gerét natiirlich sehr
ginstig herstellen — die aufwendigen Joypads sind da schon fast teurer. Sobald wir
unser personliches Exemplar in den Handen halten {und nie mehr loslassen),
werden wir Euch selbstverstandlich an unseren Erkenntnissen teilhaben las-
D sen! Eines konnten wir fiir Euch aber schon enthillen. Die [noch) geheimen
Uitra-64-Pads sind wirklich revolutionar! Neben dem Steverkreuz ouf
der linken Seite, sechs Buttons auf der rechten und zwei auf der
Rickseite (wie beim SNES-Controller), gibt es in der Mitte
des Pads einen Griff, auf dem eine kleine Scheibe ange-
bracht ist, die die Spilze eines Analog-joysticks dar-

sfellt Mit diesem Analogstick kénnt |hr vor allem bei

© 1995 Rareware

Renn- und Flugsimulationen sehr prazise steuern, da

er nicht die Bewegung pur, sondern auch die Star-

Das Pad-Design wur-
de von Big N noch
nicht bestatigt

ke Ubertragt. AuBerdem konnt Ihr mit dem Zeigefin-

ger noch einen Triggerbutton auf der Rickseite

des Mittelgriffs bedienen. Die beiden Verlangerun-

© 1995 Nintendo

gen auf der linken und rechten Seite sind fir eine
bequeme Ablage der Hande gedacht. Und
schlieBlich gibt es noch den obligatorischen
} Startbution in der Mitte des Controllers. Aller-
dings findet sich erstmals kein SelectKnopf auf ei-
nem Nintendo-Pad. Ihr seht also, daP die Zukunft durch-

aus einige Wartezeit wert ist. Wir wollen alle

hoffen, dafd Big N die Pléne einhalten kann und uns spdtestens im

So blod wiirden wir auch grinsen, April ‘96 alle mit dem Project Reality’ versorgt! Rare arbeitet de
wenn wir schon ein U64 hitten Killer Instinct 2 fii

® pas2 8. 0

Ein weiteres Jahr lang kowil¥hr an dieser gewohgfen Stelle etwas Talles ubgreilen.

* Virgin macht’s moglich und hat rechtzgilig zv Weihd@ithten sdgar eine ganz be-
-\ sondere Uberraschung fiir Euch ’N er , i |
Zu gewinnen gibt’s wie imme |
es €iN mit e | | gl ‘

lhr miiBt uns nur mindestensidiei Spiele _ - INTER 4(: TIVE
Zauberer Dave Perry ebenfalls mitgec of hat! entertainment

g . - deschluB: 15.10.95. Der Rechtsweg ist ausg
chreibt die fithﬂge Antwort auf eine Po - ' beiter von MVL und Virgin diirfen nicht

ur




Ganz und gar

MARIO ENTDECKT DIE

isometrisch
geht'sin
DRITTE DIMENSION s e
stem Aben-

, 5 ; ; 4 ; X Die erste Zusammenarbeit
Mario-Freunde kénnen aufatmen. Nachdem bei ,Yoshi’s Island” Mario ei- teuer zu

zwischen Nintendo und

gentlich nur eine Nebenrolle spielt, kommt demnéchst von Nintendo in den Rollenspielkonigen
von Squaresoft. Wenn das
Zusammenarbeit mit Square (,Final Fantasy’, ,Secret of Mana’) ein isome- kein Dream Team ist?!

trisches Mario-Rollenspiel fiirs SNES, bei dem der Klempner endlich wieder

s G

venture kann der Titel ja nur ein Hit werden. Wir konnten exklusiv fir Euch | o™

-
-y

die erste Geige spielen darf. Bei diesem wahrhaft méachtigen Joint-

schon einge Screenshots besorgen. Seht selbst!

Ein Wounder ist geschehen! Wer hétte es fir méglich gehalten, dafd man Street Fighter Il einmal

auf dem Game Boy wiirde spielen kénnen2 Nun ist es so-

weitl Immerhin ganze neun Kampfer, namentlich Ryu,

Wie wir Nintendo kennen, diirfte das Gameplay der
unglaublichen Grafik in nichts nachstehen

Ken, Chun Li, Guile, Blanka, Zangief, Balrog, Sagat und
M. Bison, sind auf dem vier MBit grofien Modul vertre-

ten. |hr kénnt das Programm nicht nur standardméBig mit

dem Kekskasten Uber die Link-Option zocken, sondern

auch auf dem Super Game Boy zu zweit spielen. Dabei

s i

f

gibt es auch fir jede Stage einen eigenen SGB-Rahmen

der schon fast 16-Bitfeeling riberbringt. Die meisten und
wichtigsten Moves

der F|9hter sind

Prinzessin Toadstool und ihre Pilzképfe sind eben- mit dabei und ver-

falls mit von der Partie sprechen ordentli-

chen Spielspal®

Der Super Game Mehr zum Spiel
Boy spendiert einen konnt lhrin einer | |
hiibschen Rahmen - der kommenden
und das sogar pas- Ausgaben erfahren

send zum Level

Klempner und Rollenspiele, paBt das iiberhaupt zu- _ : :
sammen? Wir werden sehen NNV ., — e e | S — i

ALLER GUTEN
DINGE SIND DREI

Dataflash beschert uns plnkilich varm Weihnachistes! das neuste Produkt aus threr britischen Hexenkiche Nachdem das ARP 2

SPIEL STARTEMN

nur eine verbesserte Version des ersten Schummelmoduls war, gingen die Entwickler diesmal einen anderen Weg. Das ,Acftion Replay
Pro MK III" geht nach ganz neuen Suchkriterien bei der Jagd nach Codes vorl |hr miBt nun nicht mehr das betreffende Spiel reseten und
immer wieder neu starten, sondern driickt einfach nur eine Tastenkombination und spielt an derselben Stelle weiter — wodurch sich die Code
- 1 - . . - T i | o ~ MO HIK TEM

suche allerdings verléngert und verkompliziert! Zusdtzlich fungiert das niitzliche Gerét als Pal /NTSC-Adapter und kann auch Game-GenieCo- e b
des verwenden. AuBerdem ist schon eine sehr umfangreiche Palette von Codes vorinstalliert, die iber ein komfortables Menii abgerufen wer-
x SCHALTET ZHISCHEN PAL~
den kénnen. Da wir gerade bei Codes sind: lhr kénnt nun bis zu 100 dieser SpielErleichterer aut einmal eingeben. Des weiteren kénnt Ihr

zwei Gruppen von Codes definieren, die im Spiel an- und abschaltbar sind — zwel

m
(]
&
p]

LEDs zeigen den jeweiligen Status. Nicht zu vergessen, dal3 alle Menis mit deut

[+

=N 59

scher On-Screen-Erlauterung daherkommen. AuBerdem kénnt Ihr noch einige

"oR

L (al
RIAT = rrre

Spielereien wie den Hintergrund oder die Rahmenform in den Meniis ein-

[Pttt D D D Dl
TOADm=DECTE~
Hi!!ﬂn!ﬂﬂb WAZ
BN CTT-LIENAN =M

stellen. Das Ganze hort sich wirklich vielsprechend anl Wir werden

AmANANATAT YT
Rezovess

das Device natirlich aut Herz und Nieren testen und Euch

demnéchs! wissen lassen, ob das Aclion Replay MK

AKTUELLEN CODE AENDERMN

Il eine lohnende Investition ist

TOTAL! 10/95
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Kampfe mit Uber 125 spektakulére Perfekt digitalisierte Uber 80
BATMAN und ROBIN Moves, Waffen und Attacken Charaktere und Hintergriinde unglaubliche Levels!

B AT M A N
M= =

T H E vV I D E O G A M E

SUPER NES° MEGA DRIVET GAME BOY' GAME GEAR

spater auch fiir PC CD-ROM (DOS und Windows ‘95), Playstation und & am

*BATMAN and all related elements are the ty of DC Comics TM & © 1995. Al rights reserved. Acclaim Is a division and registered trademark
of Acclaim Entertainment, Inc. © 1995 m nment, Inc. All rights reserved. Nintendo, Super Nintendo Enterlainment System, Game Boy
and the Official Seals are registered trademarks of Ninlendo of America, Inc. © 1991 Nintendo of America. Inc. Sega, Mega Drive and Game Gear are
lrademarks of Sega Enterprises, Ltd. All Rights Reserved.




eserad

Eins missen wir Euch wirklich
lassen: Ihr arbeitet fleiBig mit!
Wenn wir uns den Berg von Ein-
sendungen ansehen, der tag aus,
tagein in der Redaktion auf-
schlagt, wissen wir, daf3 sich un-
sere Mihen mal wieder gelohnt
haben. Wenn Ihr Fragen oder An-
regungen zu TOTAL! habt, nehmt
bitte auch weiterhin kein Blatt
vor den Mund, sondern schreibt
es voll und schickt es her!

TOTAL!
Leserbriefe

Heilwigstrafle 39
D-20249 Hamburg

Nun aber wiinschen wir Euch
mufBlevolle Unterhaltung mit Euren
Leserseiten, die einen Querschnitt
der Briefe bieten, die Ihr in der
letzten Zeit an uns geschickt habt.
Sinnwahrende Kiirzungen mis-
sen wir uns dabei manchmal lei-
der vorbehalten.

Und noch etwas: Solltet Ihr ein
witziges FOTO von Euch mit einer
Ausgabe von TOTAL! (na gut, zur
Not auch ohne) zur Hand haben,
schickt es mit! Man weif3 nie, wo
es letzten Endes auftaucht ...

aus
TOTAL 8/95

Dataflash
Je ein Action Replay geht an: Claus
QOexle, Radolfzell; Petra MeiPrer,
Hamburg; Marcus Miller, Homburg;
Thorben NiiBler, Wuppertal; Frederick
Western, Karlsruhe

Das Virgin-Jahr 8/95
Oliver Zink aus Rottenburg gewinnt ein
SNES mit einem Earthwormdim-Modul

L oeusioxr BDiriiie e

SPIELEDESIGNER

Halli hallo! Ich habe vor, spater Spieleprogrammie-
rer/-grafiker zu werden. Welche Ausbildung ware sinn-
voll, und wieviel verdient man? AuBerdem wiirde ich ger-
ne wissen, wie ein Spieledesigner arbeitet.

2. Kann es sein, daB Ever freier Mitarbeiter Julian Eg-
gebrecht an Super Turrican 2 mitgearbeitet hat?

3. Die Idee mit dem Genre-Durchblick finde ich gut, und
lhr solltet sie auf jeden Fall beibehalten.

4. Zum Thema Rollenspiele: Welche Adventures sind dem
Spiel Zelda auf dem SNES ahnlich? Wieso sind Rol-
lenspiele (Final Fantasy Il beispielsweise 150 DM so teu-
ere Kénnt lhr mir Importspiele-Handler vermitteln, die ei-
nigermafden billig sind?

5. Eine Frage zu Killer Instinct: Wenn das Spiel in
Deutschland wegen Indizierungsgefahr nicht erschei-
nen wird, wieso bieten dann manche Héndler Vorbe-
stellungen an?

Markus Tatar, Erftstadt

TOTAL! klart auf:

1. Eine spezielle Ausbildung zum Spieleprogrammierer
gibt es natirlich nicht. Ein Informatikstudium wére gin-
stig, aber nicht unbedingt Voraussetzung fiir eine Pro-
grammiererlaufbahn. Wichtig ist auf jedenfall Pro-
grammierertahrung, z. B. eigene kleine Spiele auf Heim-
computer oder PC. Es diirfte sich jedoch als schwierig
erweisen, iiberhaupt in diese Branche reinzukommen.
Denn anders als im Rest der Welt ist dieser Beruf in
Deutschland eher dinn gesat. Gute Grafiker sind sehr ge-
fragt. Leider ist das Designen von Computergrafiken hier-
zulande nicht Bestandteil einer Grafikausbildung, daher
ist auch hier eigene (HeimErfahrung erforderlich. Du kénn-
test Dich z. B. bei deutschen Softwarefirmen /Program-
mierteams wie Rainbow Arts, Kingsoft, Software 2000,
Blue Byte oder Kingsoft wenden. Was man dabei ver-
dient, liegt natiirlich auch am Erfolg der Spiele.

Wie ein Spieledesigner arbeitet, hangt unter anderem
auch von der Firmenstruktur und dem Projekt an sich ab.
Einen Einblick in dieses Thema gewdahrt Dir unser Indi-
anajones-Entwicklungsreport in TOTAL! 9/94

2. Stimmt, nach ndchtelanger Folter und standiger
Demitigung hat Julion Eggebrecht endlich ein Ge-
stéindnis abgeleg!!

3. Das machen wirl Vielleicht nicht unbedingt re-
gelmaBig, aber immer &fter.

4. In dieser Hinsicht kénnen wir Dir Soulblazer und lllusion
of Time warmstens empfehlen. Vom Spielprinzip Ghnlich,
allerdings schon leicht angegraut und daher technisch
nicht so ganz auf dem neuesten Stand wére auch Lo-
goon. Zur Preisfrage: weil die Importhéndler solche
Spiele nicht einfach im heimischen Nintendo-lager in

Grolostheim ordern kénnen, sondern direkt in den Staa-
A P2 e U :) ten besorgen mis-

sen. So fallen zu-
satzliche Kosten
(Fracht, Zoll) an, die
die Preise ordentlich
in die Hohe treiben.
(USImporie sind da
o e noch relativ giinstig,
wesentlich teurer wird es bei Importen aus Jopan. Da sind
Preise um die 200 Mark keine Seltenheit!)
5. Weil PAL-Versionen von Kl im restlichen Europa er-
scheinen werden. Spiele, die nicht offiziell in Deutsch-
land erscheinen, landen seltener auf dem Index. Und solk
te Kl doch indiziert werden, kénnen die Handler die Be-
stellungen ja immer noch sfornieren.

GROSSE ENTTAUSCHUNG

Hallo, TOTALI-Team, nachdem ich mit Euren Heften
immer sehr zufrieden war, mul® ich zu Nummer /95
eine Kritik loswerden. Als grofer Fan von SNES-Fuf3-
ballspielen war ich von Eurer letzten Ausgabe total ent
téuscht. Sowohl in der Rubrik leserbriefe als auch in der
Vorschau des AugustHeftes habt Ihr ein grofes Fulbball-

TOTAL! 10/95

Special fiir die kommende Ausgabe angekiindigt, auf das
ich mich sicher nicht als einziger gefreut habe. Um so
gréPer war gestern meine Enttéuschung beim Durch-
blétiern der neuen TOTAL!: nicht die Spur vom verspro-
chenen Test bzw. Vergleich der besten FuBballgames.
Auch kein Hinweis darauf, warum das Ganze mégli-
cherweise verschoben werden mufite

Was soll ich nun von Euren Vorankiindigungen halten?
Kann man vielleicht anlaBlich der Bundesligasaison im
nachsten Jahr mit einem diesbeziiglichen Special rech-
nen@ Nichts gegen Donkey Kong oder Super Mario, aber
solche Spiele scheinen Euch wichtiger zu sein als die ver-
schiedenen Soccergames. Vielleicht denken jo auch
noch ein paar andere SNESBesitzer so wie ich und wir
den sich ebenso freuen, wenn doch endlich einmal ein
paar Seiten Platz fur einen ordentlichen FuBballSpezialteil
in Eurem Heft ware

Michael Walden, Erfurt

TOTAL! entschuldigt:

Du bist nicht der einzige, der das Verschieben des Ful-
ball-Specials von TOTAL! /95 in diese Ausgabe [ab
Seite 28) bedauert. Vor allem auch unsere vier begei-
sterten FuBballfans der Redaktion (Achim, Michael K.,
Reza und Tasso) waren zutiefst bedriickt, daf3 BitMéller
und Co. einen Monat lang auf der Reservebank Platz neh-
men muBten. leider lie® sich dies aus aktuellem Anlaf
nicht @ndern. Ansonsten hétten wir den Seitenumfang fiir
unsere geliebten SNES-FuBballsimulationen empfindlich
kiirzen missen — und das haben wir Fans des floften Ro-
sensports doch nun wirklich nicht verdient, oder2 Als klei-
ne Entschadigung erwarfet Dich und alle anderen Leser
eine nette kleine FuBball-Competition, bei der tolle Ge-
winne winken! Wenn das nichs ist ...

NA ENDLICH!

Hallo TOTAL! Das ist jetzt schon der vierte Brief, und noch
nie wurde er abgedruckt. Ich warte!

1. Wird Street Fighter Alpha/legends auch fir das
SNES erscheinen?

2. Stimmt es, daB Primal

Rage (SNES) auch in
Deutschland erscheinen
wirde Da fliePt doch mehr
Blut als in Mortal Kombat Il
in der Spielhalle.
3. Wann kann man das Spiel Wea-
ponlord endlich in Deutschland kaufen?
4 st das neue Action Replay MK 3 viel besser als das
Action Replay MK 22
5. Kann man Game-Boy-Spiele, die den Super Game
Boy unterstiitzen und die man zu zweit spielen kann, auch
auf dem SNES zu zweit spielen?

Tobias Fellmeth, Rutesheim

TOTAL! reagiert endlich:

1. Nein, auf 16Bittern haben sich die Priigelknaben vor-
erst zur Ruhe gesetzt, zukinfige StraPenkampfe finden
nur noch auf den Konsolen der néichsten Generation siatt
2. Ja, den passenden Test findest Du in dieser Ausgabe
Die Indizierungsgefahr hierzulande dirfte trofz Blutorgie
geringer sein als Beim Musterbeispiel MK: Zum einen,
da sich wohl kein Saurier finden wird, der einen ent-
sprechenden Antrag wegen Verletzung der Dino-Wiirde
stellen wird. Zum anderen dirften unsere Sittenwéchter
davon ausgehen, da® Du Dir nach diesem Spiel NICHT
das TRex-Gebil in den Mund schieben wirst, um andere
Mit-Saurier zu mefzeln. Oder etwa doch? (Allerdings
kénnte das exzessive Darstellen von Blut doch noch
zur Indizierung und zum endgiiltigen Aussterben der D
nos auch auf dem SuperNintendo fihren.)

3. In den Staaten sollte das Teil eigentlich ab Oktober
erhaltlich sein, ein genauer Termin fir den Deutschland-
Start, oder ob es tiberhaupt kommt, steht allerdings in den
Sternen. Wenn uns die Prijgelgétter aber hold sein soll-
ten, so ist noch vor Weihnachten damit zu rechnen.
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Bitte ausreichend
frankieren

Bitte ausreichend
frankieren
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Grofe: 168 cm,
ORCHID Gewicht: 57 kg, Alter: 23

Special-Moves:

Fireball: W + Schlag

Tiger Morph: <= (2 Sek.), = + Schlag

Charge: \ ¥ # , leichter Schlag, Mitllerer Schlag

Spinning Swords: W § ## + Harter Schlag

Back Flip Kick: <s= , Harter Trit

Spinning Kick: e (2 Sek.), = + Kick

Air Juggle: y W + Leichter Schlag

Front Flip {am Boden liegend): <a (2 Sek.) + Harter Tritt
Combo Breaker: <= (2 Sek.| = + Harter Tritt

Ultra Combo (wdhrend einer Combo):

<& (2 Sek.|, = + Mittlerer Schlag

Shadow Move 1: Harter Schlag dricken und gedrickt halten,
dann <= (2 Sek.|, # , Harter Schlag loslassen

Shadow Move 2: Mittlerer Schlag dricken und gedriickt
halten, W ¥ ## , Mittlerer Schlag loslassen

Counter Projectiles: <= (2 Sek.), o + Schlag

Finishing-Moves:

Humiliation: =¥ ¥ A + Harter Schlag

No Mercy — Number One [nah):

¥ > <=+ leichter Tritt. Nachdem sich der Gegner in einen
Frosch verwandelt hat, Harter Schlag driicken, um auf ihn zu
freten

No Mercy = Number Two [von zwei Gegnerldngen entfernt):
- <« > » + leichter Schlog

T R kT S A ———

Die besten Rennspiele
fiir Eure Nintendo Konsolen

Super Mario Kart Rock ‘n’ Roll Racing Unirally
System SuperNintendo  System SuperNintendo  System SuperNintendo
Note | Note 1+ Note 2+
Spieler 1-2 [simultan]  Spieler I-2 [simultan] Spieler: 1-8 [1-2 simultan)
level 20 Strecken  leve 30+ Strecken  level 4543

Schwierigkeiten

Schwierigkeit: drei Klassen — Schwierigkeit: . _einstellbor  Schwierigkeil: ansteigend
Hersteller Nintendo  Hersteller interplay  Hersteller: Nintendo
Perspeklive 3-D-Sicht  Perspektive  isomeirische  Perspekiive 2-D-Seilen-
3-D-Sicht ansicht
Continues Batterie  Conhinues Pabwort  Continues Balierie
Speicher 4 MBIt Speicher 8 MBit  Speicher: 32 MBi
Test in Ausgabe: 10/93  Tes! in Ausgabe 2/94  Test in Ausgabe 6/95
Stunt Race FX F-Zero Micro Machines

System SuperNintendo  System SuperNintende  System NES
Note 2+ Note 2+ Note P4
S,'_'.‘l-?irEI | 2 |:5.|rr1:||ltjr. .r;\lrnc-lr.?‘ ] Sp_nr_;-.."_'»r | 2 I:5.m1||‘.r]r|]
Level 20 Strecken leve |5 Strecken  level 7 Strecken
Schwierigkeit: ansieigend  Schwierigkeit: . _einstelloar  Schwierigkeit .mittel
Hersteller Nintendo  Hersleller Nintendo  Hersteller- Codemasters
Parspektive 3-D-Sicht  Perspektive 3-D-Sicht  Perspektive Vogel-
perspektive

Continues Batterie Continues Batterie  Confinues
Speicher 8 MBit  Speicher 4 MBit  Speicher 2 MBit
Test in Ausgabe 8/94 Tes! in Ausgabe 0/94  Test in Ausaabe B/Q3

|:I__ assic)
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4. Unsere ersten Eindriicke findest Du in den News
dieser ;ﬁu‘u\_j’]h‘ Wir werden auch weiterhin (ber das
neuve Schummelmodul berichten.

5. Bis auf Wario Blast und das demndchst erscheinen-

de Street Fighter Il leider nicht

STREICHELEINHEITEN
leider habe ich die TOTALI I‘U;"Qd
und umnoud den %

mich fr@uen wenn |hr mir
folgende Fragen beantworten kénnt
1. lohnt es sich, Soulblazer zu kaufen,
wenn man schon Zelda Il und Secret
of Mana hat?
Hat Soulblozer deutsche Texte?
Hat Soulblazer eine Batterie?
Warum macht |hr kein Register fir bereits getestete
Spiele mehr

~N

N oW

5. Ich finde, daf Euer Heft das beste Videospielemagazin
ist, das es gibt, denn die Sammelkarten, Tips & Tricks,
Lésungshilfen usw. sind einfach spitze
6. Die Idee mit dem Genre-Duchblick war wohl die be-
ste des Jahres
7. Bitte bleibt so gut!!!

Roman Wallner, A-Jois

TOTAL! fGhlt sich geehrt:

1-3. Ja. Ja. Jo

4. In den vergangenen drei Ausgaben war aus akiuel
len Anléssen leider kein Platz fiir Register, aber von Zeit
zu Zeit diirfte sich wieder ein freies Platzchen finden
5-7. Danke, wir werden uns ordentlich Mithe geben!

BOSE UBERRASCHUNG

liebe TOTAL!-Redaktion!
Ich habe mir vor kurzem
das Spiel Secret of Mana
gekauft und bin auch zu-
8 frieden damit bis auf die
3 Tatsache, daf® meine Trup-
pe an einer bestimmten Stelle immer niedergemetzelt
wird. Also, dachte ich mir, wozu haben wir den dieses
praktische Action Replay. Als ich das Action Replay ein-

schaltete, erlebte ich eine base Uberr c.sd"ung Das vor-
her gespeicherte Spiel lief3 sich nicht anwdhlen, | pgl das
vielleicht daran, daf ich noch das dlfe Action Replay be-
nutze? Und lohnt es sich, ein ARP 2 zu kaufen, da es bald
das ARP 3 geben wird?

Und zum Abschluf} eine Bitte an Nintendo, falls zuféllig
mal ein Mitarbeiter von Nintendo diese Zeiischrift liest

Kénntet lhr nicht die beiden ersten Teile von Zelda ent-

Iveg s 4 ¢

weder aut SNES oder Game Boy herausbringen? Ich
mochte mir wegen der beiden Spiele nicht unbedingt ein
NES-CGrundgerét kauten

Bernd Laab, Bonn

TOTAL! empfiehlt:

Solche Probleme mit Mogelmodulen sind leider an der
Tagesordnung, da es sich bei ihnen nicht um offizielles
Nintendo-Zubehér handelt. Vielleicht funktioniert die
. . ¥ Sache ja mit einem neueren ARP, al-
lerdings gibt es bestimmt andere Spie-
 le, die damit wiederum nicht laufen. [De-
N mon's Crest beispielsweise |aBt sich
} nur mit dem uralten ARP austricksen.| Un-
ser Geheimtip: Versuche doch mal, an
einen inzwischen nur noch schwer er-
haltlichen X-Terminator zu kommen. Der
tunkfioniert genauso wie ein ARP, arbeitet aber auch mit
einigen kritischen Spielen zusammen.

Ubrigens: TOTALI gehért zur Stammlekitire vieler Nin-
tendo-Mitarbeiter, vielleicht gibt es ja doch noch Hoff-
nung in Deiner Angelegenheit

HUNDERT PROZENT
Liebes TOTAL!-Team! Eure Zeitschrift ist fir mich echt zu
Q9% perfekt, und die 6,80 Franken lohnen sich jeden
Monat. Wenn Ihr die unten aufgefihren Bitten noch er-
fillen kénntet, wart Thr 100%ige Superklasse.
I. Wann kommt der von Euch versprochene Sammel-
ordner tir samiliche TOTAL-Ausgaben?
2. Wie ware es, wenn Ihr mal eine Sammelkartenreihe
von beriihmten Videospielhelden (wie Mario, link, Pac-
Man usw.] oder eine Reihe von Maric-Kart-Fahrern her-
ausbringen wirdete
3. Warum giot es eigentlich die beiden Musikseiten, die
in friheren Ausgaben noch vorhanden waren, nicht
mehre Ich bin der Ansicht, daf} diese eine nette kleine
Abwechslung bieten.

Thomas Fassler, CH-St. Gallen
TOTAL! antwortet:
|. Hatten wir in dieser Sache wirklich etwas versprochen?
2. Danke fir die Anregung, wir haben da schon etwas
in der Mache. Lal Dich doch einfach mal von den nach-
sten Ausgaben Uberraschen!
3. Das mit der Abwechslung stimmt schon, allerdings hat-
ten wir vor einiger Zeit eine leserumfrage zu diesem The
ma. Und darin sprach sich die iberwiegende Mehrheit
fir mehr Informationen zum Thema Videospiele aus

CODEPROBLEME
Tag leute! In TOTAL 8/95 freute ich mich auf den Ac-
tion-Replay-Kurs, da |ch mir vor ungeféhr einem |"C1|b(:"1

3w 3waw [ ' sw 3w aw
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TOTAL! - Euer Mitmach-Magazin!

Wir haben uns was Nettes fir Euch ausgedacht: Das ,3-Winsche-Ticket'!
Schreibt auf dieses Ticket einfach, welche Sammelkarte, Lésungshilfe zu welchem
Spiel und Uber welches Thema Ihr einen Bericht in der nachsten Ausgabe sehen wollt
—sind gentgend andere Leser auch Eurer Meinung, reagieren wir prompt.

Na, ist das ein Wort?

MEINE DREI
Sammelkarte
Tips & Tricks

Classics

WUNSCHE

Den Coupon ausschneiden, auf eine Postkarte kleben — und ab geht die Post!
TOTAL! * 3-W-Ticket * HeilwigstraBe 39 ¢ 20249 Hamburg

=
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Johr das ARP 2 zugelegt habe.
Eigentlich hatte ich keine Proble-
me, die Codes herauszufinden,
bis aut die Sache mit den Basis-
und Deadcodes, Wie finde ich
solche Codes mit meinem ARP 22
Kénnt lhr mir ein paar Tips geben,
wie ich die Sache in den Griff be-

komme?
Simon Schorstadt,
Goppingen

TOTAL! klart auf:

Mit dem Selbstherausfinden sieht
es leider recht duster aus, da der
Codetinder fiir solche Codes
nicht vorgesehen ist. Dazu ein
paar Hintergrundinfos: Mit dem
Codetfinder &Bt sich nur nach
veranderlichen Werten im Ar-
beitsspeicher der Konsole suchen
Steht die Stelle fest, an der der
enftprechende Wert abgelegt
wird, so wird diese Stelle ganz
einfach eingefroren. Die Dead-
codes allerdings frieren keine Vo
riablen ein, sondern Uberschrei-
ben bestimmte Programmieile
die eigentlich fest im Modul selbst

LESERSPIEGEL

Schoden Videospiele eigentlich der
Gesundheit? Jens Treppler jedenfalls
leidet in diesem Bild unter einem
heftigen Ausbruch von Donkey-Kong-
Country-Fieber. Die Symptome sind
eindeutig: unnotiirliche Kdrperhal-
tung, leichte Sprachprobleme und
plétzlicher Heihunger auf Bano-
nen. Der Schulmedizin sind bislong
noch keine Heilungsmaglichkeiten
bekannt, unser Redoktionsarzt emp-

verankert sind. Um dafiir die pas-
senden Codes zu finden, muf
man einmal den Spielaufbau sehr
gut kennen und zum anderen mit

oder Zelda als Ausgleich!

fiehlt jedach eine Dosis Mario Kart

dem Innenleben der Konsole recht
gut vertraut sein. Als Heimanwender jedentalls hat man
in dieser Hinsicht kaum eine Chance.

WAS SOLL DAS?
Hey, TOTAL! Erst einmal ein riesengrofes TOTALles Lob
an Euch: Ihr seid die beste Videospielzeitschrift in Sachen
Nintendo auf dem deutschen Markt. Aber nun endlich
zu meinen Fragen
1. Findet |hr nicht, daf Ihr mit der 1- fur Tetris auf dem
Game Boy ein bifichen ibertrieben habt? Eine 2- bis 3+
ware eher angebracht.
2. Was sollte eigentlich dieser holléndisch sprechende
Mimo in TOTAL! Intern 8,/95% Erst dachte ich, dat is'n
Dialeckt. Ist dieser Mann etwa neu in Eurer Redaktion?
3. Gibt es eigentlich fiirs SNES FuBballspiele, bei denen
man echte Bundesliga-Mannschaften wie Bayern-Min-
chen benutzen kann?

Jens Treppler, Bochum

TOTAL! informiert:
1. Na ja, das ist wohl so wie mit diesen komischen lang
sten Pralinen der Welt'

2. Nein, er ist schon seit Jahren in aller Welt fir uns un-
terwegs, um brandaktuelle Infos von den Brennpunkten
der Videospielszene zusammenzutragen — fiir unseren
ReiBwolfl Da unser Chet aber auch mal was sinnvolles
fir sein Geld sehen wollte, haben wir ihn zu State
ments verdonnert. Ach ja, nebenbei arbeitet er auch noch
unter dem Decknamen Domenico Pais in unsrer Grafik.
3. Aus lizenzrechtlichen Griinden gibt es leider kein Spiel
mit authentischen Mannschafts-
und Spielernamen— bis jetzt
Schau’ aber mal in unser FuB-
ball-Special in dieser Ausgabe.

Die Zeichnungen auf
diesen Seiten
stammen von

André Nipper und
Roman Wallner,
Vielen Dank!
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Das Imperium SCh1adt zurack: Shigeru Miyamoto und
sein ) ) Kkep£iges Team 9eben dem A£f£en
' zucker NaQch vier Jahren Stille um €jnen
niad ,Super-Marjo-wor)d“-Nach<o) 9er meldet Sich
(’&—{& “der Garant £ur die besten videospiele endlich
 2uricK - und NICht €t¥a wie ervartet quf dem U)-
trd 4, Sondern 9anz Quf 14-Bit einge-
stel1t. wahrend der Rest der Videoten um
die wette rendert, zuCken die Marjo-Macher
einen riesjgen Sack vo)ler |deen, hunderte von j-
ern und efne 9anze Pg|ette von W3ChSMAlStiFten "

Nintendo-Besitzer gehoren, werdet |hr das Erscheir + SNES zusammen oder auch stand-alone verkauft — das sind
nen des letzten Mario Teils, Super Mario World,  nahezu doppelt soviele wie das hochgerihmte ,Donkey
1990 wohl kaum live miterlebt haben. Damals bot sich ~ Kong Country'. Und obwohl der Klempner und seine
zur Einfihrung von Nintendos neuer Wunderkonsole  Abenteuer ganz offensichtlich hoch in der Gunst der
nichts besser an, als der vierte und gewaltigste Sprod der ~ SNESlinge siehen, lies Marios Vater, Shigeru Miyamoto,
Mario-Sippe. Fast 20 Millionen Module wurden weltweit  verlauten, dal erst mal Schluf mit der Reihe von Fortset-

Solltet Ihr nicht gerade zum dltesten Eisen der Super-  in den vergangenen Jahren von SMW entweder mit dem

@ TOTAL! 10/95



Der Geist links
morpht beein-
druckend iiber
den Bildschirm,
wiéhrend der
Fisch heftig Was- |
ser spritzt — sieht |
in Bewegung |.
enorm beein-
druckend aus |

“.
Die Koopas sind diesmal so niedlich aus-
gefallen, daf3 man sie gar nicht ab-
schieflen mag. Aber was tut man nicht
alles fir ein Extraleben ... SchieBt auf die Wolke,

und die gestrichelte
Linie wird zur Treppe
Like a rolling i
stone ... Viel-
leicht héitte Yoshi |4
vorher die Pfihle
einrammen

sollen, denn die
roten Blécke
verschwinden
nach kurzer Zeit

wieder |

zungen sei und deutete schon auf die néchste Konso-
lengeneration — doch all das war nur eine Finte. Ins-
geheim bastelte Miyamotos 22 Mann starkes Mario-

Team seit der Fertigstellung des Super FX Chips
1991 an dem Jump&Run, das allen anderen
Jump&Runs den Garaus machen soll: ,Yoshi’s Is-
land". Insofern sind die Aussagen, daf keine di-
rekie Fortseizung kommen wiirde, gar nicht mal
so geflunkert, denn Yoshi’s Island ist das, was
man in Filmkreisen ein Prequel nennt: Die Ge-
schichte starfet just zu dem Zeitounki, als ein be-
herzter Storch mit Mario und Bruderherz Luigi
im Schnabel auf dem Weg ins PilzKénigreich
zu den erwartungsvollen Eltern ist — doch
durch eine Vision der Zukunft ahnt der Zau-
berer Kamek, daB diese Brider einst dem
Koopa-Clan gewaltige Sorgen machen
werden. Was liegt also ndher, als die-
ses Problem schon jetzt zv klaren: Die
Schergen des Bésen enffiihren den armen Luigi, doch
Mario féllt beim Zusammenstofs in der Luft in die Tiefe
— und landet auf dem Riicken Yoshis. Flugs erklért sich
die achtképfige Sippe der Reitsaurier bereit, in einer Art

: .:R' -._;‘_:'.‘.:‘é'g“

=

Ein Druck auf den

- il A-Button, und ein
- : Fadenkreuz er-
scheint. Mit diesem
kénnt lhr die Rich-
tung bestimmen, in
“ )\ die Yoshi sein
Wurfgeschof3
schleudern soll

Das beste Videospiel aller Zeiten —
egal auf welcher Maschine.

Stafettenlauf tber die Insel mitsamt Baby-Mario auf
dem Ricken, seinen Bruder aus den Klauen des Bésen
zu befreien. Im Gegensatz zur gewohnten Weltkarte aus

Mario 3 und Mario World empféngt Euch nach einem

opulent drehenden Titelbild der Insel eine zwar
sehr hilbsch gezeichnete, leider aber ganz und gar
voraussagbar und gradlinig angeordnete Uber
sichiskarte der ersfen von sechs Welten: Karte so-
gar in dem Sinne, als daf die einmal bewdltig-
ten Welten in einer Art Karteikarte oberhalb des Bik
des angewdahlt werden kénnen.
losgelegt wird in einem Nul-level, der nur einmal
kommt, sehr kurz ist und Euch mit den Besonder-
heiten der Steuerung vertraut machen soll. Die
funktioniert namlich nicht genauso wie die
Kombination Mario/Yoshi in Mario
World. Miyamotos Mannen iiberarbei-
efen die Féahigkeiten und das Feeling des
dynamischen Duos aus Hosenmatz und Ur-
zeitHelfer ganz gewaltig: Rausgeflogen ist der in bis-
herigen Mario-Teilen essentielle Beschleuniger-Bution —
Yoshis Geschwindigkeit wurde so optimal angepaft,
daB Ihr bei weiterem Laufen ganz von selbst beschleu-

S+tQNdQrd-
Fahigk@1efN

! Ramm-Attacke: Driickt im Sprung das
Steverkreuz nach unten, und Yoshi macht ei-
nen Ramm-Sprung, mit dem er z. B, Pfihle ein-
schlagen oder so manchen hartndckigen
Gegner plétten kann.

2 Schweben: Haltet den Sprungknopf ge-
driickt (oder driickt lhn im Sprung erneut], und
Yoshi schwebt — zwar nicht sehr elegant,
aber oft sehr niitzlich.

2 SchuB: Die meisten Gegner kann Yoshi
verschlucken und in Eier verwandeln. Diese
kann er anschlieBend auch abfevern. Es gibt
zwei SchuB-Modi: Die Standardeinstellung ist
zu Beginn einfacher. Driickt den A-Button
einmal, und ein Fadenkreuz erscheint. Mit
dem |- oder R-Button laBt sich das Faden-
kreuz feststellen. Driickt erneut den A-Knopf,
um das Ei abzufevern.

Profis sollten auf den anderen Modus um-
steigen, da sich dann Schiisse nach schrdg un-
ten schneller durchfihren lassen.

% Yoshi kann bis zu sechs Eier hinter sich her-
ziehen. Hat er einen Schliissel im Schlepp, ver-
ringert sich die Zahl auf fiinf. Neben den gri-
nen Standardgeschossen gibt es auch an-
dersfarbige. Gelb: Bei einem Treffer ver-
wandelt es sich in eine Miinze. Rot: gibt einen
Stern. Die blinkenden Eier verwandeln sich in
rote Miinzen. Ihr soltet also méglichst nicht da-
nebenschieflen. Besonderer Clou: die Ho-
ming-Pinguine (Bild).

TOTAL! 10/95




MORPHING

Zu besonderen Anldssen kann sich Yoshi in
,Fahrzeuge’ morphen:

Die klaven wie die Raben, die Affen! Da muf3
man wirklich héllisch aufpassen. Wenn das
Baby nur nicht so einen Radau machen wiirde

Da brat’ mir
einer ‘nen
Storch! Wenn
das nicht der
kleine Luigi ist,
faulenzt hier
herum,
wéhrend Yoshi
und Mario die
ganze Arbeit |,
machen ...

Als Beispiel fiir die abwechslungsreichen Level
schlagen wir gleich zwei Fliegen mit einer Klappe:
Dunkel-Level und isometrische Perspektive in einem

nigf, ansonsten aber nie zu trdge und langsam durch die
Gegend wetzt. Unverdndert blieb der Appetit des Sau-
riers, denn weiterhin verspeist er Gegner begeistert
mit der langen Zunge. Solltet lhr einen Gegner direkt als
Wourfgeschof verwenden wollen, spuckt ihn einfach aus
und er rollt auf sein Ziel zu. Viel praktischer

sind allerdings die erstaunlichen Ver-
dauungsfahigkeiten des Reitsauriers.

Ein kurzer Druck nach unten verwandelt
den Basewicht in ein grines YoshiEi,
das fortan den Helden durch den level
folgt. Bis zu sechs Eier konnen so eine

ganze Kette bilden, die hinter Euch
herwuselt. Meist behalt man die Eier
nicht allzu lange, denn ein Druck auf den
AButton aktiviert ein Fadenkreuz, das Ihr
mit den |- und R-Tasten fixieren kénnt — ist das Ziel an-
visier, folgt noch ein Button-Druck, und schon schiefB ein
Ei gen Ziel. Trifft es dabei eine VWand oder Decke, spielt
die alte mathematische Regel Einfallswinkel=Ausfalls-
winkel mit, und Ihr kénnt die Eier selbst iiber Bande zum
Ziel beférdem. Die schuBBfreudigen Eier sind denn auch
das revolutiongre Hauptelement des insgesamt 54 Le-

Koopas und Goombas, die
klassischen Mario-Gegner.
Alle wurden mit viel Liebe zum
Detail designt und animiert

Wer héitte gedacht, daf ein Ninja-Turtle
hinter der Entfihrung steckt? Oder sollte
das.vielleicht doch eher ER sein22

vel grofBen Spiels — 48 level findet |hr ganz einfach aut
dem direkten Weg (8 pro Well], weitere sechs ver-
stecken sich hinter Fragezeichen-Feldern auf den Karten.
Die Bonuslevel aktiviert lhr nur mit Hilfe der jedem Level
zugeordnefen Prozenizahl — erst wenn alle Llevel einer
Welt mit 100% durchgespielt sind, &ffnet sich der Bo-
nuslevel und eines der vielféltigen Bonusspielchen, die
Euch normalerweise
am Ende der
Level erwar-
fen. Im Ge-
gensafz zu

o e den stark
&  hipflastigen Mario

1-4 wurde dem Sprung von Yoshi weitestgehend die
Schwierigkeit genommen: Habt Ihr mal eine Kante ver-
fehlt, kann der Reitsaurier auf Button-Druck mit herrlichem
Gesichtsausdruck wild strampelnd noch einmal an
Hohe gewinnen. Sogar die Anzahl der zu beherr-
schenden Steuerungselemente verkleinerte man ge-
schicki: Nur an speziellen Stellen im Level kann sich
Yoshi in eins von finf Gefghrten verwandeln = Auto, Hub
schrauber, U-Boot, eine Lok und ein Maulwurf stehen fir

TOTAL! 10/95




Berihrt Yoshi die fliegenden Sporen, begin- 1

nen Unfer- und Hintergrund zu wabern, die
Musik leiert, und Yoshi torkelt schwer kon-

trollierbar umher. Seltsame Sporen ...

Tia, s is gar fchf gut fiir das Gebif3, wenn

Anhand des Bildes kann man sich
kaum vorstellen, wie genial der
Mega-Koopa animiert ist. Man
muf3 es einfach gesehen haben

man so aus voller Fahrt auf einen Steinblock
knallt - auBer fir den Zahnarzt, natirlich!

Nintendo hat sémfliche Bildschirmfexte
eingedeutscht. Wie bei DKC kann man
auf Englisch oder Franzésisch umschalten

die Eroberung der lifte, des Wassers und besonders knif
fliger LevelKonstruktionen bereit. Tipfelchen auf dem |
ist die Fahigkeit von Baby-Mario, nach Beriihren eines
gelben Sterns vom Riicken des Sauriers zu springen, be-
herzt die Windel zurechizuriicken und als Super Baby
Mario an Decken und Wénden entlangzuflit-

zen. Auch der klassische VideospielTod
wurde verlangert: Bei Gegnerberithrung
wird Baby-Mario vom Ricken Yoshis ge-
schleudert und fliegt in einer Blase unter lau-
tem Profest davon. Schafft Yoshi es nun

nicht, die Blase mit dem Kérper (auch der Zun-
ge| innerhalb eines Zeitlimits zu berihren,

kommen die Schergen des Zauberers und ~ §
Mario ist futsch. Die Baby-Reftungszeit be-

ginnt mit zehn Sekunden, doch findet hr in den Le-
veln oftmals kleine Steme, die ein Aufriisten auf bis zu
30 Sekunden méglich und niitzlich machen. So liegt die
Ticke der in viele Abschnitie eingeteilien Level meist nicht
im Sprung, sondem in der cleveren Benutzung der
Eier. Mit den nitzlichen Helfern akfiviert Ihr Fragezeichen-
Wolken, wandelt sie in drei verschiedene Farben, um
bei Treffen von Gegnern unterschiedliche Resultate zu

Hier geht's rund! Also, wenn das nicht einer

_ dercoolsten und criginellsten Bosse ist, den
", wir je gesehen haben! (Neben fast allen an-

' deren Endgegnern aus Yoshi’s Islandl)

provozieren und kénnt damit sogar die Hundertschaften
von Miinzen einsammeln, die die level bevolkern. Be-
sonders Trickreich kommen die Eier in den beiden
Schléssem, die pro Welt lauem, zum Einsotz. In den un-
glaublich einfallsreichen EndgegnerHochburgen miift
lhr viel Knobeln und Euren Grips einsetzen, um die fiir
100% nétigen Blumen, rofen Minzen und Baby-
Mario-Zeiteinheiten zu sammeln.
Besonders beeindruckend kommt in den Schlés-
sern auch der im Modul rackernde Super FX 2
zum Einsatz: Werden in den normalen leveln
schon viele Gegner gedreht, gezoomt, ge-
% staucht und gepléttet, lauft der Chip in
P \& den Schldssern zu Hachstleistungen auf.
Dort, wie auch im Rest des Spiels, be-
gegnet |hr dank FX-Power jedem 2-D- und Pseudo-3-D-
Effekt, der je erfunden wurde. Auch das SNES4ypische
Ruckeln halt sich dank FXDoping frotz teilweise sehr, sehr
vieler und komplexer Cegner weitestgehend femn. Ge-
rade die zwolf Endgegner sind dank FX besonders in-
novativ, grof und beeindruckend gelungen - pro Ober-
motz wird eine von Yoshis vielen Féhigkeiten exzessiv
gefordert, etwas Knobeln inklusive.

¢ Monchmal kann s:ch Yosh1 uuch-
als Schaumschldger beféitigen

~ WELTKARTE
Wer alle acht Level einer Welf perfekt
geschafft hat, legt einen neunten Level frei,

der es meist in sich hat. 100% in den
- Bonusleveln bringt Gbrigens nichts {auBer,
daf3 im Titelbild ein Stern angezeigt wird)

TOTAL! 10/95




BONUS-SPIELE

Mit ein wenig Gliick beim Zieltor-Roulette
kénnt Ihr bei einem von sechs Bonusspielen
Extraleben oder niitzliche Karten gewin-
nen, die lhr im Spiel fast jederzeit (auBer
bei Endgegnern) auslésen kénnt

Karfen—Schmppsen

Die Karten geben Euch zum Beispiel Extra-
Sterne (extrem niitzlich, wenn man auf
100% spielf], zeigen Euch versteckte Extras
(auch sehr hilfreich] oder risten Yoshi mit
sechs Eiern oder Daver-Melonen aus.

DEJA vu 2
Die Magikoopas gab es auch schon bei
SMW, nur war damals alles wesentlich
schlichter. Was zwolf MBit doch fiir einen
Unterschied ausmachen kénnen

. ET] S5 T58 ]
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Lakitus Wolke kénnt Ihr Euch unter den Nagel
reilen. Er ist doch recht praktisch, der gufe
alte Sprung auf den Kopf des Gegners ...

meks Schergen
und schnappen
sich Baby-Mario

Die klauen wie o
die Affen, die
Raben! Sobald
die Zeit auf Null @
ist, kommen Ka- O
b

,Entschuldigung, Herr Geist,
aber Sie haben da etwas in
der Zahnliicke. Einen Moment,
ich hole es lhnen raus!”

Die acht verschiedenfarbigen Yoshis
haben leicht unterschiedliche Féhigkeiten.
Einer springt hher, ein anderer fliegt
weifer oder hat eine léngere Zunge ...

Vorsicht vor
dem Typen mit
den buschigen
Augenbraven!

Der hat es ném-
lich auf Eure
Stevergelder

abgesehen

NEGATINGA 4

Man vermifit die komplexen
Weltkarten aus Mario 3 und
Mario v\!|w|lr

Sehr schon und unheimlich ungewohnlich geriet neben
den FX-Effekien auch der Rest der Grafik: Vermutefen vie-
le einen RenderMario, gingen Miyamoto & Co. in
eine ganz andere Richtung. Die Hintergrinde sehen erst-
mals im Videospielreich handgemalt aus, handge-

malt mit wahnsinnig vielen Farben und grofen
ausfransenden Wachsmalstift-Strichen. Ein-
ziger Kiritik-Punkt in diesem Zusammenhang

sind die Schldsser, denn in ihnen erinnert die

Gralik doch wieder sehr an den etwas kru-

den, blockigen Mario-World-Stil. Zu den
ganz neuen Grafiken, die man schnell ins Herz
schliefdt, kommen brillant komponierte Musiken von
Marios Haus- und Hofmusiker und eine Vielzahl von lie
bevoll designten Soundeffekten. Mariotypischer Ha-
ken des Sounds: zu wenige Musiken. Zwar sind die Ko
positionen so genial, daf’ man sie auch hundertma
hhren kann (und muf), trotzdem sind fint magere Le-
velmusiken fir 54 level eintach zu wenig. Mal ganz ab-
gesehen von diesen kleinen Detail-Makeleien bleibt
nach zweiwochigem Test nur eine tiefe Verbeugung vor
den unermidlichen Machern dieses Meisterwerks: In je
dem level, Gegner und Pixel springt den Spieler das um:

fangreichste und bestdesignte Videospiel aller Zeiten an
Noch nie gab es so gut angelegte Puzzles, so brillant
versteckte und ausgetiiftelte Geheimkammern, und kein
anderes Spiel bietet auch nur ansatzweise die un-
glaubliche Menge von verschiedenen Spielelementen
Doch anstatt den Spieler mit allzuvielen Fahigkeiten
der Hauptfigur zu Uberfordern, packten Nintendos
Genies viele, viele Spiel- und Steverungsele-
mente in einzelene level — nie tiberfordem zu vie-
le Fahigkeiten Yoshis gleichzeitig den Spie-
ler, selbst Antanger kommen mit der Palette
der Méglichkeiten deutlich schneller und bes
ser als bei anderen Spielen zurecht. Gerade
diese Feinabstimmung des perfekten Schwie-
rigkeitsgrades und der intuitiv zu erfassenden
Méglichkeiten der Spielfigur ibertrifft sogar
die Vorganger und stellt alle anderen Spiele be-
schémt in die Ecke. Und Mario ware nicht Mario,
wenn nicht auch beim vierten oder fiinfzehnten Spielen
eines levels noch etwas Neues zu entdecken ware —
dank der Prozentanzeige und des groBziigigen Spei-
cherns nach jedem Level ist die Motivation, endlich alle
Geheimnisse des Wonnemoduls offenzulegen, wahn-

TOTAL! 10/95




Hinter den Tiren kann Yoshi
in vier verschiedenen Bonus- [*
Spielchen um Karten kémpfen

Im ersten Bonuslevel steht Euch ein Hund
hilfreich zur Seite — mehr oder weniger

h;!Frefch jedenfalls

Bow-Wow (be-
kannt aus SMB 3
und Zelda 4)
zoomt beein-
druckend von
hinten heran

und bricht durch
den Boden

sinnig grof. Wer alles 100%ig erforschen will, wird
kaum weniger als 30 Stunden benétigen: eine Spieldau-
er, wie sie sonst hochstens von umfangreichen Rollen-
spielen erreicht wird. Im direkten Vergleich mit diesem
Monster an Spielbarkeit und Rafinesse wird dem Spie-
ler bewuft, wie plump und einfallslos andere Jump&
Runs daherkommen — ein Donkey Kong Country in-
klusive. Solltet |hr nur ein Fiinkchen Interesse an
Jump&Runs haben oder einfach nur Hénde
zum Spielen besitzen, kauft Euch dieses Mo-
dul. Kénnt Ihr noch kein SNES Ever eigen
nennen, besorgt Euch eins =
mit Yoshi’s Island und ver- 0
gelt die anderen Konso- 0 >
len. Sollien andere von 32-Bit
‘Wundern auf CD schwdrmen, lacht sie an-
gesichts der mickrigen Spielbarkeit, iberflissigen Video-
sequenzen und des geringen Inhalts einfach aus. Yos-
his Island ist nicht nur das beste Videospiel aller Zeiten,
es ist auch der beste Beweis dafir, daf3 Nintendos 16
BitWeihnachtsrechnung aufgehen wird — und das mit
Fug und Recht. AbschlieBend noch eine Anmerkung zu
der Note: Wie Ihr ja wifit, ist unsere beste Wertung b

In der Eiswelt geht es recht frostig zu - gliicklicher-
weise hat Baby-Mario sein Pudelmiitzchen dabei

Wie schon bei
Super Mario
World erléiutern
Info-Blécke al-
G les,was Ihr iiber
| das Spiel wis-
sen miilt

| Hast Du den Yoshi- |
© Block rechtzeitig
avmm wird Dir i

licherweise die glafte Eins. Warum nun also eine 1+ fir
Yoshi's Islande Ganz einfach: weil Yoshi trotz kleiner Kri-
tikpunkte (keine
komplexe Welt-
karte, wenig
Musiken) in al
len anderen Be-
langen alle an-
deren Jumpé-
Runs um Klas-
sen Uberragt.
Eigentlich
miften wir
alle an-
deren
Spiele
nachtréglich ab-
werten — selbst

Laveldwgn, Sieuerung, und Sglelbnrkeltsemnnlle MaB-
stibe neu.Kein Spiel ist so gemn[ vie dieses!

Noch nie gob e 5o viel i einem Spel zu entdecken, noch
nie gab es ein derortig umfongreiches Jump&Run!

Innovation tber alles: Statt Render-Grafik herrlich bunte
Wachsmalereien und brillante FX-Effekte an jeder Ecke.

Phantastisch kumpunmrla Mus:ken die nie: nerven = uhar :
nur fm:i fiir 54 Leyel sind einfach zv wenig!

die bisherige TOTALI-CHECK m
Blrwe: <iiicciiicissivnn Jump&Run
Referenz Super | [ e s
Mario Warld, | sty l +
[ - Speicherkopazitil ............16 MBit
thonhf)ggﬁ] théihtirh p’uh Oklaber
rec,

X -

DAS COMEBACK
DES SNES-
SCHRITT-
MACHERS

Schon in der Frithzeit des SNES ent-

wickelte die englische Spieleschmie-
de Argonaut zusammen mit Ninten-
do ein Mittel gegen den mit 3,5 MHz
zu langsam geratenen Hauptprozes-
sor des 16-Bitters: Der Super FX und
sein schnellerer Nachfolger, der Su-
per FX2, werkeln in ausgesuchten
Modulen und sind fir die komplexen
Polygon-Welten von StarWing, Stunt
Race FX und jetzt auch fir die 2-D-
und Pseudo-3-D-Effekte in Yoshi’s Is-
land verantwortlich. Nur mit Hilfe des
mit 21 MHz sehr fixen Co-Prozessors
sind im neuesten Mario-Abenteuer so
komplexe Gegner, so viele Sprites
gleichzeitig und so beeindruckende
Endgegner méglich. Auch das unauf-
fallige, flissige Drehen, Zoomen und
Stauchen von Freund und Feind be-
werkstelligt der Helfer-Chip. Von Ar-
gonaut als Polygon-Prozessor ge-
dacht, mit dieser Aufgabe auBer bei
StarWing allerdings allzuoft Gberfor-
dert (siehe Stunt Race FX, Vortex, Dirt
Racer FX) und fiir die meisten Firmen
zu teuer, beweist Nintendo nun be-
eindruckend, wieviel man mit der Zu-
satz-Power in klassischen 2-D-Spielen

“machen kann. Neben der sehr kom-

plizierfen Programmierung hat der
Super-Chip noch einen Haken: 16
MBit sind fir Super FX-Spiele das
Maximum - und diese Module sind
damit in der Produktion sogar teurer
als pure 32MBit-Monster. Fiir FX
Nachschub ist diese Weihnachten
gesbrgtz Williams bringt eine GuBerst
passable SNES-Version des kontro-
versen 3-D-Ballerers Doom. E;éctro
Brain will endlich die Motorrad-Poly-
gon-Rennerei Dirt Trax FX (erste Ein-
driicke waren sehr gemischt) an den
S?art gehen:i' 'ssen und in Jopcn er-

TOTAL! 10/95 0




alifornia ... dos land in dem es
niemals regnet, dos Heimatland
der Beach Boys und Baywaich.
Welcher dieser Griinde David Perry
nun bewogen haben mag, England
zu verlassen und seine Firma Shiny
Entertainment in Loguna Beach an-
zusieden, konnten wir

Uberraschungserfolg der weih-
nachtlichen Softwareschwemme. Da
EW] eines der originellsten und un-
terhalisamsten Spiele Uberhaupt war,
ist es keine leichte Aufgabe, mit ei-
nem Naochfolger diesen hohen Stan-
dard erneut zu erreichen. Erfreuli-
cherweise gaben sich

vor Ort zwar nicht DIE RUCKKEHR DEsl David und Co. nicht
kiGren, statt dessen ha- WURMES. GROOVY! mit einer einfachen Fort

ben wir weitaus interessantere News
von dort mitgebracht. Obwohl man
gerade fieberhaft an der Fertigstellung
von Earthworm Jim 2 arbeitete, nahm
sich David die Zeit, uns sein neustes
Werk ausgiebig vorzustellen und ein
wenig Uber den Konsolenmarkt zu
philosophieren.

Ende des vergangenen Jahres lan-
dete Shiny mit Earthworm Jim' den

sefzung mit neuen leveln zufrieden.
Dazu O-Ton Dave: Der ersfe Level ist
EWJ 1 noch sehr éhnlich, damit sich
JimVeteranen gleich zu Hause fihlen.
Ab level zwei ist es jedoch ein vol
lig anderes Spiel, bei dem man vor-
her nie weiB, was einen erwartet.

Prinzipiell handelt es sich naofirlich
wieder um ein Actionjump&Run, das
mit einigen neuen Features versehen

Up, up and away, with
beautiful balloon ...

‘of ! r
my beautiful, my

™

Offensichtlich ist der Erfof dem Wurm gnz
schén zu Kopf gestiegen ...

TOTAL! 10/95

wurde, so z. B. neuen Waffen und
endlich auch einem PaBwortsystem.
Fans des ersten Teils werden sich
Uber den Auftritt einiger alter Be-
kannter freuen, wie Psy Crow, Snot
oder den legendaren Versicherungs-
vertretern. Und natirlich besitzt EW|
2 den gleichen abgedrehten Witz
und Humor wie der Vorgénger.

Anders als bei EW|, von dem die
SNESVersion dem Mega-Drive-Kon-
kurrenten grafisch zwar Uberlegen
war, dafir aber einen level weni-
ger enthielt, sind dies-
mal beide Versionen
inhaltlich identisch. So-

mit kdnnen sich Nintendo]inger auf
die wesentlich bessere Version freuen,
den Nick Jones, der Programmierer
[Alien 3', EWJ'), holt diesmal das

Als erfolgreicher Star braucht Jim natiirlich
nicht mehr mit seinem Kopf zu peitschen

Jim nimmt an einer Quiz-Show teil ... im
Grofttenolm-Kostim

DIE ZUKUNFT GEHORT
NINTENDOS ULTRA 64

Fiir Earthworm Jim heimste David verdienter-
mafBen zahlreiche Auszeichnungen ein

lefzte aus Nintendos 16-Bitter. Un-
glaublich bunte Grafik, aufwendigste
Animationen, Spezialeffekie sowie dr
gitalisierte Sprache sind
einfach phantastisch.
Der Sound von Ex-Vir-
gin-Musiker Tommy Tallarico steht
dem in nichts nach.

In erster Linie macht natirlich das Le-
veldesign das Spiel aus, und auch in

David Perry und Nick Jones beim Vorfiihren
der SNES-Version

B e

Regenwiirmer und Kiihe allerorten. Shiny
Happy People bei der Arbeit




Auch mit dem lie-
benswerten Pefer
Puppy gibt's ein
Wiedersehen

EWJs bedacht, diese
Versionen werden je-
doch voraussichtlich
nicht bei Shiny pro-
grammiert.

Was fir Ultra 64 nun
zu erwarten ist, dari-
ber war noch nichts
zu erfahren. Ob es
sich um EWJ handeln
wird, ist jedoch fraglich. Wir sind ge-
spannt, was die Zukunft bringt — und

er den genialen Auftritt der Kuh aus EWJ kennt, darf sich auf ein
Wiedersehen mit dem wiederkduenden Paarhufer freven

diesem Punkt hat Shiny sich selbst
Ubertroffen. Besonders genial: Jim
schwebt, begleifet von klassischer  warten gespannt auf das fertige Far
Musik, als Grottenolm (1) verkleidet thworm Jim 2.

durch Unterwasser-Pinball- ' Klaus-Dieter Hartwig

Hohlen, jagt Uber den Grill i
eines gigantischen Barbeques S
oder fliegt auf seiner Rakete
durch isomefrische Level.
Da auch David zu Ohren
gekommen ist, daf® sich
einige leute Uber den hef
figen Schwierigkeitsgrad
von EW] beklagten, soll
die Fortsetzung we-
sentlich einsteiger-
freundlicher werden.
Doch dazu in eini-
gen Monalen mehr.
Da EW] 2 bekannt
lich Shinys letztes 16-
Bit-Spiel sein soll, be-
fragfen wir Dave natiir ~ §
lich, welche der Next ‘ \
GenerationKonsolen sein = e
Favourit sei. Seine Aussa- N
ge war eindeutig: Nintendos Ultra
64 ist fur Shiny eindeutig die Konsole
der Zukunft. Sonys PlayStation und
Segas Saturn werden zwar mit 32-Bit

enige Meilen von Shiny En-
terfainment enffernt liegt der
Firmensitz von Virgin Interactive
Entertainment, die sich in den ver
gangenen Jahren mit Spielen wie
,Cool Spot” oder den Disney Co-
produktionen ,Das Dschungelbuch’

Virgins
Headquarter
in Los
Angeles

' seinen ersten digitalen Auftritt hat
te er in einem Reversi-Spiel auf
dem PC. Auf dem Héhepunkt seiner
Popularitat — an der David Perrys
Cool Spot auf dem Mega Drive
nicht ganz unbeteiligt war, ruft nun
Hollywood.
Spot Goes To Hollywood heifit dar-
um auch das neue Abenteuer, wel-
ches den Jump&Run-Helden von un-
gewohnter Seite zeigt — némlich aus
isometrischer Perspektive. Dabei be-
sucht er Filmklassiker wie Jurassic
Park’, ,Star Wars', Aliens’ Meuterei
auf der Bounty' oder Dracula’, um nur
einige zu nennen. Natirlich prasen-
tiert sich Spot standesgemdB im Stil
der neunziger Jahre, sprich, alle
Grafiken wurden auf Silicon Gro-

und ,Der Kénig der VORHANG AUF FUR DEN phics Computern ge-

Léwen" einen Namen
gemacht haben. Da Vir
gin zum sogenannten ,Dream Team'
z&hlt, ist natiirlich auch ein Ultra-64-
Spiel in Arbeit, von dem — wie sollte
es auch anders sein — weit und breit
nichts zu sehen war. Nicht minder in-
teressant war jedoch, was es staft des-
sen zu begutachten gab: ,Spot Goes
to Hollywood", die Fortsetzung von
Cool Spot, fur SuperNintendo.

Weit ist er gekommen, der kleine
Spot. Vor einigen Jahren begann er
als Werbe-Maskotichen fiir ,7 Up/,

Detaillierte Animationen gehéren natiirlich
auch bei Spot zum guten Ton

TOTAL! 10/95

ROTEN PUNKT!

rendert.

Spot Goes To Hol-
lywood wird also erfreulicherweise
kein Standard-Plattform-Jump&Run,
sondern bietet durch die ungewdhn-
liche Perspekiive neue spielerische
Maglichkeiten. Ein Spiel also, daf
man mit Spannung erwarten darf.
Filmfans durfen sich zusdtzlich auf
einige kostliche ParodieElemente freu-
en. Ein wenig Geduld ist jedoch Vor-
aussetzung, denn Spot wird voraus-
sichtlich erst Anfang 1996 auf den
Markt kommen. kdh

LBt Du mich freiwillig durch, oder muf3 ic
Dich erst kielholen lassen?

ort aqg
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In ,Magical Quest’
haben die Program-
mierer von Capcom
Disneys sympathi-
schen Mduserich vor
zwei Jahren schon
einmal auf die Reise
geschickt. Und jetzt
ist es wieder so-
weit: Mduse-Action
. ist ange-
sagt.

igentlich wolllen sich Mickey und

Minnie ja einen schénen Abend

machen: den berihmten Zirkus
besuchen, der gerade in der Nahe
gastiert, anschlieBend vielleicht noch
ein romantisches Abendessen und
danach ... [na ja, was Mause eben
so machen, Disney aber seit je her de-
zent verschweigt). Doch leider wird
daraus nichts, denn irgendwie geht es
in diesem Zirkus nicht mit rechten
Dingen zu: Es wimmelt dort nur so von
finsteren Typen, harm-
lose Spielzeuge ent-

wickeln ein lebensge-  steckt
fahrliches Eigenleben voller
— nicht unbedingt das, Gefahren

was man normcl|er-
PR =

Die Karte zeigt an, was noch alles auf die ge-
plagten Méuse zukommt ...

Optisch beeindruckend: Am Ende eines Levels
wartet jedesmal ein Obermotz auf die Maus

Natiirlich fehlt auch in diesem Spiel die klassi-
sche und obligatorische Eiswelt nicht

weise in einem Zirkuszelt erwartet.
Die Ursache fir das Chaos ist schnell
ausgemacht: Der base Kater Karlo
hat mal wieder seine Finger im Spiel.
Und so machen sich die
beiden mutigen Mause
auf, um ihm gehérig auf
dieselben zu klopfen.

Die Reise fihrt durch sechs ab-
wechslungsreiche Welten voller Hin-
dernisse und Gefahren, die in alk-
bewdhrter Manier durchquert wer-

ZWEI MAUSE AUF
GROSSER FAHRT

=

-

den missen. Wie schon im Yorgan-
ger, bekommt die Maus auch hier
von Zeit zu Zeit ein neues Kostim
spendiert. Diese Verkleidungen ver-
leihen den Helden zu-
satzliche Fahigkeiten, die
das leben an einigen

Stellen wesentlich einfacher machen.
Als Cowboy lassen sich Meinungs-
verschiedenheiten mit Monstern recht
schnell ausrGumen, mit Bergsteiger-
Ouffit werden auch knifflige Kraxe-

Nette Grafik, gelungene
Steuerung, faires Design,
Levelcodes

\ ANEGATINIA 4

Zu wenige Level, uniber-
sichtlicher Zweispieler-
Modus, wenig Innovation

S e i e kg e U o e S

Im Shop kénnen fleiBige Mcuse ordentlich ein-
kaufen gehen. Extraleben sind praktisch!

leien zum Kinderspiel. Am Ende
eines jeden Levels gibt es dann
nicht nur den obligatorischen
Endgegner, sondem erfreuli-
cherweise auch ein PaBwort fir
den Neueinstieg.
Wahrend die follen Grafiken,
der sfimmungsvolle Soundtrack
und das faire leveldesign be-
geistern, gibt es doch leider ei-
nige Schwdchen zu vermelden:
Sechs nicht allzugrofie Welten
sind nicht viel, auch mangelt es
oft an neven Ideen — irgendwie
~kennt man schon vieles aus dem
Vorgénger. Dariiber hinaus ist
auch der Zweispieler-Simultan-
Modus zu beméangeln, der eher
fur Uniibersichtlichkeit sorgt. An-
gesichis der Entwicklungen, die
es seit Magical Quest im Gen-
re gab, ist ,The Great :
Circus Mystery” nur noch
ein solides Mickey-Spiel.
Absolute Mickey-Fans
werden jedoch auf ihre
Kosten kommen.
Michael Anton

e ol e S
Mickey-Spie eben gehirt,

Dersinmungsvole Sounirackplcscher unfill
im Hintergrund dahin, die Effelde iiberzeugen.

TOTAL!-CHECK
Benre ...oovvovsrrernnenn JUmp&Run
Level ...
Schwierigkeit
Continues .........
Speicherkapozitiit ...........
Erhilflich .....................im Handel
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er Wunsch, einen Flipper im
Zimmer zu haben, scheitert
meist an Platz- und Geldman-
gel. Mit ,Pinball Deluxe” habt |hr
nun die Méglichkeit, gleich sieben
der platzraubenden Maschinen, fir

bau, sondern auch in puncto Schwie-
rigkeitgrad. Erreicht lhr mehr als
500.000 Punkte, diirft Ihr Euch in die
Highscoreliste eintragen. Schaltet lhr
das Gerdt ab, ist diese leider — dank
fehlender Batterie — geldscht.

gerade einmal
70 Marker, bei
Euch aufzustellen.
Natirlich nur im

.
i -9, = L
z F}.":n:ﬂhg

Die Flipperklassi-
ker ,Pinball Dre- ¥
ams’ und ,Pin-

ball Fantasies’

Dies ist nur
einer der sie-

sind jetzt auf ei- sbfh'}e?;en
Flipper, di

nem Kekska- a.ﬁf;;lbd;?
sind

sten-Modul zu-
sammengefaf3t

worden.

Die Programmierer von GameTek
legten besonders grofien Wert dar-
auf, doB3 die Metallkugel ein real-
stisches Rollverhalten an den Tag
legt. Dies ist lhnen sehr gut gelungen.
Auch die Cestaltung der Flipper ist
sehr ansehnlich. Viele Rampen, Tun-
nel und Zielscheiben lassen kaum
Langeweile autkommen. Sollte der
Ball sich irgendwo einmal verhaken,

Gameplay MK

Die Steverung ist kinderleicht zu bedienen. Richige
Spielhallenatmosphire kommt jedoch nicht auf.

Siehen unterschiedliche Flipper sorgen mit ihren vielen
Features fiir ordentlichen Spielspafl.

* Mitunter verliert man die Bbersich. Auf Farbe muf le-
der auchverzchetwerden. Sonst it e Grafik gu.

Iwar hat ih‘dr Flipper seine eigene Musik, aber vom
Hocker haut sie wohl niemanden.

Ubertragenden Soonce o on _ oder muP geschickt abgelenkt wer-

Sinne ... den, kénnt Ihr das Cerdt per Knopf- TOTAL!-CHECK
Die sieben Flip- druck ritteln. Macht dies jedoch f:v"ﬂ‘fs';"‘gl'l‘:;':
per unterscheiden nicht zu oft hintereinander, da Ihr Schwirigel sinstellbar
sich nicht nur den Automaten sonst filt', und die g:z:;;:fiupumm 2 i
dUFCl’l ihren Auf_ Punkfe weg warsn. T Erhiltlich ......e.o.oecer.....im Handel
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er Urzeitprigler Primal Rage ist
spielhallenbewdahrt. Tolle Gro-
fik und gute Spielbarkeit sind
die hervorstechendsten Attribute
der beliebten Automatenversion.

So war es ab-

Eine nette Variante im Priigelgenre kiindigt sich an:

Kampfdino-saurier verbeulen sich ihre

Riesenschddel bei ,Primal Rage”.

grinde und diverse Details mubten
bei der Umsetzung nicht ausge-
spart werden. Doch im Vergleich
zu anderen Priglern sieht diese
Dinoschlacht mager aus. Auf einen
Vor- und  Ab-

sehbar, daf
auch Konsolen-
besitzer Uber

kurz oder lang
in den Genuf

 YPOSTTINEY Y

Interessante Genre-Variante
mit kampfenden Dinos,
schoéne Hintergrinde

spann wurde lei-
der ganzlich ver
zichtet. Dal zu-
dem zchlreiche
Spielmodi und

kommen wir-
den. Bleibt nur die Frage, ob es
den Programmierern gelungen ist,
eine addquate Modulfassung zu
produzieren.

Im Grunde ist das gelungen: Alle
sieben Streithammel samt Moves
und Gameplay wurden Ubernom-
men. Selbst die schénen Hinter-

Statistiken fehlen,
die heutzutage als Standard gelten,
ist unverstandlich. Group Battle,
Turniermodi, Punktetabellen und
&hnliches sind bedauerlicherweise
nicht vorhanden. Spielt lhr allein, so
mag das nicht von grofer Wich-
tigkeit sein, jedoch ist es zu zweit
sehr unbequem, Tumierlisten an-
fertigen zu mussen. Alles nicht so
wild, wenn das Kampfen an sich
das nétige Feeling vermitieln kann.
Allerdings hapert es auf diesem
Cebiet ebenfalls. Eine ungenaue
Kollisionsabfrage und unspekta-
kulére SpecialMoves, die oben-
drein einer komplizierten Hand-
habung unterliegen, machen das
Geschehen zur platten Klopperei.

Ungezieltes Buttondriicken kann
zumindest im Kampf gegen den
Computer wirkungsgleich mit fak-
ischem Vorgehen sein. Abgesehen
davon sind die Animationen meist
ruckelig. Zwar

Auf Unmassen von Blut
hétte man getrost
verzichten kénnen

glichen werden.

Warum im ,Gore-Modus’ hekioli-
terweise Blut spritzt, wenn sich die
aggressiven Viecher beifen und
schlagen, bleibt trotz Abschalt-
moglichkeit frag-

hat man sich bei
der Gestaltung
der Hintergrinde
viel Mihe gege-
ben, doch wird

iegliches Flair

\ ANEGATINIA 4

Einfallsloses Gameplay,
mafBige Animationen und
teils furchtbare Farben

lich. Fans des
Automaten wer-
den dem Modul
sicherlich die
eine oder an-
dere Vierfelstun-

durch eine glattweg miBlungene
Farbwahl zerstort: rote Saurier auf
rotem Hintergrund mit rotem Blut.
Die Soundeffekte der Moves be-
schréinken sich auf wenige, mit
der Zeit nervende Gerdusche, die
iedoch durch eine durchweg ge-
lungene Hintergrundmusik ausge-

et (3P

& Dinos brauchen Pe
¥ doch keinen ;
~ Trainings-
| modus!

Der Feverball

ist der
spektakuldrste
Special-Move

= im ganzen Spiel

TOTAL! 10/95

de abgewinnen kénnen. Prigel
spielerfahrene, die SSHI-Standard
erwarten, sollten sich aber auf eine
Enttguschung einstellen, bevor sie
einen Blick in diese blutige Vor-
zeitschlacht werfen.

Thomas Hellwig

-_m.l

Feblende Turnermodiund ine ungenave Kollsions.
abfrage zerstoren die gute Grundidee. :

————

Gelungene Hintergriinde und scharfgezeichnete Dinos
konnen begeistern — doch nur beim Standbild.

 Nandan mntilllgen Viechern hitten wir mehr Power
erwartet. Die Musik ist aber o. k.

Speicherkapozitit
Erhiltlich
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MARKO’'S MAGIC EEIE

Domark schickt einen
kleinen Jungen in den
Kampf gegen ein wahn-
sinniges Genie, das einen

teuflischen Plan ausge-
heckt hat.

ur der fuBBballverrickte Marko
kann den bosen Spielzeugfa-
brikanten Colonel Brown von

3+

Gameplay

: Y btttk Der kleine FoBballer Bt ichgut seven. Ab und 2 fe-
seinem Vorhaben abhalien, alle L ey Jen hm edochTreFsicherheit und Schneligkef,

P

R T ST ET TSR

Kuscheltiere Nord-Sterlingtons in
schleimige Monster zu verwandeln.
Deshalb schnappt sich unser kleiner
Held seinen magischen FuBball
und macht sich ouf den Weg
durch seine Stadt, um dem gemei-
nen Spuk ein Ende zu bereiten

| DaverspaB 3+

Durch Restartpunkte und PaBwarter wird es leichter fiir
Marko, niher an sein Ziel zu gelongen.

Grafik 3+

Die Level sind anstiindig gestaltet und die Figuren gut ge-
zeichnet. Sie wirken bisweilen allerdings schwerfallig.

ren auf den Nachwuchskicker.

lenkbare Racker bei sich tragt, ist

Die einzige Waffe, die der flissig

seine lederkugel. Mit dieser schief
er seine Gegner ab, kann sie je-
doch auch als Trampolin benutzen,
um weiter oben gelegene Stellen zu

Gespenster und sogar die Ein-
wohner der Kleinstadt legen ihm
viele Steine in den Weg. Durch
PaBwérter und Restartpunkte — Mar-

Sound 3
Die meist frohliche Musik wirki mitunter konzentrations-
hemmend und verleitet zu uniberlegten Handlungen.

ko wird dort von einer Touristin fo-

erreichen. Solltet Ihr zu Beginn noch

Probleme haben, den Blondschopf  tografiert — gestaltet sich das durch- TOTALI-CHECK
. . . o Genra ...... e Jump&Run
zu stevern, geht einfach auf den  aus brauchbare Spiel leichter fiir lavel
Hinterhof und absolviert ein Trai-  den mutigen kleinen Jungen. e
: . Speicherkopazitil ............ 16 MBif

mierten Leveln warten viele Gefah-

Tel.: 02 51 / 52 78 54 & 52 55 22
Personliche Bestellannahme
Mo.-Fr. 9.00-22.00 Uhr
Sa. 10.00-18.00 Uhr

Musier: Flashpoint, Qering

Fax: 02 51 /52 79 71
An- / Verkauf von Gebrauchtspielen
Weselerstr. 54 » 48151 Mlnster

K.H. Rummengge Playor « STREETHGHTER 2 <A> 59.95 SOCCER SHOOTOUT 89,95 KIRBYS PINBALL <A> a9
SONDERANGEaOTE : KICK OFF 4 ) STREETFIGHTER 2 TURBC  60.95 SUPER NINTENDO: SOULBLAZER 09.95 LEMMINGS 2 39,85
SUPER NINTENDO: [ e e STRIKER <A> SPIKE MAG FANG US B9.95  MARIO & YOSHI 49,95
KING OF THE MONSTIRS STUNT RACE FX BATMAN FORCVER STAH TREK STAR FLEET A, 5 MEGA MAN 3 49,05
ACTRAISER <A 49.95 | AST ACTION HERO <A 5 SUPEH ALESTE <A> BIOMETAL <A~ STARGATE MICRO MACHINES 39,95
ADDAMS FAMILY 1 & 2<A>je 49,95 EGEND OF MYSTICAL NINJA 49,95  SUPER BOMBERMAN 2 <A- BUGS BUNNY HABBIT R 89,95  SUPER BC KID MR. NUTZ <A>
ALV, OF MIGHTY MAX 3885 LEMMINGS <A~ 49,95  SUPER CASTLEVANIA 4 40,95  CAPTAIN COMMANDO 4995  SUPER METROID <A= 69,95  MS PACMAN :
AERO THE ACROBAT <A> 4995  LERIMINGS 2 SUPER PINBALL 69.95  NBA JAM <A- 39.95
ARDY: LIGHTTOO!1 LETHAL WEAPON <A> SUPER DROP ZONE 49,95 SUPER PUNCH OUT <A>  £9,95
AR OF FIGHTING <A> S9.95  MAGIC BOY <As S EMPIRE STRIKES BACK <A 5995  DEMOLITION MAN 10995 S.RETURN OF THE JEDI 7995 PAGEMASTER 30,65
AXELAY 4985 MAGIC SWORD <A ! SUFPER GHOULSn GHOSTS 49,6 DEMONS CREST <A 35 5. STREETFIGHTER 2 <A> 99.95  PANG <A- :
BARKLEY SHUT UP & JAM 4995  MAGIGAL QUEST <M Mouse=49,95  SUPER ICE HOCKEY 1995 DIRT RACER FX og95 SUPER TURRICAN 2 9995  PINBALL FANTASIES
5. MARIO ALL STARS <A> 59,95 DONKEY KONG COUNTRY E' PARK (EEE  PROBOTECTOR 2
BLACKHAWK 89.95  MAXIMUM CARNAGE 49,95  SUPER MARIO KART <A dt. Bildschirmtaxi> 9g.g5  1OP GEAR 3000 WY RAGING FIGHTER <A
BLAZING SKIES <A> 3995  MECHWARRIOR <As 4995  MARIO PAINT EARTHBOUND Us 1nggs  TOTAL FOOTBALL 99,95 ROBOCOP Vs TERMINATOR 49 05
B.OB. <A= 2985 MEGA MAN X <A 6995  SUPER MARIO WORLD <A- FINAL EANTASY 2 us 12695  TURBO TOONS 8995  SAMURAI SHOWDOWN 39
BRAINIES 39,95 METAL MARINES 49,95  SUPER MORPH FINAL FANTASY 3 S 139,95  UNIRALLY 9995  SEQUEST DSV
BRAWL BROTHERS 4995  MICKEY MANIA 59.95  SUPER QFF ROAD <A> FF.3 SPIELEBERATER 49,95  WARIO WOODS <A> 69,95  STARGATE
BAVEA i SUPER PANG FLINTSTONES-The Movie <A>79.05  WILD GUNS 11995  SUPER MARIO LAND 2
Champ. World C. Soccer <A> 28,95 MR NUTZ <A 49,95 SUPER PUTTY <As FOREMAN FOR REAL 109:05: X:MEN 109.95  TETRIS <A>
CHESSMASTER <A~ 39,895 NEA JAM 59,95 SUPER R-TYPE <A= HEBEREKE'S POPOON <A> 60,05 ZELDA 3 89.95 TETBIS 2 <A>
‘r'*'g”?"_”*#ﬂ“ :\" 3095 NFL QUATERBACK 50,95 SUPER STAR WARS <A ILLUSION OF TIME 109,95 WARIO BLAST <A> :
SLAYFIGH <A> 995 NHL HOCKEY '05 <As 69,95 SUPER TENNIS INT SUPERSTAR SOCCER 109,95 WARIOLAND
N. MANSELL WORLD G 39,95 SUPER TURRICAN <A> ITCHY & SCRATCHY 69,96 S-NES ZUBEHOR:
CLAYMATES 39,85 CPERATION STARFISH SUPER WIDGET <A> JELLYBODY <A> 79,95 WWEF - Super Star 2 <A 2 .
COOL SPOT <A> 5895  PAC-ATTACK <A» SUPER WRESTLEMANIA JOHN MADDEN '95 79,95 S-NES KONSOLE 169,95  WWE RAW <A
CRASH DUMMIES 49.95 PAGEMASTER SYNDICATE 59.95  JUDGE DREDD #9.095 2 INFAROT-JOYPADS 6995  ZELDA <A>
CYBERNATOR 49.95  PIERRE LE CHEF <A> TERMINATOR 2-J). DAY 49,95  JUNGLE STRIKE 8995 6 SPIELER ADAPTER 49,95
HING DINI'S SOCCER 49895  PILOTWINGS <A TIME SLIP <A 38,95  JUSTICE | EAGUE 89,95 ADAPTER US / PAL 29,96
DR FRANKEN 3995  PINK PANTHER <A~ 9.95  TINY TOON ADVENTURES 4995  KID CLOWN IN CRAZY C. 5995 ACTION REPLAY 3 89,95 “
TRODOLEHS <176 Levels> <A=49.95  [AINGRNEENGG DEEENE FIGHTER STICK SN 79.85 "
DRAKKHEN <A 4985  PIRATES OF DARK WATER 59,95 TROY AIKMAN FOOTBALL 39,95 KING OF DRAGON 79495 JOYPAD 2095 SDO R?{-;‘{'JI'.';HJC“'[-KUHSU!O Jj.gg_g;
DSCHUNGELBUGH <A= 50,95 PLOK <A 49,05 TRUE LIES 59,95 KNIGHTS OF THE ROUND  79.95 SGART / RGB KABEL 2495 9 DO Games Gebrauchl ab 49.95
EARTHWORM JIM 69,85 POCKY & ROCKY <A= 49,95 VIRTUAL SOCCER <A> 49,95 KONIG DER LOWEN <A= 79.95 SV 334 Pad <durchsichtig> 29,95
EEK! THE CAT 39,095 pOP'N TWIN BEE 2 4095 VORTEX 3 LORD OF THE BINGS g995 SV 337 Pad 69,95 PLAY STATION:
EQUINGX 4995  PRINCE OF PERSIA 5995  WARLOCK 48,91 L. MATTHALIS SOCCER <A> 99.05 ULTRA 2 in ONE PAD 39,95
F1 WORLD CHAMPIONS ED. 7995 RBASENMAHERMANN <As 39,95 WHERE IN THE WORLD IS C548,895  MARIO BASLER SOCCER 96,04 PLAY STATION Grundgerdt 569,94
FIEVEL Der Mauswandater <A>69.95  [ISE OF THE BOBOTS 49,95 WING COMMANDER <A> 49,95  \iCHAEL JORDAN CHAQS 5995 . Controlier 59,95
FIFA SOCCER 69,95 WINTER OLYMPICS <A> 4995  NpA JAM TOURNAMENT 7995 GAME BOY: aekviony o pisEe
FLASHBACK 49,95 WOLVERINE 5895  NBA LIVE '95 100,95 Mouse 5995
e 00 <he | ags SENSBLESOCCER &> 4995 WOMLD (Ut‘ ST foeb NINIA WARRICRS 119,95 AIR COMBAT <10.95> 89,95
SO0F TROOP <A 9985 oA <A ag9us  WORLD CUP STRIKER 59.95  (EITUS Us 79,95  ACTION REPLAY RSl Gattie Arena Toshinden 89,85
HOLE IN ONE GOLF <A> 50,95 EMASH TENNIS 4905 WORLD GUP USA '94 2995 PAC IN TIME 79,95 AKKULADER & LADEGERAT 59,95 Hz.
HOOK 5995  oOBCER KID <As 495  WORLD HEHOES <A 59.95  PAGC MAN 2 10995 AUTO ADAPTER 995 pestruction Derby <10.95> 99,95
HULK 3995 gONIC BLAST MAN <A> 59,95 WWF RAW 69.95  pOCKY & ROCKY 2 6995 5 GAMES IN ONE 3995 piISK WORLD <10,95> £9.95
LlACS 4995 50.5-SINK OR SWIM 4995 NHALIBRE 2007 3995 PUTTY SQUAD <A 79,85 COOL SPOT 39.95  JUMPING FLASH §9.95
INDIANA JONES G.ADV. EEREE  SpACE AGE <A- 4gas YOG BEAR 4895  SAMUBAI SHODOWN 119,95 DONKEY KONG 49,95 k)| LEAK THE BLOCD 89 05
J.NICKLAUS GOLF <A> 59,95  GpEGTRE 3065 YUSHIS DOOKE <y 4995 SEORET OF MANA 109,95 DH. MARIO <A> 3995 | EMMINGS 30 89,95
J. POND'S CRAZY SPORTS 58.85  gpipERMAN - Animated 5095 VOUNG MERLIN <A> 49,85 ITCHY & SCRATCHY. 3995 NOVASTORM 89.95
JOE & MAC 6995  SPIDERMAN - X-MEN 50,05 Zeto the Kamikaze Scirel <A-69.95 SIDEPOCKET <Billiard: 79,05 JUNGLE STRIKE <A> 49,95 RAPID RELOAD B9.05
JURASSIC PABK <A> 49 95 STAR WING 39,05 ZOMBIES 4995 SiM CITY BO.O5 KiNg(iOf‘ THE RING AIDGE RACER 98,85
JURASSIC PARK 2 59,95 2001 3985 o STL . . 7905 99, ; &
SLAM MASTERS <Catchen> 79,95 KIRBY'S DREAMLAND <A> 26,95 WIPE OUT 69,95
* __Handleranfragen erwiinscht !!! - Auslandlieferungen nur gegen Vorkasse { DM 16,- Porto} 2 Versandpreise per Nachnahme DM 12.- : Handleranfragen erwiinscht !ll  *
Druckfehler, Preisanderungen & Irrtiimer vorbehalten !l A:auslandische Anleitung  Versandkosten per NN 12.-DM Laden- und Versandpreise kénnen voneinander abweichen !!!




Mit Vampiren fing
Konamis SNES-Epoche
an und mit Vampiren
klingt sie aus. In ihrem
letzten Spiel fir
Nintendos 16-Bitter
lassen die Japaner den
blutsaugenden Grafen
wieder aus seinem
Grab auferstehen.

ede Ara endet einmal - so auch
die von Konami auf dem SNES.
Mit ,Castlevania — Vampire's
Kiss” wird die Arbeit fir die so er
folgreiche Konsole eingestellt. Ein
Trost fur alle Freunde von Sport-
spielen wird ,International Superstar
Soccer 2' und ein Basketballspiel
sein, welche den Abschied noch

SSIIA

Gut animierte Figuren,
toller Sound,
Pafiwortfunktion

einmal versifen werden.

Nachdem Graf Dracula einige
Jahrhunderte friedlich in seinem
Sarg schlief, wurde er von seinen
Anhangern geweckt und erneut
auf die Menschheit losgelassen.
Daf er nach dieser langen Zeit
Durst hat, ist selbstverstandlich. So
macht er sich auf den Weg in das

Belmont ist der
einzige, der Dracula
bezwingen kann

Dorf der durch die Vorgangermo-
dule bekannten Belmonts, beilt
sich durchs Leben und enffihrt zwei
Madchen. Richter Belmont, so heif’t
der Held in diesem Abentever

DIE BELMONTS SIND
WIEDER AUF VAMPIRJAGD

zieht darauthin todesmutig aus,
um dem bésen Treiben ein Ende zu
sefzen und die beiden Jungfrauen
aus den Klaven des wandlungs
féhigen Flattermannes zu befeien
Das Abenteuer beginnt mit einem
Schock fir all diejenigen, die Cast:
levania IV' ihr eigen nennen diirfen
Konnte der Held in aer Vorgan
gerversion seine Peitsche noch
nach oben und unten dirigieren,
muf3 er sich nun damit zufrieden ge-
ben, daf er sich nur nach links und
rechts verteidigen kann. Auch die
Hintergrinde sind SNES-untypisch
karg gestaltet worden. Sie erin-
nern an die gute alte NES-Zeit

Man peitscht sich
so durch. Doch
Vorsicht ist stefs
geboten

Belmont selbst und auch die Scher-
gen Draculas — schwertschwin-
gende Ritter, Skelette, Echsen etc.
—sind 16-bit-gerecht sehr gut ani-
miert. Bis aut die Passagen, in de-
nen Belmont Treppen hochsteigt,
scrollt das Bild flissig. Auf dem
Weg durch distere, modrige Ver-

liese findet Richter Waffen, die fir

die Erfillung seiner Aufgabe seh

hilfreich sind. Vor allem bei den
Endgegnern sind sie unerlaBlich. Er
hat die Wahl zwischen Schwer-
tern, Axten, Feuerbomben und an-
deren nitzlichen Dingen. Eines
dieser Kampfmittel kann er jeweils
mit sich fragen und es austauschen
wenn er die
hat. Dabei ist darauf zu achten,
dab er immer geniigend Herzen

Gelegenheit dozu

von Gnomen |
antreten

@ TOTAL! 10/95



unterwegs einsammelt, da diese fir
den Gebrauch der Extrawalffen
bestimmt sind. Aber keine Angst —
im allgemeinen wird man immer
sehr gut mit Herzen versorgt. Die
Tatsache, dalB} viele der Gegner
sehr slark und somit sehr schwierig
zu besiegen sind, hemmt den Spiet
Hu3 und entmutigt mitunter. Stu-
diert man jedoch die Bewegun-

/

Bt

Knochenwerfende |
Skelette greifen |
unseren Helden an

Ob Belmont erfolg-
reich ist, hingt
ganz und gar von

Euch ab

Schwer verwundet steht Richter auf der
Treppe in Flammen

Vorsicht ist allzeit geboten

gen der Widersacher, wird es ein-

facher,
schwinden zu lassen.

Der Sound laBt kaum Wiinsche

sie vom Bildschirm ver-

\v ‘*]Jlm n;|4\v

_.J-——-—l" |

Karges Leveldesngn,
sehr hoher
Schwierigkeitsgrad

offen. War er in den Vorgénger-
versionen noch ziemlich dister,

wartet er jefzt mit frischen Themen

Auf dem Weg zum Schlof3 des bésen Grafen
trifft Belmont auf Maria. Doch diie schéne An-
nef wird anderenorts gefangengehalten

Auch im Innern der Uhr geht es heif3 her
Die Gefahr lavert iberall

Besteht Belmont gegen die Ritter?

auf, die in jeder Stage verschieden
sind. Optisch hatte das Spiel al-
lerdings besser gestaltet werden
kér'meﬂ do dr’e level leer und

namis |cr./_rer Sirsich ein ge|ungc-
nes Actionjump&Run, welches sehr
herausfordernd ist und iber eine
lange Zeit beschaftigen kann. Jetzt
liegt es an Euch, Richter Belmont
ein letztes Mal durch die dunklen
Gruften des Schlosses in Transsil
vanien zu tihren.
Tasso Kohlhéfer

| Der Held dieses Abenteuers, Richter Belmont, ldft sich
gut lenken, wirkt jedoch ab und zu ein wenig steif.

Daverspaly 3+

Viele der Widersacher sind schwierig zu bezwingen.
Mit mehr Spielpraxis wendet sich das Blatt.

Grafik 3+

Flisssiges Scrolling und scharf gezeichnete Figuren los-
sen tber die karg gestalteten Level hinwegsehen.

Sound 2

Viele abwechslungsreiche Themen fir jeden Level, die
auch nach Stunden noch nicht nerven.

TOTALI-CHECK
.............. Atlmn/lump&ﬂun
hmh
3/Puﬂwor1£r
S— Y]
_,..,,ub Herbs!

nstraf3 2 -4
24539 Neumiinster
lelefon 04324 | 2273
Telefax 04321 /| 23317

SUPER NINTENDC

POWER STATION dt. DM 189,0¢(
ACTION PACK SET dt. DM 225, 0¢(
MORE FUN SET dt. DM 289,0(
TOP SECRET Spieleberater dt. DM 22,9!
ACTION REPLAY MK 3 NEU dt. DM 99,0¢(
ASCIl - Pad dt. DM 49,0¢
Addams Family Values dt. DM 119,0C
Asterix + Obelix df. DM 124,9:!
Biometal dt. DM 124,0C
Captain Commando dt. DM 109,0C
Casper dt. DM 119,0¢
Castlevania Vampire's Kiss df. DM 129,0¢
Dirt Racer FX dt. DM 118,95
F 1 Championship dt. DM 108,9"
lllusion of Time dt. DM 108,95
international S. Star Soccer dt. DM 119,9*
Judge Dredd dt. DM 118,9:
Jungle Strike dt. DM 108,9:
Kawasaki Superbikes dt. DM 118,9!
Kid Clown in Crazy Chase dt. DM 107,9:
KILLER INSTINCT dt. DM 149,0¢
Lothar Matthaus dt. DM 114,00
Mario Basler:Fever P. Soccer dt. DM 119,0¢
Marko’s Magic Football dt. DM 109,0C
NBA JAM Tournament dt. DM 129,0¢
Ninja Warriors dt. DM 124,0C
Operation Starfish .-dl. DM 128,95
Primal Rage . DM 128,95

DM 119,00

. DM 109,9:
t. DM 124,95
t. DM 104,9"
-nga B9,0C
.9 129,95
i!v,ea

s

GAME savsnpwamr Set  dt. DM 169,0C

SUPER GAME BOY m. Spieleb. dt. DM 99,0C
Asterix + Obelix dt. DM 59,9¢
Beethoven dt. DM 59,0¢C
Donkey Kong Land dt. DM 59,95
FIFA International Soccer dt. DM 59,00
Jungle Strike dt. DM 59,95
Kirby’s Dreamland 2 dt. DM 59,95
Mario™s Picross dt. DM 42,95
Mega Man 3 dt. DM 59,00
NBA JAM dt. DM S%,00
Space Invaders dt. DM 59,95
Stargate dt. DM 59,00
True Lies dt. DM 59,0C
WWF Raw dt. DM 59,00
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TOP - PREISE
Original deutsche Versionen
14 Monate Garantie

Lieferung inklusive Schnellservice
und Transportversicherung

Versandkosten DM 7,95

Ab einem Bestellwert von DM 300, -
liefern wir portofrei

Versandkosten DM 4,95 bei Vorkasse
+ bei Bestellungen per Telefax oder
Anrufbeantworter am Wochenende

Vorbestellungen fiir Neuheiten
werden bevorzugt ausgeliefert

Wir fuhren auch original MD,32X,MCD,
GG, MS5,CD-I, PC und CD-ROM SPIELE

Kostenlose Gesamtpreislisten
gegen DM 1,- Rickporto - Bitte
geben Sie |lhre Systeme an
Wichtiger Hinweis: Die Preise beinhalten nicht die

aktuellen Vergiinstigungen durch Kursschwankun-
gen und Einkaufsvorteile:Fragen Sie deshalb nach

Liefarung arfolg! per Posi - Nachnahmae
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Electronic Arts’ legen-
ddre Eishockeyumset-
zung ist nun endlich fir
Nintendos Kleinsten
erhdltlich.

er schnelle, kampfbetonte
DSporT erfreut sich weltweit im-

mer gréferer Popularitat. Jefzt
kénnen auch Game-Boy-liebha-
ber iber das Eis flitzen und lhre
Geschicklichkeit unter Beweis stel-
len. Natirlich sind Abstriche im
Cegensatz zu den 16-BitVersionen
zu machen. So gibt es hier keinen
ligamodus und auch auf viele Sta-
tistiken mufd verzichtet werden. Die
Torschiitzen werden namentlich
nicht aufgefihrt, und bei einem
Blick ins Teamroster stellt man fest,
daf die Namen der Cracks alle
realitaisfern sind. Die Spieler sind
zwar ordentlich animiert, bewe-
gen sich allerdings sehr gemoch
lich Uber das Spielfeld. EA-unty-
pisch ist das schlechte Scrolling.
Hier ruckelt und zuckelt die Grafik,
als wiirde man mit 88 Meilen ei-
nen Zeitsprung in die Eiszeit ma-
chen. Dies beeintracntigt das Ga-
meplay genauso wie der viel zu
kleine Bildausschnitt. Selbst durch
den speicherbaren Spielstand steigf

‘ng! ﬂ-ig

die At Trokhw tat nur gering an. Mit
dem von Malibu Games pro-
grammierten ,NHL Hockey ‘95" fur
den Game Boy befindet sich El-
ectronic Arts erstmals auf sehr din-
nem Eis. fas

Gameplay 4
Den Spielern fehlt s an Spritzigkel. Sie wirken sehr un-
beholfen, wenn sie so langsam Uber dos Eis skafen.

Dauerspu

Dank des speicherbaren Play-off- Modes komm ein we-
ig Freude auf. Diese wihrt jedoch r nicht lange.

Grafik 4

Iwar sind die Spieler gut gamhnai doch dus Sm:llmg-
‘ist alles andere als flissig. - T

4 .
Eishockey-Atmosphiire mag hier nicht uufknmmen Dle
schwachen Sounds sind wirklich enttiuschend. -

Torau-check %47

GO eeeersenssenneenn SPOM

Level .......vicrenee.28 Tems 4
Sthwaerigkei! ..._je nach Paarung +
Confinues ... onoe-BOMETIE

Speicharkopozi e d MBIt

Erhillich .................im Handel

) o 10/95

= ca. DM 70

Durch die leichte
{ Bedienung kann bald
jeder gut Golf spielen

Die besten Golfspieler
der Welt treffen sich in
Europa, und Ihr konnt
auf dem Handheld ge-

gen sie antreten.

ier europdische Turniere war-
VTen darauf, von Euch gespielt

zu werden. Nachdem |hr Eu-
ren Namen eingetragen habit,
wahlt lhr 14 Schléger aus und
bestimmt den Spielmodus. Neben
einem Turnier ist es Euch auch
moglich, ein Skins Challenge oder
eine Proberunde zu spielen. Dies
alles ist natirlich auch zu zweit
spielbar.
Alle wichtigen Informationen
sind im unteren Viertel des
Bildschirms sichtbar. |hr moft
den Powerbalken zum richtigen
Zeitpunkt stoppen, um den Ball
richtig zu treffen und den Schlag
gut auszufiihren. Ist der Ball in
der Luft, seht Ihr das Lloch von
oben. Neben dem PaBwort,
welches |hr nach jedem
gespielten Loch bekommt,
tragen auch der stdndig
wechselnde Wind und die
zahlreichen Sandbunker zur
Anhebung des Spielspales bei.

Durch das flissige Gameplay
und die ansprechende Grafik ist
mit ,PGA European Tour” ein
gutes Sportspiel aut dem Game
Boy erschienen. fas

Gamepisy . |3

Das schwingen der Golfschlger istleichter als es im Fern-
sehen nussieht. Die Steverung ist einfach zu bedienen.

Dauverspafl

Vier unterschiedliche Golfkurse versprechen SpielspaB
ohne Ende. Toll ist auch die Tabelle.

 2-

‘Gut animiere Grins mif vielen Bunkern, Wosserhin-
dernissen und allem, was dazu gehbrt.

Der Sound ist die Schwachstelle bei diesem ngmmm
Aber Gulfarmegunum etwusruhlger =

TOTAL!-CHECK
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Sthwierigheil .,
Continues
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Der brillante Mittelfeld-
regisseur und Italien-
legiondir lédt die besten
Teams des Kontinents

zur FuBBballgala.

ach Bremens Mario Basler
stellt nun auch der Leitwolf
des FC Bayern Minchen sei-
nen Namen fir eine Fubballsimu-
lation zur Verfigung. Bei dieser hat
man die Wahl zwischen 72 eu-
ropdischen Klubs. Ist das Team
nach Wahl ausgesucht und auf

nur noch auswdhlen, welche der
finf Wettkampfarten (liga, Europa-
Cup usw.) gespielt werden soll.
Die Spieler sind sehr klein geraten

und wirken deshalb ein wenig un-
gelenk. Ansprechende Spielzige
sind kaum aufziehbar, da die Ak-
teure meist blindlings Uber das
Spielfeld laufen und selten dort
stehen, wo sie hingehdren. Da-
durch wird der Spielspaf® sehr in
Mitleidenschaft gezogen. Das
Scrolling ist weich, zuckt jedoch ab
und zu. Die isometrische Ansicht
kann auf Draufsicht (von oben)
oder vice versa [von vorne) um-
gestellt werden. Verglichen mit

Dndnaﬁgzmvmsehrgwhgnrﬁmﬂeundmrrﬁdlld&
big sind, lssen sie sich schwer lenken.

Iwar gibt es lfgu- und Pokalmodi, richtiger Daverspaf
kommt bei dieser Simulafion jedach nicht auf.

Mario Baslers ,Fever Pitch Soc-
cer’ steht der WelifuBballer der
Jahre 1990 und 1991 hier meh- e B'H scoll flissig und st bericic. Aber die

rere Meter im Abseits. tas

Spieler sind einfach viel zu klein.

D'lﬂ Sludaunmmosphurs bleibt hier auf der Strecke. Die
Zuschauer sind sehr leise und zuriickhaltend.

'romu-cuacx BAZIT
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Diese Bundesligasaison wird alle Rekorde
schlagen! Die Vereine haben Millionenbetrége fir
Verstarkungen lockergemacht, und die Zahl der
Dauerkartenbesitzer steigt stetig an. Auf den
folgenden Seiten stellen wir Euch deshalb die
besten Simulationen fir Eure Nintendo-Konsolen
vor. Zusdgtzlich haben wir noch eine Liste mit allen

Soccer-Games fur Euch erstellt, und tolle Preise

konnt lhr obendrein auch gewinnen. tas

INTERNATIONAL
SUPERSTAR SOCCER

SNES, Test in TOTAL! 3/95

Mario Basler présentiert:

FEVER PITCH SOCCER
SNES, Test in TOTAL! 8/95

# Der charismatische Nationalspieler & Aus dem land der

und Star des SV Werder Bremen, Mo- aufgehenden Sonne

rio Basler, prasentiert mit ,Fever Pitch kommt diese folle Si-
Soccer” eines der momentan besten mulation. Verschiede-

FuBballspiele auf dem Markt. Spiel ne Takiiken, die sich

WORLD CUP STRIKER
SNES, Test in TOTAL! 6/94

v Elite setzte im Jahr 1994 mit ,World
Cup Striker” neve MaBstébe fiir Fuft-
ballsimulationen. Dank der guten Gra-
fik, der super Spielbarkeit und der vie-
len Optionen gehdrte das Game zur

oberen Klasse, kann heute mit der

spaP und Action stehen hierbei ganz auf den Spielablauf

oben auf der Liste. Vor allem Action ist auswirken, liebevoll

schwer angesagt. Knallharte Schiis gezeichnete und ani-

se, die Fever fangen und eine ,Andy- mierte Sprites sowie die gute lenk-
Méller-Schwalbenfunktion” machen barkeit zeichnen dieses Konami-Game
dieses schnelle, leicht steverbare aus. Die tollen Soundeffekte runden
Game zum Hit. Neben diesen be- das Ganze ab. Sechsundzwanzig

geisternden SpecialMoves (insgesamt Mannschaften stehen zur Wahl. Durchr

sieben) gefdllt die Auswahl zwischen
50 Nationalteams und zweier Spielm-
odi. Das Hiipfelchen bei U.S. Golds
Programm ist der MehrspielerModus,

bei dem zu fiinft gebolzt werden kann.

TOTAL! 10/95

dachte Spielziige lassen sich aufbau-
en und Dribblings kénnen mit etwas
Training auch durchgefthrt werden.
Der einzige Minuspunkt ist, dal® man

es nur zu zweit spielen kann.

starken Konkurrenz jedoch nicht mehr
ganz schritthalten. Die insgesamt 32
Teams und sechs Spiel -modi lassen so
gut wie nie langeweile aufkommen.
Wenn es draufien regnen sollte, und
lhr nicht naf® werden wollt, kann hier
auch in der Halle gekickt werden.
Falls Ihr einen Mehrspieler-Adapter
besitzt, kénnt thr mit bis zu finf Leuten

gleichzeitig agieren.




FIFA INTERNATIONAL
SOCCER

SNES, Test in TOTAL! 7/94

Daf Electronic Ars eine ganze
Menge von Sportspielen versteht, wis-
sen wir durch zahlreiche Golf, Eis-
hockey- und American-Football-Simu-
lationen. lhnen ist es mit ,FIFA Inter-
national Soccer” aber ouclh geglickt,

die wohl européischste aller Sportarten

gut in Szene zu setzen. Die Spieler sind
detailliert animiert und die Zuschauer
verbreiten Stadionatmosphare. Man
hat die Wahl zwischen vier Spielmodi
sowie 30 Nationalmannschaften, die
alle ihre charakteristischen Eigen-
schaften besitzen. Die Steuerung wird
der tollen Grafik zwar nicht ganz ge-
recht, aber auch dieses Game kann mit
bis zu finf Teilnehmern gleichzeitig

gespielt werden

WORLD CUP
USA 94

SNES, Test in TOTAL! 8/94

Das offizielle Spiel zur FuBball
WM 1994 brachte U.S. Gold auf
den Markt. Alle 24 fir die Endrunde
qualifizierten Teams stehen zum Anstof3
bereit. Optionen gibt es bis zum Ab-
winken. Abseits, RickpaBregel und
Tokfiken sind ebenso einstellbar wie
die Spielzeit. leider kann dieses durch
gute Spielbarkeit und tolle Animationen
glénzende Game héchstens zu zweit
gespielt werden. Die mit Leichtigkeit
auszufihrenden Aktionen, wie Kopf
balle und Fallriickzieher, entschadi-

gen allerdings den Bildschirmkicker

auf angenehme Weise.

Das wir mir auf
~ meiner Honsole
nicht passiert.

ligasaison 1994/5



SENSIBLE SOCCER
SNES, Test in TOTAL! 12/93

Wer Sonys ,Sensible Soccer”
zum erstenmal sieht, wird ob der
Crafik ein wenig entfduscht sein:
Die Akteure auf dem Rasen sind win-
zig klein und bunt. _.
Schon nach kurzer
Zeit stellt man jedoch
verblifft fest, daf’ die-
se Jungs sehr gut mit
dem Ball umzugehen
verstehen und die
Steverung der Kicker
leicht zu erlernen ist.

Proportional zur Grobe des Spiel-

feldes wirken die Spieler wiederum

VIRTUAL SOCCER
SNES, Test in TOTAL! 3/94

Was auf den ersten Blick sehr an
Striker' erinnert, ist Virgins ,Virtual

Soccer” bei dem das Bild fliissig ver-

tikal scrollt. Gefallt Euch das nicht,
> 15 "e’?g"f o

i

kénnt lhr das Geschehen auch von
der Seite betrachten. Wenn Ihr Euch fir
eine der 24 Mann-

"

; jix)

‘3

schaften entschieden

habt, kénnt ihr noch

-
-
—

Spieler auswechseln
oder die Taktik nach
Belieben umstellen.
Dies ist auch wahrend

des gesamten Mat-

ches méglich. Passe

realistisch. Bis zu 64 leute kénnen
abwechselnd um Pokale kémpfen, je-
doch ist es nur zwei Spielern vor-
behalten, gleichzeitig den Ball zu
kicken. Selbstverstandlich sind Spiel
zeit und Taktik von Euch einstellbar.
Die akustische Unterstiitzung des Pu-

blikums ist sehr dirfiig.

sind kinderleicht auszufiihren, und mit
Hilfe der Links-/Rechistasten wahlt Ihr
den Spieler an, der den Ball bekom-
men soll. Die verschiedenen Modi go-
ranfieren lang anhalienden Spielspal.
leider darf man hier nur zu zweit

gleichzeitig bolzen.

SOCCER SHOOTOUT
SNES, Test in TOTAL! 7/95

% Soccer Shootout” 6Pt sich zu viert
gleichzeitig spielen. Mit der Steve-
rung der Spieler hat man sich schnell
angefreundet, und ehe man sich ver

sieht, fiihrt man Kopfbdalle, Fallrick-

zieher und Bananenflanken ohne Pro-
bleme aus. Da es nur zwolf Teams
gibt, bleibt der Spielspaf etwas auf der
Strecke, was jedoch durch den Hal-
lenmodus wettgemacht wird. In der
Halle ist der Spielablauf schneller,
weil es kein Seitenaus gibt und der Bl
o somit immer im Spiel
bleibt. Taktiken, wie
Offensiv- oder Defen-
sivfuBball, lassen sich
leider nicht einstellen.
Ansonsten ist es eine
ordentliche FuBballsi-

mulation, die sich gut

/
e

spielen l&br.

TOTAL! 10/95



SOCCER
Game Boy, Test in TOTAL! 6/94

Zu guter letzt wollen wir Euch
noch das Highlight unter den Fuf-
ballspielen auf Nintendos Handheld
vorstellen. ,Soccer” 6Pt sich trotz des
kleinen Bildschirms sehr gut spielen.
Auch hier sind Flugkopfblle und Fall
ruckzieher im Programm der Kicker
eingebaut. Zwar gibt es 24 Teams

und vier Spielmodi, jedoch muf3 der

Game-Boy-Besitzer sich damit zurie-
den geben, allein anzutreten. Da ist
auch per Link-Kabel nichts zu mo-
chen. Die Animationen der FuBballer

sind nicht perfekt, aber ausreichend,

und das Scrolling ist flissig

Das einzige Programm, bei dem der
Benutzer auch in den Genulb kommt
ein Team als Manager zu betreven, ist
KarHeinz Rummenigges Player Ma-
nager”. Spieler missen ge- und ver-
kauft, Trainingseinheiten verteilt, und
das Team auch noch auf die Gegner

eingestellt werden. leider ist dieses

Game nicht sehr gelungen. Besserung
st jedoch in Sicht: Ein namhafter Soft-
ware-Hersteller denkt dariiber nach,
den PCHit Anstof5’ demnachst fir

Konsolenliebhaber umzuseizen. Je

denfalls ist es héchste Zeit, daf nicht

nur gekickt, sondern auch ein Team vol

und ganz betreut werden kann.

W&%W.%W ;

T

MEGA FUN 8/95 ,Fever Pitch Soccer offenbart reichlich
Spielkultur und vor allem Fun, Fun und nochmals Fun.

Steh ich doch normalerweise auf ernsthafte Simulationen

haben mich vor allem die witzigen Special Moves restlos
begeistert. Fever Pitch Soccer spielt problemlos um den
16-Bit-Meistertitel.“ GOLDGAME: 87%, SNES.

TOTAL 8/95 ,Flotter als jedes andere
FuSballspiel; schnell erlernbare Steuerung
und viel, viel Action iiberzeugen. Ahnlich

Feverpitchsoccer

MANIAC 8/95 ,Nicht denken, sondern kicken:
Rasantes 'Plug & Play' Fuf3ball mit viel Action
und dezenten Gags. Wer ein ansprechendes und

wie bei 'NBA Jam T.E." stehen Spaft sowie

reine Action im Vordergrund des
Geschehens.” TOTAL!-Check: Fazit ,,2“.

technisch einwandfreies Action-Soccer sucht, das
die Kumpels nach drei Sekunden kapiert haben,
liegt hier richtig.” SpielspaB® 80%, Mega Drive.

Komplett in Deutsch!

! ]
B | |
JETZT GEHT'S LOS!




ALLE FUBBALLSPIELE IM VERGLEICH

Titel des Spiels System Spieler Test in Wertung

Champions World Class Soccer SNES 1-2 (sim.) Q/93 * dededede

Dino Dini’s Soccer SNES 1-2 (sim.) 12/94 Tor des Jahres:
Dieser Vollireffer ist

Fever Pitch Soccer SNES 1-5 (sim.) 8/95 . 8. 8.8.8 1 S OESC;JU?SS MuB

FIFA International Soccer SNES 1-5 (sim.) 7/94 2. 8.8 8.1 o

International Superstar Soccer SNES 1-2 (sim.) 3/95 2. 8. 8. 8.8 9 * kK

K.-H. Rummenigges Player Manager SNES 1-2 [sim.) 12/93 *. Tor des Monats:

Kick Off 3 — Buropear Challsngs SNES 1-4 (sim.| 2/95 Allerdings fehlt noch

Magnetic Soccer (TischfuBBball) GB 1-2 (Link] - ein Tick zum Klassiker.

Mega Man Soccer SNES 1-2 (sim.) 6/94 e

Nintendo World Cup CB 1-2 (Link) - * /\/\it‘re|feldgep|fjnke|,

Nintendo World Cup NES 1-2 [sim.) - * welches durchaus

Sensible Soccer SNES 1-2 (sim.) 12/93 2 8.8 .8 ¢ seine Reize haben

Sensible Soccer GB ] 1/94 L. 8. 8.8 kann.

Soccer GB ] 6/94 . 8. 8. 8.1

Soccer Shootout SNES 1-4 (sim.) 7/95 o o A Gelbe Karte.

Striker SNES 12 (sim.) 9/93 # K Das Spiel weist

Super Formation Soccer Il (Impor] SNES 14 (sim.| 9/93 deutliche Defizite auf.

Super Soccer SNES 1-2 {sim.) - *

Virtual Soccer SNES 1-2 (sim| 3/94 * ko kK | Bése:Foul,

World Cup Striker SNES 1-5 {sim.) 6/94 . 8. 0.0 ¢ da gibT es nut eins:

Waorld Cup USA '94 SNES 1-2 (sim.| 8/94 1.8 8.8 ¢ rote Karte

~» KONAMI

(Nintendo)

Der Ball rollt nach der Sommerpause endlich wieder durch die deutschen Stadien.
Nachdem einige Firmen von unserer Reportage iber FuBballvideospiele horten, lielen sie es sich nicht nehmen,
uns sofort viele tolle Preise zur Verfigung zu stellen, die lhr jetzt abrédumen kénnt.

FOLGENDE SUPERPREISE WINKEN

3 ,,FIFA internahonal Soccer’_’ furs SNES von Elecfronlc Arrs -

reportage




Hallo, TOTAL!-Fans!
Wie Ihr vielleicht schon an dieser Ausgabe bemerkt
habt, hilt uns im Moment ein Spiel im Banne. Yoshi’s
Island blockiert simtliche Fernseher, Rechner und
Arbeitskrifte. Bis morgens um acht sitzen tapfere
Redakteure (ja, Henni, auch Volis) und basteln fleifdig
Karten. Wird das Leben jemals wieder dasselbe sein?
Wir hoffen es auf jeden Fall nicht!
Und noch etwas hilt uns auf Touren: Bald kommt das
langersehnte, vielversprechende Ultra 64 in Japan auf
den Markt. Wir zihlen schon jetzt die Stunden.

Unsere person-
liche Meinung zu:

KLAUS

Bevorzugte Genre:
Adventure, Shoot ‘em Ups
Lieblingsspiel: Yosti's elond

(SNES)

MARIS

Bevorzugte Genre:
Priigel-, Renn- und Rollenspigle.
Lieblingsspiel: ! '
(SNES)

Bevorzugte Genre:

Renn- und Prigelspiele
Lieblingsspiel:

I1ue Lies (SNES)

(.

o € AF
2
—| .,
3evorzugte Genre: Sport- und Rennspiele
Lieblingsspiel:
Iheme Park (SNES)

S
= e &
Bevorzugte Genre: Renn- und
Actionspiele
Lighlingsspiel:
Red Alorm (Virtual Boy)
Die Wertungs-
erklérung:

Yoshi’s Island, SNES,
Seite 12-18

11777

Nach fast 40 Sid. Spiel in
vier Tagen kann ich Uber die
Mutter aller Jump&Runs nur
ein Wort sagen: VWWAHN-
SINNIT Wit sind unwiir-
dig, Miyamotesan! (Darf
ich ausnahmsweise sechs

Sterne geben?)

19777

Immer wieder bereitef es mir
Kurzweil und Freude, Klaus
beim durchzocken von gut
en Games mit Ral und
(ohne} Tat zu unlerstitzen
Yoshi's Island hat dabei von
allen (ungezahlien] Games
den héchsten Spaffakior!

1777
Total abgetahren! Die
wubbeiige Welt 1.7 ist
die Kronung. lch bin -
wenn auch nu kurzzeitig
~ {iberaus beeindruckt

19977

Selten zuvor habe ich ein
so gut durchdachtes und
liebevoll gestaltetes Spiel
gesehen. Super Grafiken
und wirklich tell animiere
Figuren machen ,Yoshi's
Island” zu Nintendos
Nummer eins

17777

Da ist man so frei und
schlagt vor, von diesem
obergenialen Spiel level
karten zu machen, und
was hat man davong Ar-
beit, Uberstunden und das
Vergniigen, absolut jeden
Winkel des Games ge-
sehen zu haben.

19777

TOTAL! genial!
Mehr davon!

Vampire’s Kiss,
SNES, S. 24-25

177

Positiv an diesem Spiel
ist, daB es mich dazu ge-
bracht hat, das PC-Engi-
ne-Vorbild Dracula X mal
wieder rauszukramen, Er
staunlich, daf die 8-Bit-
Version in allen Belangen
uberlegen ist

777

lch spielte Castlevanio |
auf dem NES, bis sich
mein Pad verabschiedete.
Seit damals konnte mich -
ahnlich wie bei Metroid —
keine Fortsetzung mehr
begeistern. lch weil) nicht,
waoran es liegt

7YY

Zwar hat die Grofik etwas
unter dem VWeggang von
Konamis Programmierern
gelitten, aber Spal und
Spannung ist trotzdem ge-
baten, wenn Richter Bel
mont zum letzten Mal auf
Vompirjagd geht,

2/

Glicklicherweise verab-
schiedet sich Konamis vom
SNES erst mit Int. Superstar
Soccer Deluxe’, denn die-
ses 08/ 1 5Game ist mei-
ner Meinung nach flissig
.. Uberflissig! Somit bleibt
die Hoffrung aut ein fo-
moses Abschiedsgeschenk.

1777

Gutes und inter-
essantes Spiel!

Bassin’s Black Bass,
SNES, Seite 52

777

Eines der abgefahrensten
Spiele, das ich je gese-
hen habe. Obwohl ich
mir nicht vorstellen kann
dab viele Angelfans auf
eine realistische Barsch-
Fang-Simulation gewartet
haben

17777

Yes! Ich hab’ zwar noch
nie in meinem leben 'ne
Angel in der Hand ge-
habt, aber bei BBB flie-
gen mir die Fische nur so
zv. Irgendwie hat dieser
Sport’ was, solange man
keine Tiere dabei qudlt.

7Y

Angeln ist so ziemlich die
langweiligste Freizeitbe
schaftigung, die ich mir
vorstellen kann. AuBerdem
werden dabei Tiere ge
qudlt. Das Spiele Wer's
haben muf

2/

Fur Freunde des Angel-
sports ist dieses Programm
bestimmt eine gule Sa-
che. Da ich jedoch nicht
viel vom Angeln verstehe
spricht mich die gut ani-
mierte Simulation nicht be-
sonders an.

777

Das Gameplay dieses
Spiels ist so tiach, da es
schon fast wieder Spald
macht. Wer nicht gerade
an See oder Kiiste wohnt
und einen Angelschein er-
werben méchte, kann das
ab sofort vorn Wohnzim-
mer aus in Angriff nehmen.

177

Noch gut, aber
nicht mein Ding!

- ’

.ﬂ‘

Killer Instinct, SNES,
Seite 54-57

777

Wer den Automaten
kennt, wird nicht sonder-
lich aus dem Hauschen
sein. Fur SNES-Verhalt-
nisse aber ganz nett. (Soll
te Kl nicht ‘mal ,exklusiv’
fir Ultra 64 erscheinen?)

\ohh

Bow, grafisch ist das Ding
jo bombig. Was hier an
SpecialEffects abgeht, hak
te niemand aut dem SNES
fir méglich gehalien. Spie-
lerisch kommt Kl aber lan
ge nicht an den Champion
Street Fighter Il heran

2ahh

lch warte schon lange aut
eine echle Alternative zu
Super Street Fighter |. Vie-
le Kadmpter und tolle Spe-
ciakMoves, hibsche Hin-
tergriinde und geniale Ani
mationen. Kl ist schon
nahe dran!

19977

Der optische Genub die-
ses Prigelspiels labt Uber
die mitunter nicht so dolle
Steuerung hinwegsehen
lch denke, daB dieses
Game eine ernst zu neh-
mende Konkurrenz fir
Street Fighter” darstellt

1777

Mal wieder kann man nur
staunen, was die Magier
von Rare aus dem SNES
an Grafik herausgekitzell
haben. Hatte Kl die Spiel
barkeit eines SSF2, dann
gabe es einen neuen
Beat'em-Up-Spitzenreiter

A/

Lahme Gurke!
Brauche ich nicht.

Primal Rage, SNES,
Seite 22

A

Genauso vorsintflutlich
wie die Prigel-Protagoni-
sten ist auch das ganze
Spiel. Dann ja noch lieber

Killer Instinct

A/

Ach, eigentlich méchte
ich gar nichts Uber die-
ses Machwerk' verlieren
denn die Spielbarkeit ist
gar nicht so toll und aus
sehen tut's auch nicht so
super. Also laB ich's lieber
und sag’ auch nichis!

7Y

Die Grundidee ist prima
Wirklich, aber warum ist
das Gameplay so dinng
Sieben Dincs und kaum
Spielmodi, schlechie Kol
|i5|or|:~,ubfroge und gr{j!‘ﬁ-
liche Farben, Wo steckt
blaf} mein SSFI-Modul2

A/

Kein Wunder, dab die
Dinosaurier ausgestorben
sind. Sie prigeln aufein-
ander ein, bis das Blut
spritzt. Ist das wirklich
vonnéten? Da schaue ich
mir lieber noch mal Ju-
rassic Park’ an

A
Weil noch jemand
wann dieses Spiel zum
ersten Mal angekiindigt
wurde? Und jetzt, nach
Jahren' des Wartens
kommt doch nur unteres
Mittelmal® heraus — fast
wie beim versiaubten Rise
of the Robots'|

1

Spiele, die die Welt
nicht braucht!

.

A\

und ein QuickJoy Ni-Fighter-Stick bekommt: Marko Pichlak, Finsterwalde

Die Gewinner wurden unter Ausschluf eines Notars und ziemlich unfair ermittelt — einklagen kénnt Ihr aber trotzdem nix!

Hallo, Freunde - wenn Euch diese Anrede nicht peinlich ist!

lhr erinnert Euch doch sicherlich noch an die Aktion ,Grabbelkiste’! Zu unser aller Erstaunen kamen [wirklich) zahlreiche Zuschriften. Die von Euch meist gewinschten
Gerdte waren das Quickloy 336, das Quickjoy 337, das Asciipad und der Top Fighter. Erstaunlicherweise fanden sich aber diese guten Teile nicht in unserer
Grabbelkiste. Pech gehabt, leute! Es waren auch ein paar ganz Dreiste dabei, die am liebsten gleich ein Neo®Geo-CD, ‘nen Saturn oder ‘nen Joguar haben
wolllen = fir ‘n U64 hat sich keiner interessier, komisch! Zum Gliick haben wir aber fiir jedes vorhandene Teil einen gliicklichen Abnehmer gefunden.
Ein Paar Game-Partner-Infrarotpads geht an: Franz Przinitzky, Garching * ein Sega Power Board gehért nun: Ferdinand Syskowski, Bochum
ein Apollo Pro Stick ergatterte: Gerhard Schauer, Wagna * ein Sidewinder Board erhdilt: Remo Wirz, Wédenswil
ein Super-Ufo-2-in-1-Pad erfreut: Eike Werner, Hoxter * ein Logic-3-Lenkrad quélt: Wolfgang Wegleitner, Illmitz
ein Logic-3-Micro-Pad arbeitet nun bei: Sven Wohltmann, Winsen * ein QuickJoy N-Pro-Stick erleuchtet: Martin Weilandt, Halle

~

TOTAL! 10/95




TOTAL' CHARTS TOTAL! CHARTS TOTAL! CHARTS TO

RTS! CHARTS

%

SUPER STREET
FIGHTER 2

Priigelspiel*Note: 1*Test 9/94

SECRET
OF MANA

Adv./Act.*Note: 1-*Test 12/93

DONKEY KONG
COUNTRY

ZELDA Il

Adv./Act.*Note: 1*Test 8/94

VORMONAT

Jump&Run*Note: 1-*Test 1/95

NBA JAM T.E.

Sport*Note: 1-*Test 3/95

ILLUSION OF
TIME

Action/Adv."Note: 2-Test 8/95

VORMONAT

Sport*Note: 2-Test 3/95

SUPER MARIO
KART

Rennspiel*Note: 1*Test 10/93

VORMONAT
‘m

VORMONAT

EARTHWORM
JIM

Jump&Run-Note: 1*Test 12/94

SUPER
METROID

Act./J&R*Note: 1*Test 8/94

2
P soccer
a
>

VORMONAT
VORMONAT

Super
Turrican 2

Int. Superstar Von wegen Sommerlioch
occer
Wenn unschuldige Redakteure unter Postbergen begraben liegen, wenn

- | Tip von Tip von ~ kreative Grafiker mit dem Einscannen Eurer Bilder nicht mehr nachkommen,
A stefan Wick Benjamin dann sind mal die Berge von Leser-Charts-Einsendungen daran Schuld. Wir
Schneider haben nicht nur am schénen Wetter und an den Autobahnstaus gemerkt,

daB Sommerferien waren, Ihr wart ungleich schreibfreudiger, so daB Ihr mir
Euren Einsendungen einen neuen Highscore erreicht habt.

‘Ganz toll fanden wir die vielen Zeichnungen, die Ihr beigeftigt habt und die
teilweise auf diesen zwei Seiten bzw. in der Leserpost abgedruckt sind. Dan-

Die Grafik und
der tolle Sound
gehdren zum be-

Der Sound ist
fast so schén, als
wadre man live |

St‘t";: ;"bas E}S ?IUf dernIA_ctl(??ektor dabei. Auch die Grafik ist nicht ke nochmals an Julian und Alexander Pusch, Marcel Johnen, Roman Wall-
sgclhié der?gnaFash?ggLa ESITns I.:_;:ﬁ; ‘I;O” scr;!e;ht‘eg gltgrn. Aber $f!" ner (absolut stark, Deine Bilder!!!), André Nipper, Jan Baum, Christoph
sl il a?s oy %r i ke“‘-'” fn de IC ' a mgn;elg S"T Sommer, Alessandro Saiko und Dennis Nehlen. Den groBten Brief schickte

9,1 SUP ot verandern kann. Die Red: Sei uns Kim Meyer, und André Oltmanns war mit Abstand (Uber ein Dutzend
botector'! gespannt auf den zweiten Teil ...

| Karten, Briefe und Zeichnungen!!!) der emsigste Charts-Schreiber des Mo-
nats.
Nun zu einigen Eurer Fragen: Lieber Stefan Bork, Du darfst uns ruhig duzen.
? Lieber Thomas Koch, mit 200 Titeln hattest Du diesen Monat die langste
Chart-Liste eingeschickt, Platz zwei ging an Roman Bosenecker. Keine
~ Angst, Marco Friedrichs, Du hast alles richtig gemacht.
Selbstversandlich griiBen wir auch die diversen Klubs und ganz besonders
- den neuen Donkey-Kong-Country-Fanklub aus Sprockh el (Hy Tim, Jan,

J6rn, Laura, Markus und Malte!)
- Biszum nachsten Mal, gf /gﬁ[/

72?4/1( .
priosic.

V4 rheme park

Strategie*Note: 1*Test 7/95

SUPER MARI |
ALL-STARS '

Jump&Run*Note: 1*Test 9

mrnwwawm ) o 10/ TOTAL! CHARTS TOTAL! CHARTS T

" WWF RAW

Priigelspiel*Note: 2*Test 1/95

SUPER MARIO\
WORLD

Jump&Run-Note: 1°Test 8/94

' ROCK’N’ROLL
RACING

Rennspiel*Note: 1-*Test 2/94

VORMONAT

! CHARTS! TOTAL! CHARTS! TOTAL! CHARTS! TOTAL! CH

TOTAL
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Schmmgr 018 HUFR! iectaem the euck in tever 1.0 namens o

geht’s los!” mit den grundlegenden Eigenschaften von Yoshi verirauvt machen
konntet (und vielleicht Mario schon habt brillen héren), beginnen wir unsere
erste Weltreise (welch ein Wortspiel) am Fulle der Schokohiigel.

Schnallt Euch Baby-Mario auf den Ricken, und 6lt Eure Zunge, denn Luigi hat

keine frischen Windeln dabei!

Level 1.1: SchokohUgel oder .Reich doch mal die Milka ruber, Christian!”

"'ﬂ = "y \ ’ " s
& FW5S7 Auf geht's zur

Luigi-Rettungstour!

Auf das erste Wélckchen, das Ihr er- Die griine Réhre hinter den fleischfressenden

blickt, miBBt Ihr schieBen. So baut sich Pflanzen fiihrt Euch in ein Gewdlbe, welches

eine Treppe auf, die Euch zu den ersten rofen mit Reichtiimern nur so gespickt ist
Miinzen und zur ersten Blume dieses Spiels (siehe Bild auf der ndchsten Seite).
fishrt. Uberhaupt empfiehlt es sich, stets auf Durch die zweite Réhre gelangt Ihr in eine
alle Walckchen zu schiellen, da sie immer Hohle mit harmlosen Bésewichtern. Diese
positive Uberraschungen oder wichtige Héhlen sind recht héiufig anzutreffen,
Extras bereithalten und wer an ,Eierarmut” leidet, kann hier

seinen Vorrat aufstocken

Die ,Bomben’ schlagen immer auf dieselbe
Sr‘eh'e ein. Bewegt Euch langsam vorwirts
und laft die Krater entstehen! Uberquert
diese dann in der Bombenpause




Dieses Welckehen kénnt thr durch bloBes
Beriihren sichtbar machen. Nach lhrem
Ab!eben gibt sie einige Sterne frei

e

Und hier gibt es das erste Verwandlungsextra
fir Yoshi. Beriihrt die Blase, und Ihr bekommt

Fliigel oder besser gesagt, Rotorbltter.
Na fa, es ist halt doch kein Energie-Drink ...

Legende

Infoblock Pﬂj} Blumen

Hier gibt es R x lassen sich auch
niitzliche Tips abschieflen
Schalter Knatterkiirbis
Einfach drauf- Schluckt ihn Yoshi,
springen! kann er schieBen
Schliissel oo Sterne

sind meistens - sind meistens in
gut versteckt Wolken versteckt

Schweberad . 'y 5~} Extrawélkchen
Dravfspringen, -2/  Ob sichtbar oder
und es geht run unsichtbar, Extras
geben sie stes frei

O




Level 1.3: Pilzgrotte

oder ,Ilch hab Dir doch gesagt, da ist ein Geheimgang!”

Viele dieser oder chnlicher Sciulen geben
Extras frei. Sr‘ompH sie in den Boden, und
Eure korperlichen Mihen werden an dieser
Stelle mit roten Miinzen belohnt.

Um in dieses Bonusspiel zu gelan-
gen, miil3t lhr den Schliissel vom
Ballon schieflen und anschlieBend
zuriick zum Héuschen laufen.

In dem kleinen Geschicklichkeits-
match solltet lhr Ever Pad allerdings
wie Eure Hosentasche kennen ...

Versucht mich
schon beim Platz
der Wolken einz

sammenln

In besagten Geheimgang gelangt lhr von die-
sem Infoblock. Springt in hohem Bogen nach
links, und Ihr landet hinter der Mauer.
Doch Obacht, Miinzen erwarten Euch!




Ich sag nur:
~Wer wird denn
gleich in die Luft
gehen?”

Berdhre die
Zauberblase und
verwandele Dich in

Um wie Dagobert Duck in Miin-
zen baden zu kénnen, miif3t Ihr
diese Séule in den Boden ram-
men. Es erscheint eine Wolke,
die - nach erfolgreichem Ab-
schu3 - einen Schalter freigibt.
Der Eingang zum miinzenrei-
chen Bonusraum befindet sich
zwischen den zwei kleinen Séu-
len etwas weiter links.

Springt - im Raum angelangt -
erst dann von der Wippe, wenn
Ihr alle Miinzen eingesammelt
habt. Denn vom Boden aus
kénnt Ihr nur in die grof3e Héhle
gelangen, nicht aber auf die
Wippe zuriick
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Wenn der jetzt
auch noch pubst,
such’ ich mir 'n
neuven Yoshi!

Einige Steine an der Decke sehen purds aus. Zer-
schief}t sie, und es entsteht eine Offnung (wie die,
unter der Yoshi gerade steht]. Springt hoch und thr
kénnt zu beiden Seifen viele Miinzen einsammeln.
Sogar bis zum Ende der Stage kénnt lhr abkiirzen ...

,Ein echt
heif3er

Level ist
das!”
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Diese Réhre fihrt Euch in einen abgedunke:'fe Geheimraum,
wo nicht nur drei Flammengegner auf Euch warten (siehe rechts) ..
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Um nicht gleich zu Beginn des Levels platt ge-
macht zu werden, solltet Ihr hurtig an den
Holzwéinden vorbeilaufen

-

,nx

I

L on T iy P T

Und hier seht lhr zwei Xilebos im handlichen
Westentaschenformat. Durch Draufspringen
lassen sie sich ibrigens nicht erledigen
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SChlebf die Vase vom Podesf herunfer und sie gff den Schlissel Fref

= s ke

um in den nuchsfen Spielabschnitt zu gefangen

In diesen vier
Weéinden
miissen alle
Pflanzen
abgeschossen
werden. Das
erscheinende
Weélkchen hat
die letzte Blu-
me des Levels
im Bauch

HoloHeloNel:

e S
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Um Fingerverrenkungen vorzubeugen, empfiehlt Klaus, die Tastenbelegungen
und Joypadeinstellungen einmal auszuprobieren - er weif3, wovon er spricht ...

Die Flammengegner lassen sich in diesem Bonusraum sehr leicht umgehen. Mit
den Miinzen weiter links bekommt Ihr garantiert ein Extraleben gutgeschrieben

Auch wenn er so aussieht, er ist als kleines Kind nicht in einen Topf mit
Zaubertrank gefallen. Bewerft Ihn einfach mit Eiern, das mag er nicht!

N AN HNAN NN



Level 1.5: Donut Panik

oder .Schon mal versucht, von einem Autoscroller-Level eine Karte zu bauven, Michi?*

Uaaaahhhhh!!!
Ich will meinen
Yoshi zuriick!

7y level 1.5 braucht man eigentlich nicht viel zu sagen, denn die einzige
~ Schwierigkeit liegt darin, daf3 das Bild automatisch scrollt. Mit etwas
- Ubung solltet Ihr die 100% erreichen. Ubrigens, am Ende ist links vom
Blumenkreis eine unsichtbare Wolke mit einigen Sternen versteckt
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Ja, ja, es gibt nicht nur griine Eier!
Das gelbe gibt nach einem Treffer

eine goldene Miinze frei, das blin-
kende sogar einen roten Coin. Das
rote Ei beschert Euch einen Stern

Level 1.6:
High Shy Guuys

._i‘-‘f} | oder ,Mach doch mal

’W einer das Licht an!”

Michi ist bei dem Versuch, diese
Stage zu kartographieren, fast wahn-
sinnig geworden denn dank des
Taschenlompeneffektes sieht man

normalerweise so gut wie nichts.
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Um an die Sterne in der roten Blite heranzu-
kommen, miiB}t Ihr im Sprung einen Gegner
in den Kelch spucken. Let’s fry it!

1 e—— ey

Dieser Abschnift ist zwar etwas schlecht
beleuchtet, doch um mit einem gezielten
Bandenschuf3 an alle roten Miinzen und die
Blume zu gelangen, reicht das Licht allemal

~Wei} eigentlich jemand,

~Hat mal jemand Mundwasser
was da genau drin ist?”

fiir die Pflanze parat?”

Ao

Dieser Abschnift mag auf den ersten Blick
ziemlich einfach aussehen, wenn Ihr jedoch
ein paar Sporen infus habl, sieht die Sache
schon sehr viel kniffliger aus




Na, habt Ihr auch
alle roten Miinzen,
Sterne und Blumen
eingesammelt?

Schief3t die Wolke ab,
und |hr erhaltet den abgebildeten Schalter

>

Habt Ihr den Schalter betétigt und Euch in
den Bonusraum gleiten lassen, diirft lhr Euch
als Maulwurf versuchen. Guten Appetit!

Level 1.7: Lustiges Sporen Drama
oder . TOTAL! warnt: Der Konsum von Sporen gefahrdet Ihre Gesundheit!”

In diesem Bonusspielchen miif3t lhr versuchen, méglichst viele Miinzen
zv ergattern. Dabei konnt hr auch Yoshis Zunge einsetzen

Denkt dran, die blinken- >

den Eier spucken nach J@k@@
()

einem Treffer eine rote
Miinze aus. Also gut
In dieser Hiitte wartet ein
Bonusspiel auf Euch

= Schlissel fir die Hiitte

s darunter verborgen b o
Etwa hier ist zwischen den Baumen und Q ] :l
Lianen ein Knatferkirbis ver-

o steckt. Fref3t ihn, und Thr - o
kénnt mit Kernen schief3en [ @ b

g

i} Das Wélkchen hélt den | : ,
:

zielen!
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weg, bis Ihr den Brocken rollen kénnt. Wenn der Stein

iiber die Pflanzenstelle rollt, erscheint eine Wolke, die den begehrten Samen enthdlt

Q % ' ._M__L_._,_p_.

Um den Pflanzensamen zu erhalten, springt Ihr auf den runden Stein und

ténzelt auf ihm vom Rand der Wand

Die sich drehenden Walzen laden nur zum

Schein zum Verweilen ein
(Ganz toller Reim, Michi!)

Schlof3

Imis

Schle
oder .Ist Mr. Wichtig jetzt etwa unter die Hausbesitzer gegangen?*

Level 1.8
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Der Schlissel zum Tor befindet sich - wie

| iz sollte es anders sein - in der Blumenvase
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Auf den ersten Blick scheint sich in dieser Stage

alles am unteren Bildschirmrand zu befinden, doch §
der Schein trigt. Springt auf der kleinen Rampe
nach oben, und es fillt ein Sprungstein herunter
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Um in die oberen Rohren zu gelangen, miif3t lhr auf die Plattform
springen, die von der Welle getragen wird. Sollte Euch der Fisch

herunterspiilen, so landet Ihr lediglich im Wasser, Mario verliert lhr nicht
,Ha, Schleimi! Da hast Du die

Rechnung ohne meinen Yoshi gemacht!”
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Sollten Euch ein paar Sterne fehlen, so

Um Euch des Hausherm zu entledigen, schiel} ein g Eier auf den Mega-Man-
schmeif3t ihm ein paar Eier um die Ohren Verschnitt’ ab. Neben goldenen Minzen
(welche Ohren?). Eiernachschub erhaltet hr, spuckt er auch die begehrten Leughrkor e
indem Ihr die kleinen gelben Schleimis ef3. aus ~ foller Service, was!
... und laf3t Euch von dem wilden

Rumgehopse des Oberschleimis nicht

einschiichtern

ooy
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Auf die Réider mit den Pleilen miiBt Ihr J&
draufspringen, sie schweben dann in
Pfeilrichtung. Wollt Ihr die Richtung
dndern, miit Ihr hochspringen

o . " il e . N B, = S g =,
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100 Prozent geschafft habt, dirft lhr Euch an diesem feurigen Autoscroller

versuchen. Kleiner Tip: Wenn lhr auf Mann,

hier ist es ja noch
heiBer als in der
TOTAL!-Redaktion!

Bello steht, lduft er nicht ganz

unkontrolliert. Er rennt immer in die

Richtung, in die lhr Yoshi blicken laBt.

Bonuslevel 1: Bello Magma
oder ,Spiel's uns noch einmal, Klaus!"

- m— - - — ——

Lauft zu Beginn nach links, um das Walkchen abzu-
schieflen, bevor der Autoscroller einsetzt!

"

EREERIAERRERY

Ubrigens, die
Flammen, die
aus der Lawa,
springen, konnt j
Ihr auch
schlucken. Aber
damit nicht ge-
nug, lhr kénnt
dann sogar
Feuver speien

Im néichsten Teil unserer Komplettlésung beleuch-
ten wir Marios und Yoshis weitere Féhigkeiten ...

r e, — v . ).-.'

und natiirlich die kommenden Level, versteht sich! -
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Um an die sechs roten Miinzen und die Wolke
zu kommen, springt auf eine Kanonenkugel
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Hier macht Yoshi einen kleinen Blindflug.
Schwebt vorsichtig nach unten und halfet
nach dem Hund Ausschau!
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Damit Euch die Dornenkugeln nicht in die

Lava f?eférdern, miif3t lhr Bello sfc’indig TE ll E I:[“gl.

nach links und rechts lenken. Achtet dar-
auf. daf3 Ihr Euch nicht zu nah am scrol-

lenden Bildschirmrand aufhaiét Hﬂm m e " UE n M U " ﬂ “




Wenn lhr im Bonussp;e." eine Lupe gewinnt, dirft Ihr
Euch gliicklich schéitzen. Im Pausenmodus angewdhlt
acht sie rofe Miinzen und unsichtbare Wolken sichtbar

eines zum Wourf anwahlen und sfaﬂ 2u fevern
cel-Button [Y) driicken. Wiederholt diese szedu .
Yoshi das gewunséhte Eiin der Hcmd h'f'ff -

Gehe durch diesen
Sternenring, damit
Du beim nédchsten
Mal wieder an

Wenn Ihr einen Riicksetzpunkt seht, rennt nicht unbedingt druuf
los. Wenn Mario nur noch unter zehn Sekunden allein gelassen
werden darf, solltet Ihr warten, bis der Timer sich selbst auf zehn
gestellt hat, um moglichst viel Zeit zuriickzugewinnen

edeﬁ'[ﬂﬁefs einer Wefr

Zwe! der 5prefe wie hner das Kurbiskemspucken, durﬁ‘
lhr sogar zu zwe:t gegeneil




AL! CHARTS TOTAL! CHARTS TOTAL! CHARTS TOTAL!

Zelda HI

Tip von Michael
& Alexander
Rinner

Das schnuckelig de-
signte Game ist
nicht nur etwas fir
mich, sondern sogar
etwas flr meinen kleinen, funf Jah-
re alten Bruder. Man kann nur hof-
fen, daBB so gute Adventures wie
Zelda Il folgen.

h,
ng Cou

da wurde von (Name aus Sicherheitsgriinden nur der Redaktion bekannt)D

Eure FLOPS des Monats
Y

ntry” als Flop

T

des Monats genannt, weil es ihm trotz toller Grafik keinen SpaB ge
—macht hat. Weiterhin wurden haufig =

B tel war ,Captain Planet & the Planeteers’. | |

|,Aero the Acrobat’, ,Mario’s Time Ma-
chine’, ,Micro Machines’ und Blues Bro-
thers firs SNES genannt. Auf dem GB
erhielt ,Bugs Bunny’'s Crazy Castle’ die
| HaBkappe, und der schlechteste NES-Ti-

Feivel
goes West

Flop-Tip von
André
Qltmanns

Das ewige Sprin-
gen, Laufen und

SchieBen ist ziemlich éde, und in

Sachen DauerspaBB haben die
. Programmierer wohl nur geschla-
fen. AuBerdem ist die Grafik etwas
lahm und der Sound war auch nicht
mein Fall.

BROS. 3

Jump&Run*

; METROID

Action/J&R*Note: 2+°Tes

ZELDA |

DTAL! CHARTS TO

emnach

SUPER MARIO

Note: 1*Test 6/95

VORMONAT

t 6/94

TAL

as sich fur ein (75
Spektakel aus Po- |

en laBt. Als Fox
hr Euch in ei-
r zum Endgeg-

or. Von drei Wing-

. VORMONAT
. 4 &

es haarstrau-
les mit noch haar- _
ndgegnern zu meistern. Kurzum: StarWing
rmlung fehlen sollte. '

Super
Mario Bros.
(NES)

Tip von
Floria Strobel

Ich finde das
Game echt spitze.
Der Sound ist klasse und die Grafik
ebenfalls. Der SpielspaB ist auch
enorm, deshalb wundert es
mich nicht, daB es eine ,1’
bekommen hat.

o Gewinner vom letzten Mal ist

® Ludwig Hirschberger aus Het-

o° tenshausen. Viel Spal3 mit Super
Street Fighter 2!

L ] X -
® Wir sehen uns niachsten Monat,
e Wwie immer mitten im Heft!

Secret of
Mana

Tip von
Michael Kiihnl

Mein Freund
und ich finden
Secret of Mana
einfach spitze! Nur den verflixten
Rubin finden wir nicht ... aber
sonst, ein cooles Game.

Die Red: Dann schau doch mal in
unserer Komplettldsung — Ausg
ben 3/94 und 4/94 — nach.

¢ SLAVHD iTV1OL SLAVHD iTVLIOL SLIVHD i1V1OLl S13VHO

MITMACHEN

¢

&

.. Wenr
e Ihr die
o Leser-Chart

.O mitgestalten
e wollt, schreibt un:
o’ ieweils Euer Lieb
.i lingsspiel oder eing
e Chartliste der drei Nintendo

.‘ Konsolen auf eine Postkarts

e oder per Brief. Erwahnt auBerden

.. Eurer personliches HaBkappenspiel

.' Euren Flop-Kandidaten des Monats

e Wenn Ihr noch ein Foto (z. B. ein PaBfot
o oder ein witziger SchnappschuB) von Euct

.' beilegt und ein paar kluge Satze zu Eurem Lieb-
e lingsspiel schreibt — umso besser
.. Und damit sich Euer Engagement lohnt, verlosen wir un-
.0 ter allen Einsendungen ein Modul Eurer Wah|. Also vergef!
e den Namen Eures Wunschgames nicht!

©
&

ITMACHEN

i




Importspiele laufen
nicht ohne weiteres
auf den bei uns iibli-
chen PAL-Gerdten.

Es gibt drei Maoglich-
eiten, sie dennoch bei

uns zvu betreiben:

1. Sogenannte
US/Japan-Adapter
Uberbriicken Blocker-
chips und Geschwin-
digkeitsabfragen

. 2. Mit einem Action
Replay 2 erzielt man
- den gleichen Effekt
_ 3. Ein Umbavu versetzt
den Benutzer in die
. Lage, zwischen dem
50- und 60-Hz-Modus
. hin- und herzuschal-
ten. Achtung: Im Falle

' eines Umbaus verfdllt
der Garantieanspruch!
ver Fernseher muf} in

der Lage sein, Bilder

it 60 Hz darzustellen

Nintendo hilft bei
Fragen zu Import-

modulen nicht weiter

3

{

ngeln. Seit Urzeiten Nah-
Arungsbeschoffungs- und Ent

spannungsinstrument der Men-
schen ist jetzt auch auf dem Su-
perNintendo maglich. Hier gilt es,
just for fun, in einem Turnier die
groBten Fische an land zu zie-
hen. Zu Beginn dirft |hr Euch durch
eine Reihe von Meniss kémpfen,
Uber deren Sinn und Unsinn man
sich streifen kann. So wird zum
Beispiel neben dem Geschlecht

Zahlreiche Optionen,
realistisches Naturverhalten,
verschiedene Angelpldatze

vor die leine ausgeworfen wird,
kann mittels Fadenkreuz die Ge-
gend erkundet werden. Wenn |hr
die Angel in Fischnéhe ausge-
worfen habt, muP diese fischméfig
bewegt werden, damit das Gra-
tentier anbeift. Geschieht das, be-
ginnt ein gnadenloser Zweikampf
auf Leben und Tod — in der Regel
zu ungunsten des Fisches.

Das Spiel ist — wie das reale An-
geln auch — sehr zeitintensiv. Ob-
wohl eine Uhr immer mitlauft, merkt
man kaum, wenn die Stunden ver-
gehen. Fir ,Bassin’s Black Bass”
bedarf es einer gehdrigen Portion
Ceduld und fundierter Englisch-
kenninisse aus dem Anglerlatein.

des Anglers auch dessen Klei-
dungsfarbe und Brillengestell vari-
iert. Wenn's dann endlich soweit
ist und der Veranstalter noch eini-
ge grundlegende Dinge festlegt,
wird mit einem Motorboot erst ein-
mal ein gemitliches Angelplatz

‘chen gesucht. Auf Wunsch erhalt

der Spieler Hilfe von einem Profi,
der Euch mit Tips zur Seite steht.
Wurde der Kéder und dessen Far-
be gewahlt, wird geangelt. Auf
dem Bildschirm stehen Angaben
zur Zugstarke des Fisches, die
Wourfweite sowie das Wetter. Be-

mmm 10/95

MUSI'( nur sehr selten
und dann auch nicht
besonders gut

Grafisch ist das Game eher von
der schlichten Sorte. Die Fische
haben nur wenige Animations-
phasen, und auch die Hintergriin-
de sind zwar nett anzusehen, je-
doch ziemlich simpel.

Beim Sound ist es ebenfalls nicht
weit her mit der Abwechslung.
qusergeploTscher Angelgerou-

Hey, Ihr Angler: aufge-

merkt! Da es nichts gibf,
was es nicht gibt, hat sich
HOT-B mal was neues
einfallen lassen: eine

Angelsimulation!

sche und Motorengrollen sind die
hauptsdchlichen Effekte. Eine Mu-
sikuntermalung gibt es nur wéhrend
des Fischwiegens und der Preis-
verleihung.
Das Programm richtet sich in al
lererster Linie an die Angler unter
Euch. Gehérst Du dazu, brauchst
Du dieses Spiel. Die verschiedenen
Turnierseen bieten in ihrer Vielfalt
an Angelplatzen ein gutes Maf an
Abwechslung. Nichtangler erken-
nen vielleicht den Kultcharakter,
den Black Bass aufzuweisen hat.
Wer auf Grafik und Sound nicht
all zu groben Wert legt und
mal was ganz Neues probieren
will, sollte dem Modul eine
Chance geben.

Christian Henning
Muster: Flashpoint, Oering

Gameplay (KR

E'_!_l_e innige Steverung und mn]ugisdmr Spie[uhluuf
weisen dieses Gome aus.

BEAE rrrnssess s Simultion
[ O 411 |
Schwierighei ..........orvr.....mitte!
CONTINUES ....covmnississsinions Batterie
Spei ;hﬂkuuuz:lu e 16 MBIt
Erhallich ... uls US-Impart




s ———

Hlm,mh

5ysteme;
y Ss ga

LIEFERBEDINGUNGEN Oy o :
us = amerikanisches Spiel, d = deutsch oder européisch (PAL) je nach Verfiigbarkeit, | = japansches Spiel, eu = européisches Spiel (PAL) Anleitungén éTﬂdﬁdgr jeweiligen

Landessprache.

Wir liefern ausschliesslich aufgrund dieser Bedingungen. Alle Preise verstehen sich inkl. MWSt. Lieferung, Irtum, Preis&nderung vorbehalten. Wir haften nicht far die
Kompatibilitat der Spiele oder Adapter. Umtausch wegen Nichtgefallen ist generell ausgeschlossen. Bei defekter Ware behalten wir uns das Recht vor, die defekten Artikel
auszutauschen, zu reparieren oder gutzuschreiben. Alle Sendungen an uns miissen ausreichend frankiert sein. Unfreie Sendungen nehmen wir nicht an. Ab DM 150,-- Lieferwert
senden wir versandkostenfrei. Darunter berechnen fiir Porto - und Versandkosten DM 9,90.

Gamezone Videospiele Vertriebs GmbH, Orleansstr. 63, 81667 Miinchen, Fax: 089/488074
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 Mit der unerwarteten Um«
sefzung des ehemaa’s nur
h:r das M*m &-4 anqeﬁxum o

d!qren J,Ku fer fsr‘srmc?” w if

Rare emma! mdur bf—"we:—' :
sen, wie wef #wermﬁf
noch im Ss.;perNESilsfrﬁci‘(ﬁ_
Ob 32 MBIt und viel tech-

nische Trickserei ausrei- \

Hit moglichst -du;‘henriséh

und Journalisten die er-
ston Ulra-64-Automaten: CrUIs n USA’ und Kzﬂer Instinct!.

Yon Donkey Kong Couniry’ besitirkt und 5|cher auch um

Rare auf, K fir das SNES zu konvertieren. Erste Uberlegungen gingen we-

gen des rlesigen Datenumfangs um die Verwendung des neven SpezialDe-

kompressions-Chips SA-1. Noch im Frihjahr war das Splei damit geplant.
Nachdem allerdings klar wurde, daf® dcmk besserer Kompressionsverfahren

auch pure 32 MBit genug sein kénnfen, enfschieden sich Rare und Ninfen-

- do schrell zugunsten der kleineren und damit ciuch blll:geren \/ortanre "

wicht: 50 kg, kann sich selbst teleportieren
Cind_ér Afﬁer 31, Gréﬁéi_._ 188 cm, Gewfcht' :
89 kg, ein Unfall machte ihn zur Feversdule

 Spinal Alter: 2650, GréiBe: 165 cm, Ge-

TGTAL!_ 1 0/ 95

Jer hatte noch vor einem Jahr
J geglaubt, dab einst Nintendos
M e e E1n5s|egsdroge der 64:Bi\Wel
chen, um den Spielhallen- Einzug ins ganz ordinére SuperNin-
: . fendo halten wiirde? Just zu jener Zeit
_ zeigle der Videospielriese nomhch el
uszsetzen?. ner Rlege von ausgesuchien Entwmkiem"

TRAUMHAFT E RENDER-
- GRAFIKEN BEGEISTERN

Ultra-64-nteressierte zu trésten, denen man die Traumkonsole samt Killer In- |
stinct fir diesen Herbst versprach, ‘machten sich die 16- BitSpez ialisten bel

NINTENDOS UI. TR A-64- KNAL.L

' Ki!ler Instinct ist selbs t fiir Newcomer ein venrouter Anbhck die den Automiditen

noch nichl gesehen haben. Nach der duBerst schlichten Vorstellung der Kamp-

 fer konnt lhr im Opfionsment alle relevanten Einstellungen dndem: vom Schwie-

rigkeitsgrad bis zur Joypadbelegung sind reichlich Parameter vorhanden.

Nachdem die Enfscheidung fir einen oder zwei Spieler gefallen ist, kann’s

losgehen. Unerfahrene Fighter sollten sich jedoch zuerst im infegrierten Trak-

' nmgsmodus mit den Kdmpen vertraut machen und die ersten SpeciakMoves

~ auBerhalb eines siressigen Kampfes lernen, Eine groBe Uber-
mschung.ls t der Wetlkampfmodus: Bis zu acht {1} Spieler kén-
nen an einem Tumier abwechselnd gegeneinander anire-
ten, bis der Sieger fesisteht.

Habt lhr die Wohl des Spielmadus getroffen, falli die Auswahl der Sp|eif|-_
gur nicht leicht: Zwischen zehn unferschiedlichen Protagonisten miBt hr Ev-
ren Fovoriten herauspicken. Besonders begehit sind anfangs solche Exoten

wie dos schwertbewehrte Skelett Spinal und der zahnefletschende Kampfsaurier

_ Riplor. Doch schnell stellen sich die ungewohnlichen Kampen als eher
| 'schiapp im Kampf gegen die etwas menschlichere Riege heraus. ,StreetFigh-
_ ter“Fans und Mortak Kombot Kenner werden sich schnell zurechifinden,

~ Glacius Aler: unbekannt, Gréfe: 191 em,
Gewicht: 136 kg, kann sich verfliissigen’
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denn das System zum Auslésen der SpecialMoves ist sehr ahnlich und vie-
le von ihnen sind somit schnell gelemt und ibemommen. Das Blocken wur-
de SF2-ypisch aufs Steverkreuz gelegt und geht somit intuitiv von der Hand.
Ungewshnlich erscheint auf den ersten Blick, dafbnur eine Runde gekampft
wird. Doch ehe der Kampt verloren ist und der Gegner einen seiner Finishing-
Moves ansetzen darf, muB Ever Energiebalken zweimal geleert werden. Ins-
gesamt ist diese Neuerung nicht so ungewshnlich, nur der Spielablauf wird
deutlich schneller als bei der Konkurrenz.

Neu und innovativ ist das Combo-System, das mit dem von ,Su-
per Street Fighter II' nicht viel gemein hat: Combos sind Kom:
binationen von Spezialatiacken, die je nach Wiederho
lungsanzahl und Abwechslungsreichium unterschiedlich hoch bewertet wer-
den und auch zu unferschiedlich viel Schaden fithren. Die Ulira-Combo mit
32 aufeinanderfolgenden Varianten ist das héchste der Gefihle und schieu-
dert den Gegner gleich fiir Sekunden aus dem Bildschirm — in einigen Leveln
sogar von Hausddchem in die Tiefe. Fallt der Kémpfer in einer der drei dafiir
ausgelegten Stages vom Dach, seht lhr ihn per Mode 7 auf Euch zufallen und
dann am FuBe des Gebaudes aufschlagen ... Gelingt es Euch, mit dem reich-

llzv gern Feuer

9, Grofe: 213 cm, Ge-

wicht: 318 kg, speit nur a

Riptor Alfer:

TRAUMHAFTER
PRUGELSPIELSPASS

DEM S UPERNES

haltigen Repertoire an unterschiedlichen Schiagen, Tritten und Speciakio-
ves alle Gegner ins Reich der Trdume zu priigeln, wartet als letzter und ge-
meinster Gegner der zweiképtige Eyedel’ auf gelehrige Schiller, Solltet Ihr
auch ihn im entsprechenden Schwierigkeiisgrad besiegt haben, ist es Euch
vergénnt, in seine Schuhe bzw. Hufe zu schlipfen.

Sehr umfangreiche Highscorelisten hallen Euch Uber die Leistungen in diversen
Kategorien aut dem laufenden — zumindest bis das SNES ausgeschaltet wur-
de, denn an der Batlerie wurde gespart!

Fans des Automaten und Combo-Puristen kénnen aufatmen:
Geriichte, daB mit Cinder ein ganzer Kampfer die Konver:
fierung nicht tberleben wiirde, wiederlegt die fertige SNES-
Fassung. Auch um alle anderen liebgewonnenen SpecialMoves — wie Ver
wandlungen der Kampfer, Teleports, Laserattacken und besonders krdftige
Schlége und Tritte =, Combos und Finishing-Attacken sfeht es blendend: Die
32 MBit Speicher machten spielerisch eine nahezu perfekie Umsetzung mog-
lich. Sogar an die Schwéchen des Joypads wurde gedacht und viele Spe-
cials lassen sich etwas leichter ausfihren als am exakt abfragenden Autor
matenvorbild. Recht enttéuschend hingegen geriet Rareuntypisch der Sound:

wicht: 408 kg, morpht zur Feuer-Fledermaus
Fulgore Alter: 1, Gréfe: 196 cm, Gewicht:
254 kg, Kampfroboter mit Laserpower

Sabrewulf Alter: 95, GroBe: 180 cm, Ge-

TOTAL! 10/95 = T



A SECRET AGENT SEMT TO
INVESTIGATE THE MYSTERIOUS
DISAPPEARANCES THAT SURROL
THE B _TRATECH CONTEST. -
HER TRUE IDENTITY aND
ABIL ITIES ORE SHROUDED -
SECRECY.

e s Fur'_"Sfaunen sondem auch ﬁJrerne
e 7, - Menge Spie’freudej :

~ Sobald sich ein Kcimpfer unfreiwil-
s lig in dlas Reich der Tréiumenden
 verabschiedet hat, wird der Hinter-
| grund in fiefes Blutrof getoucht. Dies
sfgnulss;en dem | Umphferenden,
L __.__-_daB er nun einen seiner Finishing-

. ol dorArnrnohc:n«phcnaen unTer den' :
.'32 MBit: Zwar wird mehr als bei der'

zahineichen Konkurreﬂz geboten an

v
A POSI| J] ) \J J A
Tgre'::al::l;:z:f gﬁ:e _'?hermn_:.-was Wunder ast dcs SN[S'

Kampfer und Moves _ doch auch ungleich giinstiger als def
. mitviel Techmk ausgesmﬂefe Automg.

e
L%
L
A0

Jdago Mo 21 Gl | em Gowicke.
R

86k, hatein figes Loserschwert

T.J. Combo Aler: 25, Grol
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 Ganz, oben Orchfd verwandelt sich in ein rassiges Kofzchen
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Solltet thr Euch aﬂqesu,h ts der Krmk im direkien Vergleich mit dem Automaten
wundern, seht einfach dariiber hmweg, falls Ihr die ArcadeVariante noch nicht

gesehen habt: Selbsiversiandlich nutzt Rare das SuperNintendo mit denge

renderien Groﬁken bis ins lefzle aus, und nattirlich sieht Killer Instinct um Lan-

. gen besser aus als andere Prigelspiele, sogar als manche auf einer 32-Bit
 Konsole. Die erwartete Ulira-64-Variante kann es dennoch nicht erseizen.

Rare ist es insgesamt geiungen ein mlﬁieres fechnisches Wunder zu vollbringen.

-~ Dennoch fallt Killer Instinet gegentber eines Donkey Kong Country sowohl gre-

- fisch als auch soundfechnisch ab. Negenv faillf angesichts der opulenten High-

. scorelisten das Fehlen einer Batterie auf. Mit dieser ware der Daverspal un-

giemh P\oher Nrch sdesrotrotz sollien alle Prugeifons Killer Insfinct ganz oben [y piey PoG
_ auf ihrer Einkaufsliste stehen haben, .

Vi,

ZT!

denn spielerisch wird Erstklassiges
und tmchnisch Automat hin, Automat

her — fir SNES- Verhahmsse Un-

b
8

susLd

Kl WO STE(KST DU’

o Soﬂfef fhr nach dlesem Tesrschneﬂen .
~ Schriffes in den néichsten Software-

: sho ‘wetzen: keine Chance! Nmfenv :

b Deutschiand hat sich gegen die
 offizielle Versfentlichung ihres US-
~ Sommerhits entschieden. Durch die .~

Gewaldebatte und die Vorginge

 um Acclaims Morfaf Kombat-Reihe -

besorgt, entschied man sich gegen
die Vorzeige-Konvertierung der

- Donkey-Kong-Macher. fnferessmérfe

 mijssen somit auf einen Import aus

den USA oder aus dem evropdi-

schen Umland zuriickgreifen. Da K’:I -
 ler Instinct zum Beispiel inder
 Schweiz erscheint, sind sogar Impor-

. m:f deufscher Ann'errung moghch-‘ :

. 'EJ JI‘J ‘J’)‘) <j))

| 2+

Eme gelﬁngene Mixtur aus MK und SF :blus ein, zwei

neve Ideen. Allerdings ist KI ein wenig hekfisch.

j 2+
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ACTON REPLAY MO
ADDAMSFAMLY VAL
ASTERN & OBELX
CLAVRGHTER (4
CLAVFGHTER?
DORAGONVSBATTLET,
DONKEYKONGC. 4
DRAOULA

EARTH WORM JM
Fi CHANPIONSHP .
FFAINT, SOCER
FINAL FANTASY 34
ILUSIONOF TIHE
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JDGEDREDD
JNGLE STRKE
JUSTCE LEAGLE
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TRUELES
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NBA JAM TE
PAGENASTER
PINBALL DREANS (A
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QUK
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ROBOCOP VS TERMINATOR
STARGATE
SUPER MARIOLAND 1
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AR
TERSH
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HARDWARE

Arcade—chs werden trotz
technischer Brillanz ent-
tauscht sein, keine Batterie

GAMEBOY -BUNT- %0
GAMEBOY GRAL- 8300

|
1
glOUbliLh 5 gebo tenl = Genugend!(umpfermﬂwelenSpwui Moves und das WOLVERNE
. 5 jU ian Eggebrech { //h- [-G | innovative Comho-System garantieren Langzeitspaf. ZOMBIES
| . ... = Hathare CABBOYTais 1090

e | B8 4 Power Station Batterieset aufiadbar 0%
' DIE ersten Hurden Sorcen i Brovour i SuperGame Boy Adapt, 7900 Auoadapter 9%
genommen, fetzt folgt derzwefkopﬁge MOREFUNSET ™0
 Eyedolals Endgegner '

.Rares Iwenes Render Wundar SNES Besitzer kannen
sich an den brillanten Optiken ergétzen.

Sound E

..Tedwelse amfuﬂslose Musiken und mlllelmuﬂlge
Soundeffekte, nuf dem Pluskonto: viele Spracheffeke.

Versand per Nachnahme 10,-DM
Kostenlose Preisliste anfordern !!

HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT !!
TOTALI-CHECK

......................... Priigelspiel
............ 11 Kiimpler §
il oo einstellbor [
........ unendiich viele [}
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Druckfehler & Irrtimer vorbehalten !

 Chief Thunder Aller: 92, Grofe: 188 cm,
 Gewicht: 127 kg, wirbelt mit Tomqthksi‘-




SHADOWRUN ULTIMA VI

Die elekironische Um-

Auf den Homecompu-
setzung dieses tern war der sechste
packenden Cyber- Teil der Britannia-Saga
punk-Szenarios aus seinerzeit ein Meilen-
dem Hause FASA
kann zumindest in Sa-

chen Story und Ar-

stein, heute dagegen

wirkt er eher etwas |wore saes

% damaaze’

schwach. Mit Einar-

Und wieder gibt es eine mosphdre voll Uberzeugen. Titel /System.......... Shadowrun/SNES beitung und Gewdhnung an ' Titel/System ..............Ulfima VI/SNES

. . Technisch sind leider einige Hersteller ..............ccw........Dato East Perspeklive und Kampfsystem Hersteller Fcl
P raktische Referenzseite fir kleine Abstriche zu vermerken, Testin 8/93 kann man der Story aber immer  Testin 8/94
alle v'-deosp'-e’er und absolute Einsteiger sollten sich Schwierigkeitsgrad ..............ansteigend noch gewisse Reize abgewin- Schwierigkeitsgrad ..............ansteigend

Continues i ; Continues ......ccooeoveueereerenneee..... Buttterie
nen. Genauvere Kenninis der . )
Speicherkopozitit ...................16 MBit

288

parallel in das auch auf deutsch
Sammler. In unserem

,Genre-Durchblick’

informieren wir Euch Uber

Welt von Lord British aus an-

deren Spielen hilfi dabeil

erhaliliche Pen&PaperBasiswerk

einarbeiten! @ @ r*ﬁ

die wichtigsten
Games eines
Genres und
Uber den

Hintergrund

i

dieser Spielart. Wenn Ihr Kein Final-Fantasy-Spiel
ohne irgend ein Luftschiff!

| noch ein Programm der FINAL FANTASY

1 enfsP"eChENden Sparte fir Nintendo und Rollenspiele? Da kann man eigentlich nur in lautes Jubeln ausbrechen und ziemlich laut ,Squaresoft’ rufen.

Eure Sammlung sucht, Zwar sorgt diese Firma weltweit fir ein ziemliches Chaos, denn was in Japan als ,Final Fantasy IV* iber den Ladentisch

findet Ihr hier die nétigen geht, heift in den Staaten ,Final Fanfasy 11, das dortige ,Final Fantasy I1I ist eigentlich schon ,Final Fantasy VI* in Japan.

5 D. ' . . - F i' " . - " 4
Anregungen, denn nur die ie Umsetzung des japanischen ,Final Fantasy V* wurde in den Staaten als ,Final Fantasy Extreme” gerade mal wieder

. . . um einige Monate verschoben.Die ersten drei Teile erschienen bis auf Teil 1 nur in Japan und auch nur fir das NES.
Besten eines Genres sind in

Durchaus beruhigend, daB wir uns hierzulande um solche Feinheiten gar nicht zu

dieser Rubrik zu finden.
kimmermn haben, denn offiziell gibt es diese Serie gar nicht. Wer aber dennoch

den Weg zu einem Importhéndler nicht scheut, der

wird mit packenden Spielen Auch auf dem

Game Boy darf

entsprechend belohnt werden! :
man ro"ensplefen

:j

Typisch fir
Rollenspiele: in

r.v.v.0.0.

Titel/Sysiem........Final Fantasy 11/SNES Titel/System.......Final Fantasy 11/SNES Titel/Syst....Final Fantasy Legend I1/GB

\
)
A

vielen Kémpfen 2% o 25 A o Herrsteller ..uuueuunneennneen..r.... Squaresoft Herrsteller ... Squaresoft Herrsteller ..........vuuuuusnnennne.. SqUAresoft

1 bilden sich die Fioht | 4198 a1 2= BREL - Testin 2/95 Level -

J Helden fort jWhite § ez Dot gt T Bl Schwierigheitsgrad ..............ansteigend Schwierigkeitsgrad .............. ansteigend Schwierigkeitsgrad .............ansteigend
Cover { 20562056 . . 3 g A 5

;. f 1ten | 2943 oA CONTINUES overrveerireceerrenssreennnns Batterie Continues esnmmtma— Buneri_e (nn.tmues svmm—— Buﬂen_e

! 39163916 [T G—G—G—G— 8 MBit Speicherkapuziti .................24 MBit Speicherkopaziit .....o..eeeverene.. 2 MBIt

2989

Diesen Monat: Rollenspiele

e Ramm

Kein geschichtliches Mammutwerk an dieser Stelle, statt dessen einige
praktikable Definitionen: Im Gegensatz zu Adventures entwickeln sich
die Charakfere in einem Rollenspiel im Verlauf des Geschehens wei-
ter. Im Gegensatz zu Action-Adventures ist die Personlichkeitsstruktur des
Helden recht komplex und beschrénkt sich nicht nur auf dos Einsammeln
von irgendwelchen Herzteilen ...

Rollenspiele lassen sich im wesentlichen in folgende Kategorien un-
terteilen: In der klassischen 3-D-Perspektive wird ein Dungeon aus der
Sicht des Helden durchstireift, Gegner werden ohne Perspektiven
wechsel verpriigelt (z. B. ,Dungeon Master'). Ahnlich funkfionieren auch
Games wie ,Ultima VI oder ,Shadowrun’, hier blickt man meist von

TOTAL! 10/95

schrdg oben auf das Geschehen. Bei der dritten Art findet bei der Be-
gegnung mit Feinden ein Sichiwechsel statt: Wahrend auf der Llandkarte
in der BeinaheVogelperspektive gereist wird, priigelt man sich mit den
Monstern Auge in Auge herum, wobei man ihnen direkt gegeniibersteht
und das Geschehen meist von der Seite oder von oben beobachtet.

Zu unterscheiden ist weiterhin zwischen rundenorientierten und Echt-
zeitkampfen. Wéhrend die ersteren eine genaue Planung der eigenen
Ziige erlauben, erfordern die anderen flotte und Gberlegte Reaktionen
und entsprechende Konzentration seifens des Spielers. Alles klar soweite
Wenn nicht, dann hilft natirlich unsere Leserpost gere mit zuséitzlichen
Auskinften weiter ...

@ @ \@ @ @ Der Besitz diese Games ist Pflicht fiir alle Fans des Genres



MIGHT& MAGIC 111

Die Erforschung der Isles of Terra’ kann bei- Dieses Rollenspiel fallt in
der Tat etwas aus dem
Rahmen: Zur Abwechs:

lung mal kein Fantasy-

nahe zur Lebensaufgabe werden: Jede Men-

ge Dungeons, Schlésser und eine riesige
Welt warten auf die Lésung ihrer zahlreichen

Rétsel und Aufgaben. Der Einstieg in die Background, sondern

Spielwelt ist zwar relativ hart und langwierig, eine beinahe fast all-

die Mihe lohnt sich aber in jedem Fall. d o | tagliche Wahnsinnswelt

» Titel/System ....Might & Magic I1I/SNES als Schauplatz. Die Gra- : e i =y |
» Hersteller Kl fiken sind eher bescheiden, die abgedrehte  Titel/System ...........Earthbound/SNES
o Testin : 5/95 Story und der erfrischend andere Soundirack sor- Hersteller ..............cccvocrsereeeee:Nintendo

S(h‘ﬂiierlgkeilsgrﬂd hoch gen jedoch fiir ordentlich Stimmung. Unbedingt g i.n o 8(95
CONHINUES ..oooeeoeeeecesveee. Bt teriE Schwierigkeitsgrad .....................mittel
mal reinschavenl e Batterie

Speicherkapozitdi ..................24 MBit Continues

20098

BREATH OF FIRE
Ein kleines Unikum in der  Titel/System ..........Breath of Fire/SNES

Softwaregeschichte: Das  Hersteller ... Capcom/Squaresoft
Game wurde urspriing- Level 10/94
lich von Capcom fir den Schwierigkeitsgrad .............ansteigend
) e Mkl CONtINUES ......covcevcrsrenesnnnccerer Bt
[apanischen M ent - gyidherkopailt ............|12 MBi

wickelt, gefiel den lev- .. = o oo
&8 e 8

ten von Squaresoft aber

T dann so gut, daf sie es in thr eigenes USAProgramm auf-
DUNGEON MASTER/EYE OF THE S nahmen. Mit Recht, denn acht Helden, die ihre Fahigkeiten
BEHOLDER/WIZARDRY V T kombinieren kénnen, haben ihre Reize. Zusétzlich gibt es
Diese drei Spiele gehéren zu den klassischen DungeonRollen- I~ - ______ &ine solide Gestaltung und eine folle

Story — ei irklich h
spielen, in denen man in der 3-D-Sicht durch diistere Gange streift S~ SRR NS

Uberraschung ...
und Monster verpriigelt (Eine Maus ist bei solchen Spielen tbri- -

RAMBEA nw
gens recht praktischl). Klassiker sind sie auch in-
Dungeons aus
sofern, als sie auf eine lange Vorgeschichte in der der Sicht des
! Spielers sind nur
Heimcomputer-Welt zuriickblicken kénnen. In gine Art der
Perspektive

dieser Hinsicht darf ,Dungeon Master” durchaus

als der Urvater bezeichnet werden, der aber nichts von seinem

Bif} verloren hat. ,Eye of the Beholder” ist eine eher zahme Vo

LUFIA & THE
FORTRESS
OF DOOM

riante des Genres, in ,Wizardry V" dogegen geht es hart zu.

Taitos erster Ausflug in die Rollenspielwelt

Titel/System ........Dugeon Master/SNES ~ Titel/System .....Eye o.1. Beholder/SNES Titel/System .............. Wizardry V/SNES  birgt einige Uberraschungen. Zwar mutet  Titel/System.........cve Lufia/SNES

Hersteller WNC  Hersteller...................Copcom Hersteller ... Capom  clles auf den ersten Blick recht bieder an,  Hersteller Taito

Test i_“ s 9/93  Testin 8/94 Tes! I_" 6/95 im laufe der Zeit figen sich alle Teile Tesii.n. _ 4'}94

S(hv.ilengkellsgmd ..................... mittel Schwierigkeitsgrad .....................mittel Schwierigkeitsgrad ...................... hoch iedoch zu einem harmonischen Ganzen Schwilengkensgrud ml“E]

Confinues ............cccesererenen....BITREFTE Continues .....................c.nn......B0NETIE (ONTINUES ..........conerevennenneneeneee BT : L7111 ————
zusammen. Insgesamt ein sehr durch-

Speicherkapazitit .....................8 MBit Speicherkapazitit ................16 MBit Speicherkapozitdt ... 8 MBit

Was es sonst noch so gibt ...

Speicherkopazitdt .................. 16 MBit
schnittliches Rollenspiel — aber das ist hier .

absolut nicht negativ zu verstehen!!!

Und hier noch einige Nominationen ehrenhalber. Zur besonderen Vorstellung ols Highlight mag es vielleicht nicht gereicht haben, DRAKKHEN (SNES, Kemco, —)

Fans des Genres sollten allerdings dennach einen unverbindlichen Blick auf die folgenden Spiele werfen! Tolle 3-D-Perspekfive bei UIberlandreisen, in den Kompf- und Ratselsequenzen schwiichelt man jedoch efwas. Freaks sollten jedoch
GREAT GREED (GB, Nomco, 1,/94) mal einen Blick riskieren.

Sehr neft gemachtes Game-Boy-Rollenspiel im klassischen Look. Abgedrehte Story und vorbildliches Kampfsystem, allerdings wie DRAGON VIEW (SNES, Kemco, 2/95)

viele Leckerbissen leider nur als Import erhiltlich. Der offizielle Nochfolger von , Drokkhen': Wesentlich spielbarer als der Vorgtinger, Kimpfe laufen nun in der Seitenansicht und
ULTIMA VIl — THE BLACK GATE (SNES, FCI, ) auch wesentlich action-orientierfer ab.

Auf dem PC umfaBte Uttima VIl insqesomt drei Teile. Deren erster wurde ouf dem SNES relafiv ordentlich umgesefzt, allerdings SECRET OF THE STARS (SNES, Tecmo, 9/95)

bendtigt man hier doch schon den gewissen Ultima-Finger, der sich mit dem Vorgtinger allein leider nicht trainieren [aft. Die Sportspiel-Gurus fallen aus der Rolle: Das gleichzeitige Agieren mit zwei Parfies ist auf den ersten Blick genial, mit der Zeit
PALADIN'S QUEST (SNES, Enix, 2/94) treten ollerdings auch einige Schwachen in Erscheinung.

Die knallbunten Jopano-Grafiken sind vielleicht etwas gewhnungsbediirftig, die gelungene Bedienung und die abwechslungsreiche SWORD OF HOPE (6B, Kemco, )

Story entschiidigen jedoch fiir eventuelle Kulurschocks! Steinalt, aber fir domalige Gome-Boy-Verhiltnisse recht sehenswert. Nostalgiker sollten mol probezocken.

ROBOTREK (SNES, Enix, 3/95) FINAL FANTASY LEGEND III (GB, Squaresoft, 11,/93)

Etwas mehr HighTech-Atmosphiire und eine recht originelle Story zeichnen dos Game aus, allerdings werden einige Elemente zu Nette Story, aber leider keine wesentlichen Verbesserungen im Vergleich zum Vorgiinger. Nur fiir Cracks ein Muf3!

schnell zur Routine und nutzen sich entsprechend ab. MYSTIC QUEST LEGEND (SNES, Square/Nintendo, 12/93)

MIGHT & MAGIC I1 (SNES, Ocean, 3/94) Fir erste Kontokte mag dieses Game ja noch seine Daseinsberechfigung haben. Allerdings solite man sich durch die dorf nach
Der PCKlassiker in der SNES-Umsetzung besticht vor ollem durch die Tatsache, dof er komplett eingedeutscht wurde. Angesichts kurzer Zeit auftretenden Ermiidungserscheinungen nicht verunsiche lossen: Es sfeckt tierisch viel drin in diesem Genre, also
des unfairen Schwierigkeitsgrades sollte man allerdings lieber zum Import-Nachfolger greifen! probiert doch mal einige andere Games ous diesem Angebot aus — es lohnt sich wirklich!!!

@ @ @, @ Eine interessante Bereicherung

&) @) GuerDurchscnim TOTAL! 10/95 4€Lp




In dieser Stage kommt es darauf an, moglichst
nicht von dem aufsteigenden Gasnebel eingeholt
zu werden. So miiBt Ihr schnellstmaglich nach
rechtsoben zum Ausgang gelangen

In dieser ,Dune’-Stage habt Ihr die Maglichkeit,
verschiedene Waffensysteme zv erhalten. Sucht
Euch schon mal Evere Lieblingswumme aus,
damit lhr Euch spiter nicht vertut

Hangelt Euch unter dem
Gleiter bis zum rechten
Rand und springt ~ mit
etwas Schwung - auf das
Dach. Hinter der hinteren
Tragfliche wartet ein Exira

Willkommen zum zweiten und
vorletzten Teil unserer Komplett-
I6sung zu dem wohl besten Action-

Spiel dieses Jahres. War der

Lauft und springt iiber die Hindernisse, bei den
Lochern, aus denen Gas ausstromf, miifit Thr
manchmal einen kurzen Moment warten, um
nicht von einer Fontiine erwischt zv werden

Bei den Sandwiirmern miifit Ihr bis an ifir Schwanz-
ende lavfen und abwarten, bis der niichste Wurm
auttaucht. Sinkt derjenige, auf dem Ihr steht,
springt in hohem Bogen auf den niichsten



bisherige Weg noch ein Kinderspiel,

kommen diesmal einige hammerharte

Brocken auf Euch zu. Bitte anschnallen

und das Colatrinken einstellen!

Die paar Extras (Nuke, Power-Up und Missile) Die niichsten Extras sind jedoch efwas schwerer
sollter Ihr Euch nicht entgehen lassen. Wenn Ihr zu bekommen: Springt kurz vor Erreichen der
schnell seid, konnt Ihr mit exakten Spriingen die letzten Geraden nach oben und hiingt Euch mit
Gimmicks erreichen, ohne Energie zu verlieren dem Greifarm an die linke Seite des Rohres

Im Maul des Sandwurms misfit Ihr ,nur’ auf die
Zunge schieflen ... und nicht zwischen den
Zahnliicken rausfallen. Es geht doch nichts
iiber einen einfachen Endgegner
(kleiner Scherz)

THE DE
VM THE
oMLY TO
1y THE

g

_ %

Klettert dann nach oben und macht mit dem Stun-
ner den Bonuscontainer sichthar. Sind alle Extras
erschienen, springt und summelt sie im Fallen ein.
Ihr fallt durch den Gasnebel und habt danach
wieder ,Frischluft’. Sobald Ihr wieder auf dem
Rokr steht, klettert an der rechten Pipeline nach
oben, aber fix, denn never Nebel steigt auf

CEATED MOMTTER

o 1M THE DINNET
LEAUE TLIRMR &
HAMDT DOF =1L N




A Erinnert Ihr Euch noch an ,Cybernator’ auf
THE =11
HMMMIDET THE

AT ER )

Lo b R

TR THE ML

e

dem SuperNintendo? Wenn ja, dann diirfte

Euch dieser Level bekannt vorkommen.

Bei den Zwischengegnern miift Ihr Euch — kurz bevor sie nach
unten schiefien — als Wheel unter Ihnen hindurchrollen

Diese Sprungpassage ist
etwas knifflig. Achtet
darauf, dof} von links
Asteroiden kommen,

die sich gliicklicherweise
zerschieflen lassen.

Seid ihr ganz unten
angelangt, macht mit
Eurem Stunner die
Bonuscontainer sichtbhar
und benvizt sie als Platt-
formen, um Euch ganz
links die Extras zv holen

Rollt Euch als Wheel unter den Zwischengegnern hin-
durch. Springt von den seiflichen Absiitzen nach oben
und schieBt die Robbies vom Sternenhimmel. Mit dem
Rebound konnt Ihr iibrigens am SchuBistrahl des Robo-
ters entlangschieBen und ihn so ganz leicht treffen




TRICKS

Kleine Info am Rande: Super Turrican 2 ist

nach zwei Amiga-Spielen, einem SNES- und

einem MD-Game eigentlich der fiinfte Teil.

Ist das erste Abgasstrahirohr erledigt,
geht es weiter ... und zwar mit einer
kleinen Wiederholung

Beim zweiten Abgastrahirohr tauchen
aus dem Schornstein Aliens auf,
Gebt also Obachi!

Lafit Euch von dem Abgasstrahl nach

rechts driicken und lauft nach links, Gleich zv Beginn kdnnt Ihr
sobald er ausgeht auf einen Rebound umriisten

Hier miifit Ihr neben gut getimten Spriigen Weiter unten kannt Ihr mit dem Stunner
vor allem auf die von links kommenden Bonuscontainer sichthar machen. Benutzt sie

Asteroiden achten als Plattformen, um nach finks zu den Extras

IV springen. Achtet darauf, ‘f"ﬂ ihr ‘f”f dem : g Bei den drei Diisen miifit Ihr jeweils den ,Geist

Hinweg nicht zv lange auf die Container .- der Diise’ ins Nirvana schicken. Mit etwas

schieft, denn sie zerplatzen recht schnell Geschick sollte das kein Problem sein (und
den Geistern blof nicht zv nahe kommen)




TIPS &

Habt Ihr die kleine Flugstage im Mode-7-
Korridor wohlbehalten (iberstanden,

gelangt Ihr in ein Gangsystem, in

dem es vor Aliens nur so wimmelt.

Mit dem Schild, den Ihr gleich zu
Beginn einsacken konnt, lifit
sich der erste Korridor relativ
gefahrlos isberstehen

Bei dem groflen Zwischengegner in diesem Level miifit Ihr Euch an der
Wand auf- und abwiirts hangeln, um seinen Lasersirahlen auszu-
weichen. SchieBt auf den Roboterkern und sollte der Blechkumpel das
Zeitliche gesegnet haben, schwingt Euch mittels Greifhaken an seiner
Hirnmasse nach rechts zvm nichsten Korridor.

Klettert an der AuBlenwand jedoch zverst nach oben und begebt Euch
ouf das Dach des Korridors. Ganz rechts knnt Ihr einen Bonuscon-
tainer mit einigen Extras sichtbar machen

Die zwei Roboter-Zwischengegner
sind relativ leicht zv besiegen: Hiingt
Euch an die Wand und schiefit.
Kommt der Robbi niher, springt run-

ter und lauft wiihrend seiner o %
SchuBpause unter ihm hindurch : ¢ i g Den Laserfallen am Boden kdnnt Ihr leicht ausweichen,

inderm Ihr Euch an der Decke entlanghangelt




TRICKS

Beim néchsten Mal verraten wir Euch

nicht nur, wie Ihr ,The Machine’ den Saft
abdreht, wir listen auch einige niitzliche

Tastencheats auf. Bis dann! mikl/kdh

Bei den senkrechten Laserstahlen miifft
Ihr mit etwas Timing hindurchlaufen

Dem fiesen Gegner in der darauffol-
genden Mode-7-Stage miiBt Ihr
durch Beschleunigen ausweichen.
Driingelt ihn dann an die Bande

Das Schanste im Leben eines Video-
spielhelden sind die Extras. Wie Ihr
an diese schmucken Items gelangf,

haben wir Euch ja schon verraten




TIPS & TRICKS
qu’red'

Wlllkommen im
Schu.mme-l_lund!'

Habt thr schon wneder sTundenIcng vor Euren Konsolen gesessen, die
Joypads heiBgedaddelt und Eure Module bis ins Letzte durchforstete
Seid Ihr dabei aut versteckte Réume, geheime Gange, zuséitzliche
Extrawaffen oder chnliches gestoBen, oder habt Ihr nitzliche
PaPworter ertiiffielte Vielleicht sind Euch auch (ganz zufallig, versteht

sich) kemplizierte Tastencheats in Form einer Erleuchiung in den Sinn

gekommen und fhr verspiirt den unwiderstehlichen Drang, dieses
Wissen der AuBenwelt, sprich uns und allen TOTALHesern, vermitteln
zu wollen. Wenn dem so ist und die Cheats, PaBwérter. Levelcodes
oder was immer lhr herausgefunden habt, auch stimmen bzw.
funktionieren, dann schicki Euer T&T-Paket an uns! Am besten ist
es, wenn lhr eine Schreibmaschine oder einen Com-
puter benutzt, damit eventuelle Milversténdnisse
{ulles schon dagewesen) vermieden werden kénnen.
Wir erwarten Eure Post! Hier ist unsere Adresse:

TOTAL!
Tips & Tricks
HeilwigstraBe 39, 20249 Hamburg

Egal ob Game Boy, NES, SuperNES oder Ulira 64, ob Modulcode,
Kurzfip, Cheat oder umfangreiche Kompletilésung: Schickt es einfach
an uns abl VergeBt jedoch nicht, Euren Absender und
Eurer Wunschmodul ml_t_!'p_ys,temgngube dem Schreiben
beizufiigen! Denn auch in diesem Monat verlosen wir, wie immer,
insgesamt drei Wunschmodule! Jede‘r abgedruckte Beifrag nimmt
an der Verlosung feil. Und noch eine Bitte an alle potentiellen Karfen-
zeichner, zeichnet Eure Meisterwerke moglichst auf weilem, unkarier-
tem Papier mit einem schwarzen Filzshift, sonst kénnte es Probleme

geben, die Karten ansténdig ins Heft zu bringen.

<Y SUPER NINT ENDO

ENTERNAINMENT SYSTEM

' 4

SELECT START

Wir benutzen gelegentlich die hier aufgefuhrten Abkirz-
ungen fiir die verschiedenen Richtungen des .onpuds.

An eines solltet |hr aber immer denken: Wir alle kénnen Fehler
machen, also verteufelt uns nicht gleich. falls ein Trick mal nicht
funktionieren solliel Wir bemihen uns redlich!

Die gliicklichen Gewinner aus Heft 9/95 heifien:
Oliver Kern, Alzey
Jan Tiedt, Elsdorf-Hatzte
 Sebastian Jark, Bottrop
P. S.: Bitte schaut doch erst einmal in unser T & T-Verzeichnis [TOTALl 6/95],
bevor Ihr Euch daran macht, uns mit Euren Tips & Tricks einzudecken.
Denn Eure ganze Mihe wére umsonst, wenn |he T&T einschickt,
die wir schon einmal abgedruckt haben.

[Mit der Einsendung eines Beifrages gehen die Veréftentlichungsrechte

an den Verlag Gbet. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.]

@ TOTAL! 10/95

SUPER NES

Pop ‘'n Twinbee

Habt [hr Lust den Game-level acht
anzuwahlen? Gut, dann gebt im
Optionsbildschirm oben, oben,
unten, unten, links, rechts, links,
rechts, B und A einl

Eine schicke levelanwah! hat Klaus
epenfalls fir Euch parat: Driickt
im Optionsbildschirm oben, links,
oben, links, oben, links, links, links,
rechts, rechts, rechts, unten, links,
unten, links, unten und B! Sollie die
Eingabe dieses kleinen (ha, ha!)
Cheats nicht auf Anhieb erfolg-
reich sein, so probiert es doch ein-
fach nochmals. Viel Glick!
Klaus Brezina,
Grof3-Enzersdorf

(Vielen Dank auch an Deine
Schwester Hannal)

Asterix & Obelix

Zusammen mit Batman, Superman,
Tom & Jerry, Speedy Gonzales
und Konsorten gehéren die bei-
den Gallier wohl zu den bekann-
testen Comic-Figuren unserer Zeit.
Bekannt sind ab jefzt auch die fol
genden levelcodes!

level 1 — Helvetia

Asterix / Obelix / Hund / Opa
level 2 — Grecia

Frau / Herrscher / Obelix / Hund
level 3 — Egyptia

Hund / Frau / Opa / Herrscher
level 4 — Hispania

Frau / Asterix / Hund / Obelix

Janusch Siorak,

Bad Wildungen

Mighty Morphin Power
Rangers - The Movie

Der Titel des Spiels ist so lang,
daB nun leider nicht mehr viel Platz
bleibt, noch irgendetwas zu schrer-

ben. Drum kommt nun auch gleich
der Cheat:

Drickt im Titelbild oben, unten,
links, rechts, X, B, Y und Al Die kor
rekte Eingabe wird durch ein
CGerausch und verdnderfe Farben
im Titelbildschirm bestétigt. Ihr seid
ab sofort im Stande, dGs Sp|el als
Power Ranger zu beginnen.

(Adresse fehlte leider!)

Dragon -
The Bruce Lee Story
Keiner war so schnell wie Bruce.

Keiner konnte ihm das Wasser rei-
chen. Keiner verstand sein plétzli-
ches Ableben und wir alle vermis-
sen ihn wirklich.

Nun ja, da kann man nichts ma-

chen. Doch, vielleicht legt man im
Gedenken an den (kleinen) grofien
Meister eine Runde Dragon ein
Eventuell spielt Bruce gerade im Jen-
seits ebenfalls dieses entziicken-
de Prigelspiel.

So, und jetzt haben wir noch eine
Levelanwahl fiir Euch: Begebt Euch
in die Options und driickt einen But
ton, worauf ein Schlaggerdusch
ertont! Nun gebt lhr B, A R, B, A,
R und A ein, was durch einen



Jingle bestatigt wird. Bei ,Start
Game' lassen sich dann die level
anwdhlen.

(Adresse unbekannt)

The Firemen
Ist es nicht schon heil3 genug? Also

hier in Hamburg leiden wir alle un-
ter akutem Kérperflussigkeiten-
Mangel, obwohl hier taglich sage
und schreibe 360 Millionen Liter
Wasser verbraucht werden! Die
einzigen beiden Méglichkeiten,
sich Gansehaut zu verschaffen,

sind derzeit eine kalte Dusche oder
das Abspielen von Lieblingsmu-
sikstiicken in Disco-lautstarke.

Es soll aber Menschen geben, de-
nen es tatsachlich noch nicht
brenzlig' genug ist. Fir diese be-
sondere Spezies haben wir einen
netten Cheat parat: Drickt im Ti-
telbildschirm oben, unten, X, X, R,
L und Al Der Expert-Modus’ ~
hochster Schwierigkeitsgrad — er-
wartet Euch nun!

Sven Milde, Sfuﬂgarr

_Cluyf' ghter 2

In der Ausgabe 9/95 Vemeten
wir Euch die Anwahl der

versteckien Charokte-

re. Diesmal haben wir

die Special-Moves der

anderen Kampfer fiir

gen. Wir gehen do-
von aus, daB Ihr

Euch zusammengetra-

" mit dem__|e.w.e|_|.t-_

gen Fighter links steht.

Blob:

Rakete: unten halten, dann oben +
Schlagbutton

Schleimatiacke: unten, unten rechts,
rechts + Schlagbutton
Ségescheibe: links halten, dann
rechts + Schlagbutton

Kangoc:

Drehschlog: Schlagbutton mehr-
fach driicken

Uppercut: rechts, unten, unten
rechts + Schlagbutton
Megaschlag: links halten, dann
rechts + Schlagbutton

Goo Goo:

Schuf3: unten, unten rechts, rechts
+ Schlagbutton

Baby-Uppercut: rechts, unten, un-
ten rechts + Schlagbutton
Krabbeln: links, unten links, unten,
unten rechts, rechts + Trittbutton
Tiny:

PerfectPunch: links halten, dann
rechts + Schlagbutton
,WinningAttacke: links halten,
dann unten rechts + Schlagbutton,
Hoher Medicine-Ball: unten, un-
ten rechts, rechts, oben rechts +
Trittbutton

Tiefer Medicine-Ball: links, unten
links, unten, unten rechts, rechis +
Trittbutton

Nana:

SchuB3: unten, unten rechts, rechts
+ Schlagbutton

- Mega Kick: unten halten, dann
- oben + Trittbutton




Frosfy _
Jceball: rechfs unfen rechts un-
ten, unten ||nks ltnks + Schlag-
buﬂon '

Schneeb.a/ !mks hclTen dann.'
rechfs + Schlogbuﬁon |
- Senkrechtrammer: unten hoffen

dann oben + Sch[agbuﬂon

Bodenrufscher hnks Unten imks T
rechts c Trm-_
~ hen, Sich frei nach Lust und Laune
level auszuwahlen und zu spie
_ - len, macht eben Spal. AuBerdem

 Octo Wheel: |mks holten dann'_'_'-. hilft es dem einen oder anderen,
 Uberfrustrierende Stellen hinweg zu

 kommen bzw. Abschnitte oder

'.E_ndgeg_ner zu _;__J_m__gg_ehe_n, die ein-

ten, unten rech’rs
'buﬁon S

- Ocdlo Punch hnks holten dc:mn un-

ten hnks + Schla buﬂon

rechts + Schlagbuﬂon

Hoppy: -
Mega K:ck "un't'en hal#en

oben + Trittbutton

Uppercut: rechis, unten, unten
rechts + Schlagbutton

Schufl: links halten, dann rechts
+ Schlagbuﬁon

~ Akido mit der Goldkante,

Hamburg

- Super SWIV

levelcodes sind immer gemn gese-

level 2 RIRR LLRL RRLL
level 3 RIRR LLRR RLRR
level 4 [RLL RRLL LRRR L
level 5 RRRL LLRR LIRL RL
level 6 RIRL LLRR LLRL RLL
Dominik

Stadtebcluer aufgepaBil Es gibt
_ eine Moglichkeit, sage und schrei-
be 1000 (1) weitere Bouplatze zu
| schoffen Umdi jese Masse an neu-

en Karlen anwdéhlen zu kénnen,
mUbt lhr mit irgendeiner Karte be-
ginnen. Ruft gleich am Anfang dos
Laden /Speichern-Meni aufl Stellt
nun ,Zuriick zum MenU’ und ,Spei-
chern — Nein’ ein!

Wahlt thr daraufhin eine unbe-

baute Stadt unter ,Neue Stadt’ an,
wird Euch sicherlich auffallen, daf®
sich die Landschaften griindlich
verandert haben. Die zugehéri-
gen Nummer sind allerdings gleich

‘geblieben.

(Adresse unbekannt)

lhr denkt auch, daB das gedandert werden sollte?

NA DANN LOS ...

ie bittc

An Eurem Kiosk gibt’s keine

—_—

]

R ‘[xl\'

_-‘ J_.J__.‘,_..-*->

) 4

¢

e e L T

| Meiner Meinung nach sollte es TOTAL! auch bei
[ meinem Zeitschriftenhandler geben:

StraBe:

Name der Verkaufsstelle:

Es ist ein/e

Land, PLZ, Ort:

[] Kiosk [ Supermarkt

L] Tankstelle [ Sonstiges

Unter allen Einsendern verlosen wir ein Spiel nach |

Eurer Wahl!

Mein Name:

StraBe:

Land, PLZ, Ort:

Mein Wunschspiel:

System:

A S e o o e e s i S S B A A A

Bitte einsenden an: TOTAL! ¢ HeilwigstraBBe 39 ¢ D-20249 Hamburg



=3 habt, sollten die Level frei an-

~ wdhlbar sein.
QO Dominik

Donkey Kong Land

spieleng Alles klar, dann gebt im Ti-
telbildschirm oben, Select und B
ein! Es douert zwar nicht lange,
dafir ist der Cheat aber auch nicht
so kompliziert wie viele andere.

lhr kénnt die Wolkenwelt 3.5 ab-
kiirzen, indem |hr mit Donkey Kong
oder Diddy gleich zu Beginn des
Levels ins Kanonenfal springt. Von
dort hipft |hr auf die Beférde-
rungsplattform. Fahrt diese nach
unten, so springt lhr links runter in

Donkey Kong Country
@ Geht im Optionsbildschirm auf
G . Frase’ und gebt B, A, un-
. ten, B, oben, unten, un- |
= tenund Y ein! Stellt nun  |mEE
JTwo-PlayerTeam’ einl ||
Der interaktive Spie-
ler kann so

das Spiel- lediglich folgendes eingeben: - = die Herzchen. Zack - level
geschehen an sich reiBen, in-  oben, oben, unfen, unten, links,  Sven Milde, Stuttgart gechafft. Zum Speichern solltet hr
dem er einfach nur Select oder  rechts, links, rechts, B und A. Euch eine leichte Welt aussuchen.
den A-Button driicki. Marcel Kaser, Yogi Bear Thorsten Niemann,
Daniel Schmidt, Seelze Frankfurt/Oder levelanwahl geféllige Hier kommt  Norderstedt

sie: Drickt im Titelbildschirm oben,
unten, links, rechts, rechts,
rechts, oben, unten,

Putty Squad

Batman Returns rechts, links, links,
Hier kommen ein paar nefte Cheats  links und dann nur 7288 1Pe™ =
fir alle Fledermausfreunde. noch Bl Wenn |hr

o evelskip: Wenn |hr die viette  mittendrin keinen Krampf "ﬂ.
und elfte Stelle eines PaBwortes  im Daumen bekommen ™ *
je um einen Zahler erhoht, springt
lhr automatisch in den darauffol-
genden level.

e Unendlich Energie: Unverwund-
bar werdet Ihr durch die Eingabe
des PaBwortes ,8155438765".

Marcel Filz, Apolda 4 \I\F e ,\ -I-Q ‘\D '~ Mega-Hits zu )
MEGQA (RAVE G Superpreisen
Tom & Jerry Super Nintendo | _Super Nintendo Super Nintendo |  Somy
W \ h d |< Asterix 109, Mighty Max 102, Yogl Bir 94,90| Neu Neu Neu
enn sich Tom un Jerry Zanken, Asterixu. Obelix  129,| Mighty M. Power Rang 119,| Zelda 89—
fliegen gehdrig die Fetzen. Echten covliond i il g il Al e b R
Katzen und Mdusen wirde bei Beauty and the Beast 99, Operation Logic Bomb 39,90 Asterix u. Obelix 59,90| Destruction Derby 99,
o L Champ. W.C. Soccer ﬂl.-l Operation Logic B.us 29,90 Batman Forever 56,90| Lemmings 3D 89;-
den mokcberen SPGBEH der bE:‘l‘ Chuck Rock 60, Pac-Attack 109 BCKid 2 56,90| Novastorm 89,
: 50 0 4
den ComicHelden umgehend das DemoltionMan 14| Page Master 114 Donker Kong  $950| Wipeour 99,
. . o Demons Crest 124, Porky Pig' s HHL. 119, Donkey Kong Land 60,90/
Lebenslicht erlischen. In etwa da : it i Ul Y e e
s -t i 1 1 =3 Dr. Franken 99, Schliimpfe 109, Foreman R.A. Boxing 56,90
z’w1scher? bef.mden §|ch die PiX?l ¥ T -, B S oseor o R
tierchen im Videospiel. Sie verlie- Foreman R.A. Boxing 119, + Splelberater 109, Golf Classic 57,90| Controller S,
: ; Gheuls’n Ghosts 49 Shootout Soccer 109, Itchy & Scretchy 59,90| Mouse 54,
ren zwar ihr Leben, steigen aber re- Goof Troop 49,90 Skyblazer 9,90 Judge Dredd 5690| Memory Card 44,
we ik ’! ; Ha 114, Soulblazer 1194 .Ji Sirike 59,
gelmabig wieder aus den Tiefen i Gl OO . o iy i |
FETIEN e ) T i 1 Illus. of Time 109, Star Trek -Deep S.Nine 119, Mario Plcross 42,90] Actien Replay Pro
ier SSprlTe Flguren HO“e OUIF k in Int. Superstar Soccer 119,— Super BC Kid 114, NBA Jam 62,90]| Game Light Plus %
en pr”e_Flguren_Himme om- ::‘MMVMII! 109, Super Bomberman 2 109, NHL-Hockey 95 62,90| Splelberater 1 +2
dge Dredd 129, Super Hockey 89,90 Pac in Time 49,90] Spielberater Zelda 15
level 10 FRLDK men die zwei Strolche wohl kaum. Teitihe: (8|S hiblne Junse: (1b4, [rogebtcer i
: urassic | Super * Europ. Tour Action v
level 11 WWFPM Falls nun jemand von Euch 99 Lle- KON o 230300 MioKart O 9.4 Plshot Drvnns 30| Conralr Pad
A ¥ 5 Clown . e Mario ype s Super Power
level 12 YVLPD ben gleich zu Beginn besitzen KingofDragons  9450\Super PunchOut  109,{ Super-GB-Soccer 49,90 Sprint Pad -
o 1 Lavnmover Man 49, Super Turrican 2 129, Super Probotector 2 59,90
level 13  GXDKP mochte, dann sollte er einfach fol- Lemmings 11 129, Theme Park 119, | Terris 2 d.A. 54,90 6-Player Adapter
5 3 i Leord of the Rings 109, Uniralley 109, True Lies 56 umschaltbar
level 14 JPWSW gende Kombination eingeben: LostVikngs 9250 Waric s Woods 59| Warko Bl 59
= g ‘ T Lothar us -~ - 44 P
Ulf Velkamp und Frau, Drisckt im Titelbild rechts, rechts, Madden 95 109, | Wolverine 109, Yogi Bear sooSonderpreisliste
» i Martos's Time M/C 109, World Masters Golf 104, Zelda 59,90/ PC Spiele / Lern- und
Duisburg oben, links, oben rechts, unten, Megarobof Golf 29,90 WWF-Raw 90| Segn Master + Mega CDTSMD|  Er. Programme
B A Und Sefecﬂ Femg| 102, WWF Raw SP-Berater bitte Preisliste anfordern !!! bitte anfordern !
' x 4 "
Sparkster Klaus Brezine. MEGA TRADE Gmbi Versand und Gameshop
Nachdem wir die levelcodes be-  Grof3-Enzersdorf Ekkehardstr. 16a 78224 Singen
reits vor geraumer Zeit abdruckten, R i = Tel:07731/66634 Fax:07731/64521

kél’lﬂf es nun T'IOCh einfoche’r ha- \ Versand per Nachnahme DM 10, ab DM 300,— frei! Gesamtliste anfordern /

ben. Es handelt sich natiirlich um e D R S
eine levelanwahl. Super Mario Land 2
lhr mift dazu im Titelbildschirm — Mochte jemand den Demolevel




© SUPER NES

International
Superstar Soccer

Volle Energie fir Ever Team ver-
spricht folgender Cheat: Drijickt im
Titelbild auf dem 2. Joypad oben,

oben, unten, unten, links, rechts,

links, rechts, B und Al -

Andreas Kuzman; _ |
Lohmar / Donrath

Clayfighter 2

Die komischen Mannchen im Top-

Speed-Verfahren Uber Euren
Screen fegen zu lassen ist fatscich-

MARIO BAND 1
DM 6,00

TIPS&TRICKS
2/94 DM 6,00

7/93 DM 6,00

lich moglich. Wie uns Andreas
schreibt, handelt es sich dabei um
einen Programmierfehler. Es kann
aber auch lediglich ein auBerge-
wohnlicher Cheat sein.

Beginnt ein Tournament und laf3t
den Computer gegen sich selbst
antreten! Driickt nun mitten im Fight
die Resettaste! Danach begebt Ihr
Euch ins Optionsmenii und kénnt
dort sehen, daof3 die Speedanzei-
ge immer noch auf zehn steht.
Nun kénnt lhr auch in diesem Tem-
po kampfen.

Andreas Kuzman,
Lohmar / Donrath

Blackhawk

Méchtet [hr den Abspann dieses
-spannenden Action-Adventures er-
leben, ohne dem bdésen Sarlac
gegenuberireten zu miissen® Ja,
natirlich wollt Ihr das! Darum
drucken wir ja auch dieses feine
Pabwort ab. Gebt FMWY' einl
Andreas Kuzman,
Lohmar / Donrath

Demon’s Crest

Um sich in den starken Ultimate
Gargoyle zu verwandeln, miiPt thr

-COUPON

7/94 DM 6,00

8/94 DM 6,00

Folgende Hefte
sind vergriffen:
6/93, 10/93,

12/93, 4/94,
6/94

TIPS&TRICKS
1/94 DM 6,00

5/94 DM 6,00 3/94 DM 6,00

Garantie
Wahru ng der

besl iige (hdl LhrILl"z.Lr‘.ﬁ schrift:

2/94 DM 6,00

ch weil"w. dab ich d=f-3:-;{;’ Biﬁ‘:llﬁ“d-"-c nnerhalb von

nur das folgende PaBwort einge-
ben: QFFF KNNR DDIR XGTO!
Andreas Kuzman,
Lohmar / Donrath

Super Punch Out

Vielleicht hat der eine oder ande-
re von Euch Interesse daran, sich
das versteckte Soundmeni einmal
aus der Néhe zu betrachten.
Wenn ja, dann solltet thr beim
Nintendo-logo die Selecttaste, dor-
noch L und dann R driicken. Even-

1/94 DM 6,00 1‘1/93' DM 6,00

theh widerruten kann. Zur
mgel]. Die Widernufskris!

snahme disses Hinweises

10 Togen
ndung (P
bel), Die Ker

des Erziehungsberechtigten)

[bei Jugendlichen unter 18 Jahren Unterschrifi

Bitte keine Uberweisung!

Name (Bitte in DRUCKBUCHSTABEN SCHREIBEN) Fur Mehrdachbestelungen bire Stiick-zah-
len eintragen. Dig Liglerung srfolgl schnellsr
moglich noch Vorratslage. Mt Erscheinen die-

- ser Au = verlieren alle anderen Preislisten

StraBe Datum, Unterschritt inre Glilligkeit. Briefmarken werden als

) Iohlungsmlltel nicht angenommen!
Achtung! Bitte vergeft die Versand- Die Ware bleibt bis zur vollsindigen Be-
kosten nicht! Lie{erung per zahlung Eigenium des Verloges.

PLZ/Ort Nachnahme nicht maglich! Versandkosten
nland; DM 5 Ausland: D 12 -

1 per Euro-Scheck zur Verrechnung m

Datum/Unterschrift: (Kartennummer nicht vergessen)

TOTAL!-Heft-Shop
Heilwigstrafie 39, 20249 Homburg




tuell muBt lhr auch die L und R-But-

ton zusammen driicken.
Andreas Kuzman,
Lohmar / Donrath

Jungle Strike

Hier noch einmal die kemplette Li-

ste aller Pabworter zu Jungle Strike:

- Campaign # 2
Sub Attack
: 8QS3 8F8Y WOMT

| Campaign #3
Training Ground
8@35 RP87 N\OPT

e
- ".'I_Nighf Sirike -
| 8Q75VPBg MOPT

 Campaign#5
- .:-'8.7 5 CPST MOPT

_' Campargn # 6
~ Snow Fortress
. _"8@45 APBT N\OPT

: Campa:gn # 7
 RiverRaid
_ _'8Q45 N\P82 MOPT

Campaign # 8
Mountains
8Q45 YP81 MOPT

Campaign # 9
Return Home
8Q45 FP89 MOPT

Campaign # 10
Congratulations
WP44 6F81 #ORT
Knut Merkle,
Erdmannhausen

Hagane

Der mutige Kampfer mit den ko-
mischen Moves und den auler
gewshnlichen Waffen ist natirlich
auch verwundbar. Jeder Held ist

verwunbar, solange Ihr ihm nicht

durch irgendwelche Cheats zur

 Unsterblichkeit verholfen habt. Eine
At Unsterblichkeit kann aber auch
durch unendlich viele Continues

erreicht werden.

- Bei Hagane miit Ihr folgende Pro-
zedur durchziehen, um den Guten
‘in Sachen Contmues aufzupep-

pe|n Begebt Euch ins Konfigurati-
onsmenii und stellt den Cursor auf
 Music’l Hért Euch nun die Sticke

9, 8, 7, 6 in der angegebenen

Relhenfolge anl Es wird ein Un-

_endlich-Symbol {es) hinter dem
 Wort Continue erscheinen. Viel

Spofﬁ fur diejenigen, die donk die- ”
ses Cheats endlich ihre HoB Levei -

uberwmden kénnen!
(Adresse unbekcmnf)

Splder-Man -
The Animated Series _
_ Eine levelanwahl ist doch immer

 wieder etwas erfreuliches,
~ Drijckt im Titelbildschirm Y, A, X, B,

A, rechts und links! Schon diirft thr

~ Euch einen level aussuchen. -
~ (Adresse unbekannt)

Wﬂef)si)_,'ele Zu'-:'__ -
., watiiachen 88

)

> “v'*:
- 1.“/‘;!#0 N©
- “,,,\99 ATy

nur al
9 mlt CD-ROM

Sfr 10.-, OS 80.-

DIV 5 80
ohne CD ROM

f GIBT ES 4B 20.9.
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MYSTIC QUEST LEGEND
(SNES)

Robert Heller ist im Focus Tower ein
Stein mit einem Teufelsgesicht auf-
gefallen, der sich in alle Richtungen
verschieben lafit, Was hat es da-
mit eigentlich auf sich und was ist
mit ihm zu machen?

DONKEY KONG
COUNTRY (SNES)

Gero Wulf hat emsthafte Probleme
im Llevel ,Bad Mihlstein’. Wer
kann ihm ein paar Tips geben,
wie man da am sichersten durch-
kommte Jens Herzog dagegen
bendtigt Hilfe beim Finden der Bo-
nuswelten von ,Griiner Taumel’.

UNIRALLY (SNES)

"ULAHOU

1289

Oliver Kern mochte endlich die
Stitzrader loswerden und sucht
nach Stuntkombinationen, die még-
lichst viele Punkte oder gar einen
Mega-Stunt einbringen.

GOONIES 2 (NES)

< | ENERGY
o
T8 =

Te—
e ]

Sascha Kraus wirde gerne wis-
sen, wo man bei diesem Klassiker
die Kerze, die leiter und den un-
terirdischen See findet.

SHADOWGATE (NES)

Auch dieser Oldie bereitet Sascha
Kopfzerbrechen: Wo sind ei-
gendlich die Schlissel fir die bei-
den Tiiren direkt nach der Ein-
gangstir zu finden?

'

SEA QUEST (SNES)
Thomas Thulke sucht verzweifelt
nach PaPwértern, Cheats und

Action-Replay-Codes, Wer kann
ihm bei der Suche helfen

DONKEY KONG LAND
(GB)

Ein kleiner Buchstabe J
bringt Marco Friedrichs §
fast um den Verstand: J§

Wo ist in Level 3-4 das Wl W

K’ zu findene2?

ZELDA [l (SNES)
Andreas Mascer wird aus den
Worten des Hellsehers nicht so
ganz schlau: ,Der wahre Held
springt bei der Schmiede in den
Brunnen.” Nett gesagt, aber wel-
che Schmiede? Welcher Brunnen?
Und warum Uberhaupte

MIGHT & MAGIC Il (SNES)
Heinz-Bert Schall plagen die fol-
genden Fragen: In welchem Plan-
quadrat findet man die Amazo-
nen, die Sherman entfiihrt haben?
In welchem Planquadrat findet der
Paladin den Frostdrachene Wie
kommt man in die anderen Jahr-
hunderte? Wer kennt die Codes
beim guten und bdsen Zauberer?
(Anm.: Falls es sich dabei um
Yekop und Ybmug handeln sollte:
Diese Codes lauten links 64, rechts
32 und links 23, rechts 46.)

AntworttA

ZELDA IV (GB)

Sandra Parchmann hilft Sarah bei
der Wiederbelebung des toten
Gockels,allerdings nicht bei dem
Flattermann, der sich auf dem Dorf
plaiz befindet. Der ist namlich nur
eine Statue und mufd mit Hilfe des
Kraftarmbands 2 nach oben ver
schoben werden. In der nun zu-
gdnglichen Hahle befinden sich
dann einige Hahnchenknochen,
die mit dem lied des Frosches wie-
derbelebt werden konnen.
nachdem man den Adlerturm be-
siegt und das siebte Instrument er-
halten hat, begibt man sich zum
Reptilienfelsen. Dort gibt es nicht
nur das achte Instrument, sondern
auch ein Wiedersehen mit Ma-
rin. Die Gute sitzt auf einer verfal-
lenen Héngebriicke ziemlich in
der Klemme und muf mit dem En-
terhaken gereftet werden.

ILLUSION OF TIME (SNES)

Und als Belohnung fiir obige Ant-
wort spendieren wir Sandra auch
gleich die Losung ihres Problems
mit den drei versteckten Diamanten

@ TOTAL! 10/95

PSE

VESER HELFEN LESERN

. Alle kennen ihn, den Frust, einem Gegner ausgeliefert zu sein, nach Stunden

keinen Ausgang gefunden zu haben oder einfach nicht weiterzukommen ...

Das hat nun ein Ende!

HELPLINE — LESER HELFEN LESERN
. Stellt uns die Frage, die Euch bedriickt. Wenn wir Euch helfen kannen,

werden wir nicht nur Eure Frage, sondern auch gleich die Antwort veroffentlichen.

. Falls wir mit Blindheit geschlagen sind, werden wir die Fragen an die

anderen Leser weitergeben — und zwei Ausgaben spiter solltet lhr die Antwort lesen

kannen. Das funktioniert aber nur, wenn lhr auch fleiflig schreibt. Also:

. Schreibt uns, wenn Ihr eine Frage habt — wir drucken sie.

Wenn Ihr auf eine Frage die Antwort habi, schreibt uns ebenfalls.

Eure Post geht an:

176 f}‘\.

- J_._J_.—-—-—-/

Helpline ® Heilwigstrafle 39 ¢ 20249 Hamburg
Bis dann, wir warten voller Spannung auf Eure Zuschriften!!!

in der Mine: Nachdem der Ge-
heimraum gedffnet und die Ge-
fangenen befreit sind, braucht Wil
weder den Raum zu betreten noch
sich mit den Juwelen abzuschlep-

pen. Die Klunker werden namlich
direkt zum Juwelier gebeamt, wie
man beim ndchsten Besuch fest
stellen kann {Im benachbarten Euro
steht der Kerl Gbrigens auf einem
der Dacher herum.). In Euro kampft
auch Simon Andresen mit einem
kleinen Problem, denn er wei3
nicht, wo das Hotel und das dort
versteckte Juwel ist. Nun, das Ho-
tel ist jenes Gebdude, in dem Will
seine Freunde wiedertrifft, das Ju-
wel ist im oberen Stock in einem
der Zimmer zu finden.

TURN & BURN (SNES)

Frank Siebelist gibt Peter Schiit-
zenhilfe: Die Action-Replay-Codes
/E0S5 EQ02, 7EO5 EZ702 und
7EOQ5 E5A8 sorgen fir unbe-
grenzte Munition. Mit /E15 DBO2
gibt es unendlich leben, 7E10
DB2D sorgt fir Unverwundbarkeit.
Jetzt sollte es keine gréferen Pro-
bleme mehr geben.

MEGA MAN X (SNES)

J6érg Schmidt hat fir Jessica
einige Action-Replay-Codes
parat: Energieprobleme lassen
sich mit 7EOB CF14 |6sen, mit
dem Code 7E1F 8009 I&Bt sich
der Verlust eines lebens etwas
leichter verschmerzen.



"RICKS Aoy

7EOA F609  unendl. Energie fir
das Rad
(griner Balken|
7EOA EEO9Q  unendl. Energie
7EOA EB61  unendl. Zeit

Hallo, Mogelprofis!

Wir begriBen Euch auf den Schummelcode-Seiten!
Jeder, der ein Action-Replay-Modul besitzt (mdglichst
das ARP Pro MK Il), kann hier interessante ques fir WING COMMANDER -
alte und neve Spiele aller Genres erhaschen. _ | SECRET MISSIONS

_"Wle tmmer_'l.'reuen_w:r uns QUE__ Eure Post- Schickt Uns;: _ ' 7E15 D028 unendl. Schild

vorne

7E15E228 unendl. Schild
hinten

7E1D E40F  unendl. Treibstoff

7E16 3C64  unendl. SchuB

7E17 240X  unendl. Raketen,

X = Raketenart

F1 RACE
£ nshcn Klllcm Raphael Szegedi chn Qusllrz 0830 ;:ACS "
Janusch Slomk Christian Schostag, Martin Turbospeed
Kantelberg, Torsten Salzwedel, Thomas Thulke, 0102 BBC3 unend!. viele
Sergeant Bluebird und Andy ,Superluck’ Schmitz!!! Runden
LOOPZ

0203 ABC3 unend!. Leben

— — 7EOA D402  Shadow /EQ6 2A18  immer volle Power
I _Surer Nes 4 S50, 00 Psycho Dash Player 1 PROBOTECTOR 2
5 7EQOA A202 Psycho Slide 7E06 2E18  immer volle Power 0103 D8C1  unend|. leben
ASTERIX & OBELIX 7EOA A204  Spin Dash Player 2 0101 DACT  unendl.
7E10 1DO3  unendlich leben fir ~ 7EOA A210  Dark Friar Smortbombeﬁ
Player | 7EOA A220  Aura Barrier STAR TREK - 0103 DBC1  unendl. Continues
7E008C28 + 7EOA A240  Earth Quaker STARFLEET ACADEMY OAQ4 EBC1  Flame Thrower
/EQ0 8B28  + 7EQOA BO50 50 Juwelen Gebt die folgenden Codes zu- OAO/ EBCI Gren.ode
7E03 463B  unendl. Energie Pl. 1 sammen ein, und lhr besitzt fir je- OAO8 EBC1  Homing Shof
JUDGE DREDD des Schiff in jeder Mission Unver-  OAO9 E8CI Spread Shot
F-ZERO 7EIB 0103 unendlich viele wundbarkeit!
7EOC F777  die Gegner sind Granafen ZE7C BSHF
doppelt so grof3 /E7C 8OFF
JUNGLE STRIKE 7E7C 87FF VERMIBTE CODES!
FATAL FURY 2 7E08 B203  unendl, leben /E7C 88FF Y¥ard I gehoh. immer au)
7E00 4A03  nebeliges Bild 7F11 3409  unend!. Hellfire /E7C 89FF Jer ouche nach ARF-_Ode:
7EQQ 8203 Finalrunde Raketen /E/7C BAFF zu turem Lieblingsgames
7E00 8799  unendl. Zeit 7F11 363C unendl. Hydra 7E7C 8BFF Tiapt inr nie selbsl Faramete
7EQD 7BXX. XX = Farbe von Raketen /E7C 8CFF LU MISTOUSHMTISIER, RS
Pl.2 ) ZEAC BEEF — sventue | genau die
JE11 7B2F Pl 1 kannnur  MIGHTY MORPHIN Ausgabe verpabt, in der w
verteidigen POWER RANGERS STREET RACER SUGY _9e ehands
7E15 4305  Sehr grober - THE MOVIE ZE16 F103  unend|. Turbo NMONSNE VOCIN (NCivs; U
' Hurrican 7E06 OAOQ2  unendl. Leben fir fur Player 1 «ann genoller
7E10 0520 unendl. blinkender Player 1 7E5C 3910  immer 10 Punkte SETHENDE s S
- rofer Balken 7EQ6 2805  unendl. Energie fiir im Rumble Race vy >fgen ve
| - Player | eder Bitte nachzukommer
ILLUSION OF TIME 7EQ6 OEO2  unend. leben fir SUPER TURRICAN 2 und die gesuchter
7EOA CEFF unendl. Energie Player 2 7EOA F205  unend!. leben Lodes noch einma
7EOA D400~ Will : 7E06 2C05  unendl. Energie fir =~ 7EOA F403  unend|. abzudrucken — sei das opie
7EOA D401  Freedan Player 2 Napalm-Bomben auch noch so aff

TOTAL! 10/95 @ : !



HINEIN INS ACTION-VERGNUGEN'!

Das R-Zone-System besteht

aus einem Headset mit

Augenklappe, einem

Controlpad und einem

Spielmodul.
Weitere Module
demndchst in diesem Shop.

SHOPSERVICE
Zahlen per AMERICAN SPORTS'!

Kreditkarte -

einfach und bequem. g, Chicago Bulls
Ly Cap Best.-Nr. 261
Rucks. Best.-Nr. 260

Washington

Redskins

Cap Best.-Nr, 267
Rucks. Best.-Nr. 266 _

Wi Chilcago
& White Sox

Cap Best.-Nr. 265
Rucks. Best.-Nr. 264

San Jose Sharks

Cap Best.-Nr. 263
Rucks. Best.-Nr. 262

AEEITIRL LICINSTE

MR LERGUT ASERRLC

OmnZmO)~-r-

PRODUCT

New York Knicks Mighty Ducks of Anaheim San Francisco ‘49 ERS New York Yankees

Rucks. Best.- Nr. 230 Cap Best.-Nr. 235 Rucks. Best.-Nr. 236 Cap Best.-Nr. 243 Rucks. Best.-Nr. 244 Cap Best.-Nr. 245 Rucks. Best.-Nr. 246
Dallas Cowboys Seattle Supersonics Orlando Magic Phoenix Suns

Cap Best.-Nr. 231 Rucks. Best.-Nr. 232 Cap Best.-Nr. 241 Rucks. Best.-Nr, 242 Cap Best.-Nr. 237 Rucks. Best.-Nr. 238 Cap Best.-Nr. 239 Rucks. Best.-Nr. 240

Los Angeles Raiders

Cap Best.-Nr. 233 Rucks. Best.-Nr. 234 Charlotte Hornets

.CAPS JE DM 29,95 Cap Best.-Nr. 247 Rucks. Best.-Nr. 248
BRrucksAcCKE JE DM 29 95

Achtung! Alle Shopartikel aus fritheren
Heften sind natiirlich weiterhin erhiltlich.
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SHOP BESTELL-COUPON

" Artikel GroBe Farbe Preis

Anz. Best.-Nr.

+ Versandkosten

13

._>. hiermit bestelle ich aus dem GAMERS-Shop (Versandart bitte ankreuzen:)

Gesamt

U Euro-Scheck zur Verrechnung m_ umqaﬂmnﬂzmwﬂw L ._3_ _Hmzm : v N
Unbedingt Kartennummer angeben) ersandrosien v 220} TRaCnRANMme. orname, Name
g ¥ gebihr DM 7,- (insg DM 15,-) *

U Visa U Eurocard Bitte keine Uberweisung!
Versandkosten Inland: Es fallen enmalige

Bankinstitut Versandkosten von DM 8- an
Ausland: Versandkosten DM 15— mﬂ.m _wmﬁ Im.CmDCB«.qu
Wir versenden per Paketservice!

Kreditkartennummer *Fiir Sammelbesteller berechnen wir ab DM
180,~ keine Versandkosten! _U_lN O

m:_nmm U_m Be Mehrfachbestellungen batte Stuckzahlen antragen. Die ’ q..ﬁ

Kreditkarteninhaber . - iuim o’ _Um.wc—.:. Cj.nm_‘mnj _1_1
oupon einsenden an: SKYmedia, Gamepro-Shop, . .
Schlofistr 12, 85737 Ismaning {Bei Jugendlichen unter 18 Jahren Unterschrift des Erziehungsberechtigten

mn
2 W.M
IS
Mrm alé mhmmmm
i1 E|f 1B
SESE odfugd 1T
25l w3y Yl 2
R

M A G A

E

|
ikl aller

v
A

311 Hiche Rekorde

UNABHANDG

zum Herausnehigy

B e e e e R S e e R e e e S e e s e e e e e e e

e e

*ABO+*ABO+* ABO

ABO * ABO * ABO * d

Ja, ich abonniere die kommenden 12 TOTALI!-

Ausgaben im Abonnement zum Preis von
nur DM 72,- (Inland)
oder DM 120,- (Ausland)

Vorname, Name

StraBe, Hausnummer
Du weifit, was Du willst: Interessante News rund um Nintendo,
kompetente Tests der neuesten Module fiir SuperNES, NES, Game

Boy. Tips & Tricks, wenn’s mal nicht weitergeht. Deshalb willst Du das
Magazin, das weiB, wo's langgeht:
TOTAL! - 100% NINTENDO, unabhdngig und unbestechlich

PLZ, Ort

Datum, Unterschrift
(7] Bequemn und bargeldlos durch [7] Euro-Scheck zur Verrechnung (Bei Jugendlichen unter 18 Jahren Unterschrift des Erziehungsberechtigten)

Bankabbuchung/Lastschriftverfahren {unbedingt Kartennummer angeben)

Bitte keine Uberweisung! Garantie: Ich weiB, daB ich diese Bestellung innerhalb von 10

8.7 ["] Gegen Rechnung. Bitte keine Tagen schriftlich bei Inter Abo widerrufen kann. Zur
Mmmﬁ.%g_cmm ﬁﬁ% Wahrnehmung der Widerrufsfrist geniigt die Absendung in-
ST nerhalb von 10 Tagen (Poststempel). Die Kenntnisnahme die-
Kto.-Nr ses Hinweises bestatige ich durch meine Unterschrift
Geldinstitut
Datum, Unterschrift
(Bei Jugendlichen unter 18 Jahren Unterschrift des
Unterschrift Erziehungsberechtigten)

DONKEY KONG COLLECTION

D.K. 45 cm Donkey Kong 30 cm
: wmm*olz—-o mhu_ﬁ wmm-.ol r. mn ’ og “hhom
, DM 139,95 Donkey Kong 15 cm
Best.-Nr. 843, DM 29,95
Donkey Kong 30 cm
,Softplush’

Best.-Nr. 847, DM 49,95

| DK mit 4 Saugnapfen
Best.-Nr. 846, DM 29,95

Schlisselanhénger |!
wmmqtlz-ﬂ mhm\
DM 6,95

e el e e e T o
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POWER RANGERS'!

GO, GO,

Mittendrin — statt nur dabei. Eben noch in der Glotze — und N ... _
Dieses abgefahrene ,Head- jetzt bei Dir zu Hause. Die or- Y -' ' : " - S
Held-Game" entfhrt Dich in eine ginalgetreuen Mini-Helden und - o _ﬂy ﬂf@;

vollig neue Daddel-Dimension! Actionfahrzeuge kannst Du immer S 2

Du — und nur Du - siehst Deine bei Dir haben. Man weiB ja nie, ob
Gegner in 3-D auf der LCD-Augen- Dir nicht nicht irgendwann mal
klappe Deines Headsets. Jump-and Monster-Rita und ihre auBer-

Run total! Komplett mit Controll- irdische Brut begegnen.. Mo-

Pad und Spielmodul (Batman Fo- ge Zordon mit Dir sein!

rever). Bestellnummer: 428 9 teiliges Set

NUR
DM 891"

Bestellnummer: 807

NUR
DM 29,95

WAS MAN NICHT IM KOPF HAT...

...das hat man in seinem ,Datapad” -

wenn man einen hat. Dieser kleine Wun-

derkasten ist der erste Electronic Organizer
speziell fir Kids. Mit allem, was Du zum ge-
flegten Uberleben brauchst. Nie wieder unle-
serliche Schmierzettel oder Hausarrest, weil Du

mal wieder Mutter’s Geburtstag vergessen

hast. Bestellnummer: 429

NUR
DIV 69,95

NICHT VERGESSEN! GG
Fiir wichtige Aufgaben A *I
und Dinge, die Ihr nicht ¥ |

e
vergessen solltet.

TASCHENRECHNER - PASSWORT -

Mit Grundfunktionen Zum Verschliisseln und
zur Lésung Eurer Haus- Geheimhalten Deiner
aufgaben! ganz persdnlichen Noti-

zen und Termine

TERMINKALENDER -

Gut zu wissen, wann die
Verabredung mit Deinen
Freunden ist.

NOTIZEN -

Fiir spontane Einfélle,
geniale Geistesblitze
und lebenswichtige No-
tizen

TELEFON-/ADRESSENVER-
ZEICHNIS -

So vergeBt Ihr nie wie-
der eine Telefonnummer
oder einen Geburtstag

UHRIALARM -

Digitale Uhr mit Tag,
Datum und program-
mierter Alarmfunktion.

B[S @

Bestell-Hotline @ 089/96 24 1030 -31 Mo.-Fr.13.00-18.00



DONKEY KONG 45cm

24,95

5 Figuren

oM 29,95

DONKEY KONG
Saugnapf

om 6,95

HOURPAC

FUR DEN GAMEBOY

Endlich kann der Gameboy auch

mit an den Strand, auf die Luft-

matratze oder in die Badewanne.

Art. Nr. 848

om 29,95

Donkey Kong 45 cm
Artikelnummer 841 DM 139,95

Donkey Kong 15 ¢cm
Artikelnummer 843 DM 29,95

Donkey Kong Figuren 5fach sortiert,
Artikelnummer 844 DM 24,95
Donkey Kong Schltsselanhanger,
Artikelnummer 845 DM 6,95
Donkey Kong m. 4 Saugknopfen,
Artikelnummer 846 DM 29,95

Bestell-Hotline

Schlisselanhanger

089 / 96 24 10 30 - 31  Mo.-Fr.13.00-18.00




365 einzelne

Tage, 12
verschiedene
Monate und dann
auch noch 7
unterschiedliche
Wochentage ...!
Wie soll man
denn da noch
durchblicken ...?

WWF
Bestellnummer 1003

1995 CALENDAR
THATS LIKE A WEOLL AR

Beavis & Butthead
Bestellnummer 1005

Baywatch
Bestellnummer 1000

K A LENDER

Die Abbildungen zeigen die Cover der 1995er Kalender -

Bon Jovi
Bestellnummer 1001

19 9 6

die 96er variieren!

East 17
Bestellnummer 1002

Beverly Hills 90210
Bestellnummer 1004

NATIONAL

ey e

INFb

NFL Quarterback
Bestellnummer 1006

Harley Davidson
Bestellnummer 1007

Guns 'n Roses
Bestellnummer 1008

FC Bayern Miinchen
Werder Bremen

FC Kaiserslauern
B.M&nchengladbach
FC Schalke 04

VFB Stuttgart

UNSERE FUSSBALLKLUBS

Bestellnr: 1027
Bestellnr: 1028
Bestellnr: 1029
Bestellnr: 1030

Bestellnr: 1031

Bestellnr:1032

Cranberries Bestellnr: 1010

Greenday Bestellnr: 1011

Metallica Bestellnr: 1012

Michael Jackson Bestellnr: 1013

Pantera Bestellnr: 1014

R.E.M. Bestellnr: 1015 SHOPSERVICE
Roxette Bestellnr: 1016 Zahlen per
Take That Bestellnr: 1017 Kreditkarte -
U2 Bestellnr: 1018 :

Disney 101 Dalmatiner Bestellnr: 1019 einfach und bequem.

Bestellnr: 1020
Bestellnr: 1021
Bestellnr: 1022
Bestellnr: 1023
Bestellnr: 1024
Bestellnr: 1025
Bestellnr: 1026

Disney Pocahontas
Gute Zeiten, schl. Zeiten
Formel Eins (Auto)
Henry Maske

Franziska von Almsick
Kelly Family

Die Prinzen

Mickey & Freunde
Bestellnummer 1009

Bestell-Hotline

089 / 96 24 0 3 - 1 | Mo.-Fr.13.oo-8.oo



Verkaufe Rise of the Robos [neu),
Pitfall (neu), Sim City, Flashback,
Zelda 3, lemmings 2, Bomberman,
Mega-lo-Mania je DM 50. Final
Fantasy 3 for DM 80. Verkaufe auch
Spiele fir Atari: Falcon und ca. 50 St.

billig. SNES: SM All-Stars, Drakk-

hen, Super Tennis, Time Slip je DM
40. Atari: Verkaufe Atari 2600 u. ca.
10 Games, DM 40 [VB). Tel.:
05723-2317, Sascha
Verkaufe Blackhawk, Earthworm
Jim, Retumn of the Jedi, Pitfall fiir je DM
75, SuperGB-Spiele und Spielebe-
rater DM 65, Metroid, Probotector,
Castlevania Adv. je DM 20. Tel.:
02206-82886, Manfred
Verkaufe SNESSpiele: StarWing,
WWF, Castlevania 4, Mario Kart,
Mystic Quest fir je DM 30-50 oder
tausche auch! Bevorzugt Rollenspie-
le. Tel.: 09093-566, Peter
Verkaufe Chouls 'n' Ghosts, Ad-
dams Family, Sink or Swim, SM All
Stars, Troll Island und Game Saver,
zusammen DM 160 (Nachnahme).
Stefan Platter, Bensen 27, 27257
Sudwalde

Verkaufe SNES-Spiele per
Nachnahme: Super Metroid DM
100 mit Spieleberater, Mega Man X

(BITTE DEUTLICH IN BLOCKBUCHSTABEN SCHREIBEN)

"fur DM QO Rock 0 Rol Rccmg fur_'
DM 65. Frank Jakel, Marfm Luther STr
L3, 02739 ban L
Verkaufe SNES mit zwei Pods
- USAdapter, Maus und 18 Spielen,
2B, Zelda, Secret of Mana, Another

World. Verkaufe an Meistbielenden!
Tel.: 0431-362154, Florian

Tausche Super Stor Wars 3 und £

Zero gegen Donkey Kong Country
und Mega Man X. Verkaufe Star
Wars 3 fir DM 50, Tel.: 0043
05672-2479, Florian aus Osterreich
Tausche Earthworm Jim, Lion King,
Vortex, WWWVF Raw, Super R. o. 1. Jedi
gegen Final Fantasy 3, lllusion of
Gaia, Mystical Ninja und lllusion of
Time (auch 2:1). Tel.: 0331-
291612, Marko

Tausche Mega Man X, Mystic
Quest legend, Wing Commander,
Street Fighter 2 und Street Fighter 2
Turbo gegen Desert Strike, Desert
Fighter und Jungle Strike. Tel.: 0171-
8403915, Marco
Verkaufe/Tausche Indiana Jo-
nes DM 70, Zelda 3 DM 55, Juras-
sic Park 2 DM 65, Congo’s Caper
DM 50 und noch andere Spiele. Su-
che Rollenspiele, z. B. lllusion of Time
u. a. Tel.: 04561-3565, Michael
Verkaufe Sporipaket mit Sensible
Soccer, C. W. C. Soccer, F-Zero, VB
DM 100. Auch einzeln. AuBerdem
TOTALl 6/93 an Meistbietenden
und Mystic Quest legend, VB DM
60. Tel.: 0511-315242, Timo
Verkaufe fir SNES: Final Fanfasy
2 US DM 50, Final Fantasy 3 US
DM 70, Secret of Mana dt. DM 50,
Mystic Quest at. DM 20, Mario Paint
at. DM 30, Contra 3 US DM 25.
Tel.: 07151-65586, Marcel

- Verkaufe fir SNES: Super Star:
Wars fir DM 25, Star Wars 2 d.
DM 45, Stor Wars 3 dt. DM 60,
'_Streethhter 241 DM 15, FZerodh,
DM 10, StarWing dt. DM 25, NBA
Jom dt. DM 45 Tel.: 07151 65586,

Ma rcel

Verkaufe SNESSp:eIe FZero DM
20, Rock 'n* Roll Racing DM 70, Stri-
ker DM 60, Super Soccer DM 35,
Super Tennis DM 35, Championship
Pool Billiard DM 50, Turtles in Time

DM 35 u. a. Tel.:
Martin
Tausche Turles in Time, Mega Man

X, Crash Dummies, Zelda gegen
WWE Raw, Stunt Race FX, Secret of

089843252,

Mana, Super Soccer, FIFA Soccer,

Batman. Tel.: 03579773681, Nico
Verkaufe/Tausche Vortex US,
Skyblazer, Michael Jordan, Zelda
3, NHL "94, Plok, Super James Pond,
NBA Jam, Flashback, Aladdin, Mr.
Nutz, Cool Spot. Tel.: 09133-2793,
JUrgen

Verkaufe Secret of Mana, Donkey
K. C., Super Metroid, Shadowrun,
Cool Spot, S. City und Zelda! Top
Zustand, alle dt., fairer Preis! Tel.:
02166249963, ab 18 Uhr,
Andreas

Verkaufe D. K. Country DM 70,
Earthworm Jim DM 70, Mech War-
rior DM 45, Stunt Race FX DM 40,
Dragon DM 50, Flashback DM 35,
(alles dt. mit Verpackung und Anlei-
tung). Tel.: 06732-4257, Chrisfoph
Verkaufe 15 SNESSpiele im Set
fir DM 800, einzeln fir DM 40,
alle Spiele in Originalverp. mit An-
leitung. Zuschriften mit Telnr. an Se-
bastian Bieler, Barwalderstr. 17,

01561 Ebersbach

| Verkﬂufe Acﬁt;rcii?ser: 2, NHL o4,
Star Wars 3,

lusion of Time,
Schlimpfe, Magical Quest, Skybla-
zer, Tiny Toon, 7th Saga, Mega
Man X. Suche Ady, lsland 2, Lufia.
Tel.: 038327-80350, Komelia
Verkaufe/Tausche Equinox, Mer-

in, Mystical Ninja, Rainbow Bell

Adv. zu je DM 65 oder gegen Black-
hawk, Final Fantasy 3, Paladin's
Quest, Soul Blazer. Tel.: 0172-
3124276, ab 16 Uhr, rufe auch
zuriick, Michael

Kaufe dlie und neve SNESSpiele.
Suche u. a. NHL ‘94, Dragon, 7th
Saga, Bubsy, Wing Commander
DM 40, Star Wars DM 50. Fiir GB:
Choplifter 3 DM 20. Wario land
DM 30. Tel.: 04361-1238, Heinz
Verkaufe/Tausche/Suche
SNES-Spiele. Habe auch GB-Spiele.
Suche auch Sega-Master-System-2-
Spiele: Asterix 2 u. 3, Gargoyle's
Quest, Bubsy 1, Crash Dummies.
Preis n. Vereinbarung. Tel.: 07581-
8972, Andreas

Verkaufe Shadowrun, 7th Saga,
Knights of the Round, Final Fanfasy 2,
Might and Magic 3, lord of the
Rings, Eye of the Beholder, Page-
master, Young Merlin. Suche: Vi
deofilm ,Herr der Ringe”. Tel.:
0994 3-3993, Eva

Verkaufe vier SNES-Games fiir je
DM 50: Batman, Tiny Toon, Aladdin,
WWEF 2. Verkaufe auch NES mit
zwei Pads und acht Spielen fir DM
350-400. Anrufe von 8-20 Uhr unter
Tel.: 04963-1366, Alexander
Tausche Pitfall, Super Probotector,
Crash Dummies. Suche EW/, ARP 3
und Super Metroid, bifte mit Anlei-
tung. Tel.: 0340-825626, André

NAME

1] V54 5 U o

SAESSEENNONOESNSNE S

STRASSE

1515 T A 0

2 0 5 ) 0 5

A I O 8

N 0 N O U

PLZ/ORT

5859165 S5 0 10 O

01 6 5 1 0 18 0 A 0 I

TELEFON

Bitte kreuzt an, in welcher Rubrik Eure Anzeige erscheinen soll:

O Hardware+Zubehor
O Sonstiges

O SNES-Spiele
O NES-Spiele
O GAME-BOY-Spiele

0 O S O R R

1 5 0 O

Datum

Unterschrift

Eine Kleinanzeige (maximal 5 Zeilen mit je 30 Anschlégen) kostet 5 Mark. Bitte legt den Betrag in Form eines neuen 5-Mark-Scheines (oder Scheck) bei. Es besteht kein Anspruch
auf Mitnahme der Anzeige fiir eine bestimmte Heftnummer. TOTAL! vermittelt lediglich die Kontaktaufnahme und kann fiir das daraus folgende Vertragsverhéltnis nicht verantwortlich
gemacht werden. TOTAL! kann und will die Seriositdt der Anzeigeninhalte nicht iberpriffen. Adressen und Telefonnummern miissen im Anzeigentext stehen.




Verkaufe Eck the Cat mit Packung
und Spielebeschreibung fir DM 50.
Kaufe Secret of Mana, Donkey Kong
Country, llusion of Time, Final Fantosy
3, Indiana Jones fir DM 80. Tel.:
044087491, Stefan

Tausche Batman Returns inkl. Ver-
packung und Anleitung gegen Mario
Paint mit Mouse. Tel.: 060352358,
Christian

Verkaufe SNES-Spiele. Habe S.
Shodown, Shaq Fu, WWF Royal R.,
WWEF Raw, SSF 2 (US), Earthworm
Jim, TMHT T. F., SpiderMan, XMen,
Fatal Fury, Mega Men X. Tel.:
05023-1007, Dennis

Verkaufe SNES-Spiele: FIFA Soc-
cer, Striker, Blockhawk, Sim City,
Super Street Fighter, Super Bomber-
man 2, Turtles 4, Fatal Fury 2, Flash-
back, Super Batileship, Art of Fighting,
F-Zero, Street Fighter 2 usw. Tel.:
06232-43382, Alexander
Verkaufe firs SNES: Plok, Pa-
rodius, Pitfall fir je DM 45 (zus. DM
120) + NN, Tel.: 069-514543,
Frank

Suche Rock 'n* Roll Racing. Biete
DM 30-50. Suche Populous 2 DM
30-50. Suche Super Metroid DM
40-60. Tel.: 06205-17493, Ravi,
ab 15 Uhr

Verkaufe SNES-Spiele: Lost Vi-
kings und Young Merlin, je DM 60.
Tel./Fax: 02521-16486, Petra
Verkaufe SNES (drei Pads), &
Spieler-Adapter, Game-Converter,
NBA Jam T. E., NBA Live, Kick Off 3,
World Cup USA, M. World, kom-
olett DM 450. Eventl. auch einzeln.
Tel.: 040-872077

Tausche F-Zero, FIFA Soccer, NBA
Jam, StarFox, Super Metroid gegen
Demon’s Crest, Warlock, lllusion of
Time, Shadowrun u. a. Alles anbie-
ten! Tel.: 09161-60110, Olaf
Verk./Tausche Soul Blazer, Dun-
geon Master, Populous, Drakkhen,
Breath of Fire, Paladin's Quest, 7th
Saga, Axelay, S. Pinball, S. Wrest
lem., M. & Magic 2, DM 30-80. Su-
che RPGS. Tel.: 05367-1517, Heinz
Verkaufe Secret of Mana fiir DM
80. Tel.: 07043-8848, Torsten
Verkaufe Zelda DM 80, Equinox
DM 50, Prince of Persia DM 50,
Where i. t. W. is C. San Diego DM
50. Tel.: 02661-7864, Melissa
Verkaufe SNES mit 23 Spielen,
zwei Pads, einem Stick (Topfighter),
einem Spieleberater und einem Buch
Alles Gber SNES-Spiele” vom Fal-
ken Verlag fir DM 1200 (NP DM
2600). Alles super o. k. Tel.: 04207-
5181, Stefan

Kaufe SNES-Spiele. Suche neuve,
aber auch dltere wie z. B. DKC,

EVV] usw. Tausche auch. Habe z. B.
NHL @5 usw. Schreibt schnell an:
Thomas Stoll, Otio-SuhrAllee 122,
10585 Berlin

Verkaufe S\ World, Zelda, SF 2,
Sim City, StarWing, Mystic Quest,
lost Vikings, Donkey Kong, Super
Metroid, Secret of Mana, Super Mo-
rio All-Stars je DM 50. Tel : 09406-
1060, Dominik

Tausche SNES-Spiele, z. B. INBA
Jam T. E., Mario Paint und Super
Tennis. Suche Infernational Superstar
Soccer. Tel.; 06021-15318,
Manuel

Verkaufe Earthworm Jim DM 90,
Return of Jedi DM 70, Parodius DM
50. Alles VHB. Tel.: 06151-
781150, Anrufbeantworter, ich rufe
gern zurick. Torsten Koss
Verkaufe SNESKass. 8 in 1, Pal
Version mit Bomberman, Magic Boy,
Tom & Jerry, Home Alone 2, lam-
borghini, Universal Soldier, PitFighter,
Mario-World, DM 179. Tel.:
08026-58504, Ernst

Tausche Tiny Toons, Wild &
Wacky gegen lufia & The Fortr. of
Doom. lllusion of Time oder Pala-
din's Quest. Bitte schreibt an: Petra
Ofto, Baumgartenstr. 12, 30419
Hannover

Tausche DKC gegen Breath of Fire
oder Soul Blazer dt., lagoon mit Ad.
gegen Bomberman 1 oder dlteres
Adventure. Bitte schreibt an: Angeli-
ka Kock, Flemesstr. 1, 30419
Hannover

Verkaufe fir SNES: Ghouls 'n’
Ghosts und Tennis fir je DM 35, All
Stars DM 55, PGA Golf DM 60.
GB: Castlevania und Bart Beanstalk
fur je DM 20. Suche Axelay und Su-
per Aleste billig for SNES. Tel.: 030-
Q443183, Steven

Verkaufe SuperNES-Spiele: Pac-
Attack, lemmings 2, WWF Raw,
Unirally, NBA Jam, JP 2, Madden
‘94, SMW, Slammasters, Dino City,
Mystical Ninja, Indiana Jones, SMVRF
2 und eine TOTAL!, usw. Tel.:
02551-80842, Benjamin

Nur Schweiz! Verkaufe 13
SNES-Spiele fiir FR 600. Z. B. Uni-
rally, RRR, S. Punch Out, Jungle Stri-
ke, Fatal Fury Special usw. Tel.: 057-
228565, Stefan Wick

Verkaufe Secret of Mana (Pal) fiir
DM 80. Tausche auch gegen lllusion
of Time (Pal). Meine Tel.: 0421-
234084, Ole
Verkaufe/Tausche 23 Spicle,
z. B. Rummenigge, Mario Paint, Pac-
Attack, Super Hockey, Alien, Actrai-
ser, Flashback, Shaq Fu, Axeley,
StarWing, Bomberman, B. o. Fire, FF
2. Suche FF 3, Top Gear 3. Tel.:

DIE GANZE WELT DER
VIDEOSPIELE - JEDEN MONAT
IN GAMEPRDO.

Die heilesten Konsolen-News aus aller
Welt. Die internationalen
Entwicklungen in Hard- und
Software. Sachliche Bewertungen

und fachliche Kommentare.

Objektive Tests und

unschlagbare

GAMEPRQO, dem [E
monatichen “
Muiti-Format-
Magazin.
Von Insidern fir
Cracks.
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. Keine Frage: Auch ohne blondes Madel in der Pranke und Kletterpartien am Empire State
Building ist Donkey Kong der einzig wahre Konig des haarigen Dschungelvolks! Geboren als

Markstiick-schluckender Spielhallen-Filler, verwandelt er inzwischen auch auf heimischen Konsolen

das Wohnzimmer zum Jump&Run-Paradies. Aber weil immer nur gucken auf Dauver auch nicht
gliicklich macht, gibt’s den affenstarken Gesellen jetzt auch zum Anfassen. Stattliche 30 cm hoch,
(Softplisch) inklusive todschicker Krawatte (laut Tarzan ,,Der letzte Schrei”).

MEIN DONKEY KONG + TOTAL!
SONDER-ABO-PAKET

JA! Ich bestelle Donkey Kong und
die nachsten 6 Ausgaben Total im
Sonder-Abonnement zum Gesamt-
preis von DM 74,95

Nattrlich brauche ich auch spéter noch meine mo-
natliche Portion Nintendo Fachwissen. Deshalb er-
halte ich Total auch nach Ablauf des Sonder-Abos
weiterhin zugeschickt, dann zum aktuellen Jah-
res-Abo-Preis von DM 72,-. Wenn ich dieses nicht
mochte, kann ich spatestens & Wochen vor Ablauf
meines Sonder-Abos schriftlich kiindigen . Das
Sonder-Abo lduft mit Lieferung der 6. Ausgabe
Total ab.

Anschrift;

Vorname/Na

Datum/Unterschrift

per Nachnahme, nur im Inland
(zzgl. Nachnahmegebiihr DM 7,-)

Euro-Scheck zur Verrechnung
unbedingt Kartennumrmer angeben

Versankosten: Im Inland fallen einmalige Versandkosten von DM 8- an.
Ausland DM 15,-

Bitte keine Uberweisungen

Garantie: Ich weil3, daf3 ich diese Bestellung inner-
halb von 10 Tagen schriftlich beim Total Shop wi-
derrufen kann. Zur Wahrung der Widerrufsfrist
genugt die Absendung innerhalb 10 Tage (Post-
stempel). Die Kenntnisnahme dlieses Hinweises be-
statige ich durch mein 2. Untersch

Anschrift:

T4 ”U}J} - Shop

At

HeilwigstraBe 39
20249 Hamburg

Und wenn ihr gleich glaubt, ihr steht im Dschungel, dann liegt das wahrscheinlich an diesem Angebot:

Donkey Kong +
6 Ausgaben
TOTAL! fir
74,95 Mark

plus DM 8,- Versankosten

Nattrlich brauche ich auch spater
noch meine monatliche Portion Nin-
tendo Fachwissen. Deshalb erhalte
ich Total auch nach Ablauf des Son-
der-Abos weiterhin zugeschickt, dann
zum aktuellen Jahres-Abo-Preis von
DM 72,-. Wenn ich dieses nicht méch-
te, kann ich spatestens & Wochen
vor Ablauf meines Sonder-Abos

schriftlich kiindigen . Das Sonder-
Abo |auft mit Lieferung der 6. Aus-
gabe Total ab.

Garantie: Ich weiB, daf3 ich diese Be-
stellung innerhalb von 10 Tagen
schriftlich beim Total Shop widerrufen
kann. Zur Wahrung der Widerrufs-
frist gentigt die Absendung innerhalb
10 Tage (Poststempel).




02501-58613, Jorg

Tausche! Habe S N. Slammo-

sters, Secret of Mana und Utopio. Su-
che lllusion of Time. SSF 2, WWF
Raw, Demon’s Crest o. Earthworm Jim
(nur PAL). Tel.: 02338-3527,
Maitthias

Verkaufe fir SNES: DKC, Breath
of Fire, Blackhawk, Indi. Jones DM\
6570, Pitfall, Tetris DM 55, Capt.
America, F-Zero, StarVWing, SF 2,
Team NFL, Tiny Toons, DM 20-35.
Tel.: 021567042, Rolf

Tausche Asterix, Zombies, Turtles in
Time und Tiny Toons. Suche Donkey
Kong Country, Mystical Ninjo, Turtles
Tournament Fighters und Mega Man
X. Tel.: 06081-41236, Oliver
Verkaufe \World Cup USA 94
DM 60, Mystic Quest DM 60, Alien
3 DM 60, Claymates DM 60, Virtual
Soccer DM 60, Castlevania 5 DM
50, Rock “n” Roll Racing. Tel.:
07032-35578, Stefan
Verkaufe/Tausche Dragon DM
80, Tiny Toons DM 60, StarWing
DM 70, Secret of Mana DM 80. Su-
che SSF 2, Action Replay Pro 2
[gebe zwei Spiele fur ARP 2], Turri-
can. Tel.: 07034-61927, Steffen
Achtung! Verkaufe SINES, ein
Pad und acht Spiele mit SNES-Ge-
wehr (Super Scope 6] fir nur DM

700. Verkaufe: NBA Live 95 und
Nt991 Mansell 1 u. a. Tel: 065]
61884, Jan

Verkclufe Super Street Fighter 2

DM 90, Desert Fighter DM 60, Star
Wars 3 DM 80, Pitfall DM 60 (neu)
efc. Suche Samurai Shodown lauch
US). Tel.: 0897142675, Grigori
Verkaufe/Tausche Pifall, NHL
‘05, Zelda, Smash Tennis, StarWing,
lost Vikings, Myst. Ninja, Street Ra-
cer, Flashback, Clayfighter. Suche
F1, RRR, llot u. a. Tel.: 03574-
122528 Steffen

Verkaufe DKC DM 90, Earthworm
Jim DM 90, Cool Spot (US| fir DM
20. Oder tausche gegen Final Fan-
iasy 3. Als Bonus gibt’s Cool Spotl
Tel.: 067587920, Kevin
Verkaufe fir SNES: Earthworm
Jim DM Q0, lemmings DM 50. Fir
GB: Mario land 1 und 2 DM 25,
Zelda 4 DM 25, Mystic Quest DM
25. Tel.: 02244-81043, Saskia
Verkaufe SNES mit zwei Pads,
zehn Spielen und Super Game Boy
(Super Mario World, Super Mario Al
Stars, Dr. Mario, Sim City, Jimmy
Conners Tennis, PGA Tour Golf. Star-
Wing, F 1 - Pole Position 2, Exhaust
Heat 2 (jop.), Super Conflict (US), Ac
fion Replay 2. Sowie alle TOTAL
ab 6/93! Alles original verpackt mit

Anleitung! Verkaufe auch einzeln!

VHB DM 600. Tel.: 09421-30708,

Beate und Matthias

Verkaufe Populous DM 35, Su-

per Batiletank, Home Alone DM 30,
Super Mario World DM 30, Wing
Commander DM 35, Blackhawk DI\
50, Pitfall DM 45. Tel.:
4800927, Sascha, ab 19 Uhr

Kaufe/Tausche SNES-Spiele.

Habe lllusion of Time, D. Kong, FF 3,

NBAT. E., Junge Strike u. a. Suche
Neuheiten, auch Sammlungen. Tel :
04774-1789, Rainer

Verkaufe fir SNES neun Spiele

kompl. DM 360 (SF Turbo, Alad-

din. T. Gear 3000 usw.) Verkaufe
NES mit vier Pads und 16 Spielen fir
DM 200. Suche ginstig SM All-
Stars. Tel.: 04882-876, Manfred

Verkaufe Secret of Mana, Syndi-
cate, Jurassic Park 2, Cybernator,

Eek the Cat, F 1 — Pole Position, Su-

per Soccer und Virtual Soccer. Zwi-
schen DM 50 u. 100. Tel.: 04721-
45830, Fabian

Verkaufe Secret of Mana US fir
DM 60, Empire Strikes Back US fir
DM 65 und Action Replay DM 68.
Tel.: 0853141352, Marc
Achtung! Tausche Z¢ldo und Jo-
mes Bond jr. gegen SSF 2. Roman
Braun, Gesisir. 30, 47199 Duisburg

040-

Tausche/Verkaufe Zelda DM
50, The Hunt for Red Oktober DM
60, Super Off Road DM 55, Blues

Brothers DM 40, Skyblazer ohne

Verpackung DM 40. Suche z. B.
Theme Park, Mega Man X u. a. Tel.:
094 1-83766, Jesus Sanchez
Suche Asterix 2, Power Rangers,
Ninja Warriors, Capt. Commando
fur SNES. Fir GB: Street Fighter,
Asterix 1 u. 2. Biete: TT Fighters,
Turiles in Time, legend, Aladdin, Me-
chWarrior und viele andere. Tel.:
08502-3006, Felix

Verkaufe fiir SNES: Street Fighter
2 und Super Probotefor fir je DM 50
oder tausche ein Spiel gegen Par-

odius. Tel.: 089-653942 Christian

Suche NESSpiele. Zahle DM 15
pro Stiick. Auberdem alfe Konsolen
wie Atari 2600. Angebote an: Ste-
phan Brever, Berliner Str. 10, 36179
Bebra

Suche Konsolen und Modulsamm-
lungen fir SNES, NES, GB. Suche
auch Neuheiten, z. B. Unirally, The-

me Park u. a. Bitte meldet Euch unter
Tel.: 0641-71250, Kirsten
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Inselfieher Teil 2

A Natirlich begleiten wir Yoshi auch weiterhin auf seiner
abenteuverlichen Reise! Massenweise Tips und Tricks warten
im nachsten Heft auf Euch. Zusatzlich gibt es fur alle
Fans von Mario und Konsorten eine ausfihrliche

Mario-Biographie. Reinschauen lohnt sich!

Herbstlich

blattert es im Wald,

Auch dem Erwin wird schon
kalt.

Frische Luft nach Sommerhitze

Findet er nun wirklich spitzel

Foreman for Real

A 4Ring frei” heif3t es auf Game Boy und SNES, denn Acclaim wirft den
Endlich tropft nicht mehr der Schweif3

Auf das Joypad glithend heil.
Und so geht’s mit kiihlem Kopf
Wieder an den TOTALI-Topf!

Boxhandschuh. Was Freunde gepflegter Uppercuts so alles zu erwarten

haben, das lest Ihr in der kommenden Ausgabe.

-H“-------“------1

Profitips, Runde 2

A Sorry, im akfuellen Heft

Und in dem haben wir wieder eine leckere Mahlzeit
fir Euch zubereitet: Brandheibe Previews, gut
durchgebackene Tips und Tricks sowie jede Menge
schmack- und nahrhafte Tests und Berichte warten

im néchsten Heft auf den geneigten Leser.
Sportfreunde werden dort ebenso auf ihre
Kosten kommen wie Jump&Runner oder
Rollenspieler. Also solltet Ihr Euch den 18.

Oktober schon mal dick im Kalender
markieren, denn dann liegt die
TOTAL! 11/95 bei Eurem
Zeitschriftenhandler

bereit.

haben wir den zweiten
Teil unserer Tips und

Tricks fur Profis we-
gen Plaizmangel’s

leider nicht fortset-

I M PR ES S UM

zen k&nnen. Im

Herausgeber: Ridiger Limbach

Chefredaktion: Reza Abdolali (rz),
Hans-Joachim Amann (hja)
(verantwortlich fiir den redaktionellen Inhalt)

ndchsten Heft
klappt's aber mit

Sicherheit!

Ultra 64

Redaktion: Michael Antan (mar), Gerald Arend
(ga), Maris Feldmann (mf), Klaus-Dieter Hartwig
(kdh), Thomas Hellwig (th), Christian Henning (ch),
Michael Koczy (mik), Tasso Kohlhéfer (tas)

Freie Mitarbeiter: Julian Eggebrecht (je)

Grafik: Katrin Férster, Britta Jakobsen (Ltg.), Marion
Limbach (Ltg.), Kirsten Meier, Domenico Pais, Chri-
stoph Poetis, Susanne Rieger

A 7y Weihnachten soll es in Japan so weit

Marketing & Anzeigen: Sven lakobsen,

sein: Nintendos neue Konso|engener0ﬂon geht Tel.: 040/48 0521 N

Anzeigen: Ann-Katrin Schoel,

Tel.: 040/48 05 22 23,

Michael Gremliza,

Tel.. 040/48 05 22 34

Fax: 040/48 05 21 99
Anzeigendisposition: Bianca Nielsen

an den Start. Hierzulande missen wir uns

International Superstar Soccer Deluxe

A Rechizeitig zum Weihnachtsfest wird dieser FuBballKnaller 1 2" nock elwas gedulden, das-soll uns aer

: ; o . nicht daran hindern, Euch mit den neuesten
erscheinen.Wir haben bereifs einen ersten Blick darauf geworfen ’

| n {O rmationen Vertrieb: Inland Presse Veririeb, Postfach 103248,

20022 Hamburg
zum Thema

Hard- und

Sottware zu

Abonnement: Inter Abo, TOTAL!-Leserservice,

FuBballspiele’ wird alles bisher Dagewesene in den Schatten Postfach 10 32 45, 20022 Hamburg

Lithografie: City Repro, Iglhaut GmbH, Borsteler
Chaussee 85-99a, 22453 Hamburg

Verlag: MVL GmbH, Heilwigstralie 39,
20249 Hamburg, Tel; 040/48 05 20

Titel: ©@ 1995 Nintendo, © 1995 Rare

© 1995 fir alle Beitrage bei MVL GmbH
Alle Rechte vorbehalten

stellen und die Konkurrenz gnadenlos in die Abseitsfalle laufen

lassen!

versorgen.

-
I
|
I
1
{
I
i
i
I
I
i
I
I
;
H
I
I
I
I
I Anzeigenpreisliste Nr. 1 vorm 2. 4. 1994
I
I
I
I
I
I
I
I
I
i
I
H
I
I
I

o

I
|
I
I
|
:
I
I
I
!
|
I
|
|
|
i
[
I
I
. ; : ; [
und kénnen schon jetzt sagen: Diese geniale ,Mutter aller |
[
I
I
i
|
I
I
I
|
I
|
|
L

Nachdruck nur mit vorheriger, schriftlicher Geneh-
migung durch den Verlag. Keine Haftung fir unver-
langte Manuskripte, Fotos etc.

Stuaresoft goes Germany

g . Gerichtsstand ist Hamburg
A Manchmal werden Tréume ja doch noch wahr:

TOTAL! erscheint am dritten Mittwoch jedes Mo-
nats zum Einzelpreis von DM 6,80

Mit ,Secret of Evermore” gelangt endlich mal wieder I T

TOTAL!-Abonnement betragt im Inland DM 72,-,

ein Rollenspiel aus dem fraditionsreichen Hause im Ausland DM 120,

Squaresoft offiziell nach Deutschland. Dieses freudige e

3 — n B G R TOTAL! erscheint als Lizenzausgabe mit freundlicher
Ereignis sollte gebihrend gefeiert werden: Ein riesiges Sagrishmigurgder by, Futiee Publehing Ll 6B

Preview und ein ausfihrliches Interview mit dem Designer dirften wohl der angemessene

Rahmen dafiir sein — im kommenden Heft feiern wir gemeinsam!

TOTAL! 10/95
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ASTERIX & OBELIX

MARIO WORLD 2

TETRIS 2

SCHINELL, SCHINELLER,
THEO BRANZ VERSAND

Unser besonderer Schnell-Service: lhre Be-
stellung liefern wir lhnen als Brief, Schnell-
packchen oder Schnellpakete. So haben
unsere Kunden die bis 18.30 Uhr bestellte
Ware in der Regel schon am nachsten Mor-
gen. Bei Bestellungen ab dre| Artikeln so-
gar portofrei!

S.N. POWER STATION 189.-
ACTION REPLAY PRO 3 99.-
DONKEY KONGC.2

SPIELEB.(OKT.) 24.80
YOSHI'S ISLAND SPIELEB.(OKT.) 24.80
ADDAMS FAMILY VAL 119-
BATMAN FOREVER 119-
BIG SKY TROOPER 119-

CAPTAIN COMMIANDO 119-

129-

DIRTRACER
DONKEY KONG COUNTRY 129-

F-1 CHAMPIONSHIP 79-
GREEN LATERN 119-
ILLUSION OF TIVIE | 119-
INT. SUPERSTARSOCCER 119-
JUNGLE STRIKE 109.-
JUDGE DREDD 79-
JUSTICE LEAGUE 59.-
KAWASAKISUPERBIKES  119-

LOST VIKINGS 2 '

PACMAN 2

POCKY &ROCKY 2 119-
POWEH HANGERS THEMOVIE 119.-
PU'ITYSO.UAD 119-
SPIDERMIAN TV 129-
STARGATE 79.-
STREETRACER 99.-

99.-

SUPE%BCKD

SUPER TURRICAN 2 |

TEI'HIS 2 OKT 114.-
'I'OTAL FOOTBALL 129-
TRUELIES 79-
WAYI\E GREIZKY NHI.I'-‘A ALL

STARS 129-

SUPERMARIO ALL STARS 64.-
SUPER MARIO KART 64.-
59.-

119.-

ASTEROIDS & MISSLE CONVIM.

(OKT.) 64.-

BATMAN FOREVER 59.- - _ DAYTONA
U o Jl & SECA SATURN.
;ﬂm WOUSEVZAUBERST. A UFBRUCH IN EINE

NEUE SPIELEDIMENSION!

TETRIS 2 (OKT.)
URBAN STRIKE

SEGA SATURN MIT 2 SPIELEN FUR
SAGENHAFTE 879.-

DIE SCHONE & DAS BIEST (OKT.) 89-

ERSCHEINT IM SEPTENVIBER!!

SONY PLAYSTATION 589.-
PLAYSTATION mit SPIEL 659.-
MOUSE L
CONTROLLER 59.-
MEVIORYCAH) ! 49.-
JUMPING FLASH 89.--
KILEAK THE BLOOD 99.-
LEMMINGS 3D 99.-
NOVASTORM 99.-
PANZE%GENEML 89.-
STREEI'FII THE MOVIE 99.-
WIPE OUT 99.-

COMIC-HEFT

Kostenlos (solange Vorrat reicht)

36 Seiten Comic zu Super Mario

World 2 und Donkey Kong COUNT.2 |

FRAGEN SIE AUCH NACH UNSEREN NEUHEITEN FUR:
SATURN, JAGUAR, 3DO, NEO GEO, MEGA DRIVE UND 8-BIT!

0931/5716 O1

17571606




DAS MOGELMODUL .... NICHT NUR FUR DEN SPIELE-PROFI

UNGLAUBLICHE POWER WIE UNENDLICHES LEBEN, ENERGIE BIS ZUM ABWINKEN, HARTER
ZUSCHLAGEN, HOHER SPRINGEN, IN ANDEREN LEVEL'S STARTEN U.S.W. ALLES JE NACH SPIEL.

FUFI SEGA SATURN™
SPIELEN WIE DIE GAME-PROFI'S.

* EINFACHE HANDHABUNG - Sehr einfach im Gebrauch - gebe den Code

fiir das Game ein, das du spielst und fertig. Jetzt kannst du Level's spielen,

die dir bisher villig unbekannt waren.

# STECKMODUL - Action Replay™ in den Modulschacht des SATURN's™ ein-

stecken und alle Mdglichkeiten stehen sofort zur Verfiigung.

% ADAPTER-FUNKTION - Die einzigartige Adapter-Funktion des Action
Replay's™ macht es maglich, amerikanische, europédische und japanische
Games auf jedem SATURN™ einzusetzen!!

WERDE JETZT GAME-PROFI MIT ACTION REPLAY™ DM ] ] :93“ v
et vftvevvvevececvc s e

ACTION REPLAY™ MK 3.
¢ FURSNES™ ,

* MULTI-CODE-EINGABE - Eingabe-Madglichkeit bis zu 100 Codes
auf einmal.

¥ ENTHALT JETZT NOCH MEHR EINGEBAUTE CODES - Tausen-

de eingebauter Codes fiir die neuesten Games, um sofort loszulegen

* DEADCODE GENERATOR - Durch die Eingabe von Deadcodes
verdndern sich ganze Spielteile.

#* NEUE EINGABE-METHODE - Jetzt ist Action Replay™ noch
einfacher zu benutzen; einfach den Meniipunkt fiir die gewi.'mschte
Funktion iiber das Joypad anwiihlen.

% EIGENER CODEFINDER - Der im Hintergrund arbeitende Cod
finder findet die Codes, wihrend du spielst. Mit Hilfe des Code-
finder's findest du direkt Codes fiir die neuesten Games!

¥ ZEITLUPEN-FUNKTION - Hiermit kannst du die Spiel-
geschwindigkeit von 100% auf 10% verringern.

* ADAPTER-FUNKTION - Hiermit kannst du amerikanische und
japanische Games auf einer deutschen Konsole spielen.

% LIEFERUMFANG - Action Replay™, deutsche Anleitung, Regist
fiir den ACTION -REPLAY-CLUB (siehe rechts unten), EUROSYSTEMS-
GARANTIE-Siegel und Codebuch mit einer grofien Anzahl von Codes.

* JETZT MIT DEUTSCHER MENU-FUHRUNG ! * ), ] (]

ettty

ACTION REPLAY™

FUR NES™, MASTER SYSTEM™,
GAMEBOYTM UND GAME GEAHTM

% CODE INPUTSCREEN - Einfach einen Code eingeben und schon
hast du unendliches Leben, Energie bis zum Abwinken, unbegrenzte
Power u.s.w. Alles je nach Spiel.

¥ EIGENER CODEFINDER - Durch den eingebauten Codefinder
kannst du selbst die Codes fiir die (neuesten) Spiele suchen.

¢ LIEFERUMFANG - Action Replay™, deutsche Anleitung, Registrierkarte
fiir den ACTION-REPLAY-CLUB (siehe rechts unten), EUROSYSTEMS-
GARANTIE-Siegel und Codebuch mit einer grofien Anzahl von Codes.

FUR

FUR NES™ DM 99,-

FUR GAME

MASTER SYSTEM™ ODER GAME GE. ’\"-"“ DM 79,-
BOY™ DM 59,-

CTION REPLAY™
FUR PLAYSTATION™ __ on

JEDES ACTION REPLAY™ ENTHALT 15 SUPERCHEATS FUR
VERSCHIEDENE TOP-GAMES DER SONY PLAYSTATION™. y
¥ EIN SUPERCHEAT IST EIN CHEAT, DER MEHRERE o
KLEINE CHEATS ENTHALT, DIE ALLE GLEICHZEITIG
ZUM EINSATZ KOMMEN. - Jetzt kannst du Level's
spielen, die dir bisher villig unbekannt waren.

JE NACH SPIEL - UNENDLICHE LEBEN, ENERGIE,
ZEIT, UNBEGRENZTE POWER UND VIELES MEHR.

SEHR EINFACHE HANDHABUNG: EINSTECKEN, FERTIG!

y

VOLUME 1 DES ACTION REPLAY'S™ ENTHALT CODES
FUR FOLGENDE PLAYSTATION™.GAMES:
KINGS FIELD™
TEKKEN™
PARODIUS™
KILEAK THE BLOOD™
JUMPING FLASH™
Komplett mit deutscher Anleitung und Registrierkarte
fiar der‘TION-REPLAY-CLUB {siehe rechts unten).

-

cccece®
\ CTION REPLAY™

¢ FUR MEGADRIVE™

4 JETZT INKLUSIVE GAME

N MEGA CODE INPUTSCREEN - Eingabe-Moglichkeit bis zu 100
: Codes auf einmal.

#* MEHR ALS 500 EINGEBAUTE CODES - Einfach den/die
bendtigten Code(s) auswihlen und loslegen.

* DEADCODE GENERATOR - Durch die Eingabe von Deadcodes

verandern sich ganze Spielteile.

% EIGENER CODEFINDER - Durch den eingebauten Codefinder
kannst Du selbst die Codes fiir die (neuesten) Spiele suchen.

#* ZEITLUPEN-FUNKTION - Hiermit ist die Geschwindigkeit des
Spieles einstellbar. .

¢ ADAPTER-FUNKTION - Hiermit kannst du amerikanische und
japanische Games auf einer deutschen Konsole spielen.

& ISHIDO-GAME - Wenn du dein Action Replay™ fiir Sega Megadrive™
direkt bei Dataflash bestellst, wird es zusammen mit dem noch nie
erschienenen Spiel "ISHIDO" ausgeliefert!!

°% % %

RIDGE RACER™
CRIME CRACKERS™
PARODIUS DE LUXE™
FANTASTIC PINBALL™

|

«3AHA VO3IW, VO3S,

7

DED

ACTION REPLAY™

UND "ISHIDO"-GAME ZUSAMMEN DM » ‘T),‘J.'
(SOLANGE DER VORRAT REICHT)

‘NOILYHYdHOO ANOS NOA NIHOIZZNIHYM SINIDVHLIONIZ NI3 LS| JNOILYLSAVId.

SPIELKONSOLERMN

NUR FIIR ACTION-REPLAY-CLUB-MITGLIED

=
-3

e AD AR UM IMPORT- der interaktiven Sprachcomputer-Hotline
TV SYSTEM CONVERTER SATU RNTM ADAPTER GAMES 2U SPIELEN fiir neue Codes, News usw.) kann man
'S rate auf el Splele jetzt amerikanische, o = als Club-Mitglied fiir DM 25,- direkt bei
nitor/TV. Ideal ' anlsch far SNES™ 39, DATAFLASH bestellen.
- Ml LX , WICHTIG: DATAFLASH liefert jedes
drive™ = 39.
: s fiir Mega » 39,- Action Replay™ mit einer Registrierkarte
FLA\'STA‘I'!OH" -+ Kein langes Warten mehr Sy - R fiir den ACTION-REPLAY-CLUB aus.
usw. - .1 39, ~ " aufOriginal-Versionen !l _ ' QQ!E- fiir Mega CD™ 59,
- sugsn;arh et i lief ﬁg%gg':lggLAY ™ sind ORIGINAL
™ rammierb. Die von uns gelieferten 's™ sin
PLAYSTATION i Hora i DEUTSCHE VERSIONEN, die komplett mit Registrierkarte fir den
GAME SAVER Sl fiir Megadrive™ 59, |ACTION-REPLAY-CLUB (Hotline filr Tips &Tricks, Sprachcomputer,
Bletet eine Speichermdglich- i fiir den Einsatz von ” technische ggtesrs!ﬁlzg-rég, An ebotg u.s.w.), deu}m;her Anleitung
keit filr 15 verschiedene Ao i und EUROSYSTEMS-GARANTIE-Siegel ausgeliefert werden.
Spielsténde. Macht es. ' Master System™-Games . .

maéglich, ein Spiel ab der
gespeicherten Position
fortzusetzen.
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